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ERGO die zerstlickelten Dateie
Sektor fur Sektor wird neu und g
schrieben, und spétestens
kénnen Sie mit der Halfte,
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Daher kdnnen Sie bei ERGO nich
ausgefeiltes Dateihandling zurlickgrd
ze Verzeichnisse lassen sich komplet
Arbeitsgang verschieben und zudem
gierigen Augen “verstecken®.
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Editor mit
ASClII-Tabelle

Der in ERGO in-
tegrierte Editor ist
mehr als nur ein
Notizblatt:

Blockkommandos, Merkerfunktionen, vier un-
abhéngige Textbereiche, Suchen und Ersetzen,
Einriicken, Spaltenblock und Tabulator machen
Ihn zusammen mit den ERGO-Druckfunktionen
zu einer vollwertigen Textverarbeitung.

Dateien:

Kopieren, Léschen, Umbenennen, Verschieben,
Attribute

Verzeichnisse:

Wechseln, Anlegen, Loschen, Umbenennen,
Verstecken, Verschieben

Fiir 100% Software-kompatible PCs mit mindestens 384 kByte RAM und PC-/MS-DOS
ab Version 3.0 aufwérts. Mit Einschrankungen auf dlteren DOS-Versionen. Zur Verwen-

dung der Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.

ERGO

199,- DM*

DOS-Benutzeroberflache der Profiklasse

Update auf ERGO 3.0 69,— DM*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhangig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fir das

Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren

Sektor-Editor: Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern,
Wiederherstellen

Optionen: Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte,
Druckercodes, Farben, Zeit/Datum setzen,
TSR-Verwaltung, Systeminfo

0S-Shell: sofort in DOS - mit Exit zurick in ERGO

Hilfe-Funktion: ASCII-Tabelle, Kalender, Online-Manual

Taschenrechner: FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal,
binér, Winkel)

Anwendermenii: Programme lassen sich von diesem Men( aus starten

Editor: Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und

Ersetzen, Einrlicken, Spaltenblock und Tabulator

Inland 4,- DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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iir Selbststindige ist der

Computer ohne Frage ein
Investitionsgut, kann er doch in der
Bilanz unter dem Posten ’Biiroaus-
stattung’ verbucht und steuerlich
vorteilhaft abgeschrieben werden.
Ist der PC nach vielen Miihen in
Gang gesetzt, erweist er sich auch
von der Anwendungsseite als Inve-
stition: Richtig eingesetzt, kann er
Routinearbeiten mit hoher Effizienz
und geringem Kapitaleinsatz erledi-
gen.
Im privaten Bereich jedoch stellt
sich die Wirtschaftlichkeit des Com-
puters von einer ganz anderen Seite
dar: Mit einigen Miithen werden Sie
Ihrem Finanzbeamten wohl klarma-
chen kénnen, daf} der Computer be-
ruflich bedingt oder zur Fortbildung
erworben wurde, der wirkliche Nut-
zen der Maschine bleibt jedoch nach
ersten frustrierenden Erlebnissen
mit der fiir Menschen schwer zu ver-
stehenden Computerlogik im Ver-
borgenen.
Der Gedanke an eine erfolgreiche In-
vestition im Sinne der wirtschaftli-
chen privaten Nutzung des PC riickt
in weite Ferne, wenn sich heraus-
stellt, dal weder die Verwaltungs-
noch die Schreibarbeiten, die im
Privathaushalt anfallen, ausreichen,
um den Computer auszulasten oder
gar einen Gewinn in Form einer Zeit-
ersparnis mit ihm zu erwirtschaften.

Der private
PC als
Investition?

Eine ganz andere Art von Nutzeffekt
ergibt sich jedoch, wenn der Kauf
eines Computers als Investition zur
Erweiterung von zukunftstrichti-
gem Wissen betrachtet wird! Der Ar-
beit mit dem Computer gehort die
Zukunft; das gefliigelte Wort *Ohne
Computerkenntnisse geht heute
nichts mehr...” gewinnt zunehmend
an Bedeutung.

Wir alle sind wohl im Berufsleben
- mehr oder minder freiwillig -
schon mit Computern konfrontiert
worden. Dieser wird morgens einge-
schaltet, startet bis in das jeweilige
Anwendungsprogramm durch und
verrichtet den ganzen Tag lang seine
Arbeit, ohne seine Geheimnisse
preiszugeben. Der PC im eigenen
Heim ist — zugegeben - auch nicht
viel redefreudiger als der im Biiro:
jedoch steht er nur Thnen zur Verfi-
gung und ist somit das ideale Mittel,
die Geheimnisse der Computer zu
erforschen. Da sich der Computer im
Biiro von dem im heimischen Ar-
beitszimmer meist nur duflerlich un-
terscheidet, die Arbeitsweise beider
jedoch grundsitzlich gleich oder zu-
mindest dhnlich ist, kénnen Sie in
Ruhe feststellen, was der so 'ver-
schlossene’ Biiro-PC  eigentlich
macht, bevor er nach dem Einschal-
ten auf Ihre Befehle wartet. Weiter
noch: Sie kénnen zu Hause unge-
stort und mit zunehmendem Spaf}
Anwendungen und L&sungen fiir
das Biiro erstellen und somit Thr
Wissen und Thre Kompetenz in Sa-
chen PC auch im beruflichen Be-
reich erweitern und natiirlich auch
Ihren "Marktwert’ erhdhen.
Vorbehalte gegen den Computer mit
dem Computer zu beseitigen heifit:
den Teufel beim Schwanz zu packen -
die autodidaktische Form der Wis-
senserweiterung ist gerade in bezug

Editorial

auf den PC geeignet wie keine ande-
re. Die Antwort auf die eingangs
gestellte Frage kann lauten: Investi-
tion? - Ja! Die Ertrdge werden sich
jedoch hauptsidchlich dadurch be-
merkbar machen, daf} Sie fiir die
neue 'Computergesellschaft’ gerii-
stet sind.

In der vorliegenden Ausgabe haben
wir uns bemiiht, den Zusammen-
hang zwischen Computeranwen-
dung zuhause und im Biiro unter an-
derem am Thema Tabellenkalkula-
tion anschaulich darzustellen; kann
diese Anwendung doch in beiden
Bereichen gewinnbringend einge-
setzt werden. Der Clou: Wir haben
eine Mini-Tabellenkalkulation in
GW-BASIC fiir Sie entwickelt, mit
der Sie die durch die Textbeitrige
gewonnenen Informationen gleich
praktisch umsetzen kénnen.
Abschlieflend eine Bemerkung in ei-
gener Sache:

Sie werden sich vielleicht gewun-
dert haben, warum die auf der Titel-
seite der PCpur angekiindigte Viren-
warnung nicht im Heft zu finden
war. Nun, dieser Beitrag mufite
kurzfristig gegen einen anderen aus-
getauscht werden, weil die zum
Zeitpunkt der Drucklegung vorlie-
genden Informationen nicht aus-
reichten, um eine prézise Berichter-
stattung zu gewihrleisten.
Entgegen anderslautender Meinun-
gen sollte das Thema Computer-
viren nicht auf die leichte Schulter
genommen werden. Uns steht in der
Redaktion natiirlich ausreichendes
Instrumentarium zur Virenbekdmp-
fung zur Verfiigung; Nur-Anwender
konnen jedoch durch verseuchte
Festplatten und bésartige Aktionen
eines Virus durchaus ernsten mate-
riellen Schaden erleiden, ohne et-
was dagegen tun zu koénnen. Der
nun in diesem Heft vorliegende Be-
richt protokolliert die Geschehnisse
in der PCpur-Redaktion und gibt
gleichzeitig Hinweise zur Vorbeu-
gung und zur Ersten Hilfe, wenn Sie
doch einmal eine Virenpanne er-
leiden.

Herzlichst Thr

M Bl

Michael Ebbrecht
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Was von Hand nur mithsam

vonstatten geht, erledigt
der Computer in Windeseile
— Biiroarbeiten mit dem PC

S. 24 @ = Programm
auch auf
DATABOX
D URCHBLICK
S. 18 Was ist eigentlich... eine Programmierspra-
che? In unserer Rubrik Frage? — Antwort!
erfahren Sie es
S. 24 Wie kriegt man sein Biiro in den Computer?
Die Losung ist durchaus keine Hexerei...
S. 30 Kennen Sie den Unterschied zwischen
Laptops und Portables?
Unser Grundlagenartikel bringt Klarheit
S. 33 Ahnenforschung mal anders: Der Stammbaum
des PCs
S. 36 MS-DOS kennt jeder — aber kennen Sie auch
DR DOS? Wir haben uns den Konkurrenten et-
was nadher angesehen
S. 38 Was macht man eigentlich mit einer Tabellen-
kalkulation? Wir geben Ihnen handfeste Hilfen
S. 44 Eingaben einmal anders: Alternative Eingabe-
medien, Teil Il
S. 80 PCpur-Redaktion jagt Computervirus

Auch ein PC hat seine Vorfahren
— mehr liber die Geschichte des PCs

erfahren Sie auf Seite

S.33
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Wie Sie das Tippen auf dem PC lernen, verrat lhnen unser
Beitrag auf

S. 84

PROGRAMM

S. 46 Disketten und Dateien kopieren
leichtgemacht mit XCOPYpur

S. 47 ’Carmaster’ — Tuning

S. 48 Kalkulieren Sie haarscharf mit unserer
Tabellenkalkulation zum Nulltarif

S. 50 MINIDAT: Eine Dateiverwaltung fur jeden
Anwendungszweck

LISTING

57 Listing EASYPLAN (Tabellenkalkulation)
59 Listing XCOPYpur (Kopierprogramm)
61 Listing (drei Erweiterungen zu Carmaster)

62 Listing MINIDAT (universelle
Dateiverwaltung)

woono

52 Startseite: Arger mit PD-Handlern (1V)
53 Fakturierung fiir Kleinbetriebe
. 54 Praxistips zu InstaCalc
. 56 Schnupperecke (mit Ubersicht:
Tabellenkalkulation)
. 65 PRESENT: Prasentationsgrafiken
. 66 Komfortable Texteingabe mit SOFTKEY

PUBLIC DOMAIN
S.
S
S
S
S
S
S. 109 PD-Hitparade im November



Auch wer nur eine HERCULES-Grafikkarte benutzt, kann
mit seinem PC spielen

S. 111
TPS & TRICKS
S. 68 Geschdaftsgrafiken in GW-BASIC -
die kompletten Routinen dafiir [ ]

S. 71 Schnell und bequem - Funktionen plotten mit

WORKS
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XCOPY - ein machtiger DOS-Befehl
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PCpur-Minitips

Tips, Tricks und Routinen rund um den PC i
Mit zehn Fingen auf der PC-Tastatur. Wir zei-
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Machen Sie lhre BASIC-Programme noch

schneller. Lesen Sie, was Sie dabei beachten
sollten.
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Software-Simulator

Zum Einiiben in die komple-
xen Programme dBASE IV
und LOTUS 1-2-3 bietet die
Firma SYBEX sogenannte
Software-Simulatoren  an.
Diese Simulatoren bilden
die Originalprogramme
nach und verkniipfen so
Lerntext und Ubungen mit
der Bedieneroberfliche der
Originale, ohne dafl man die
Originalprogramme braucht
oder mit wichtigen Daten ar-
beiten muf.

Die Simulatoren laufen auf
Kompatiblen mit minde-
stens 512 kByte Speicher,
werden jeweils auf zwei Dis-
ketten und mit einer Anlei-
tung sowie einer Referenz-
karte fiir das jeweilige Origi-
nalprogramm  ausgeliefert
und kosten jeweils 98,- DM.

® |nfo: SYBEX
Vogelsanger Weg 111
4000 Disseldorf 30
Tel.: 0211/618020

Zwei Kilo Grafik

Hobbykollegen der PCpur-
Redaktion, die fiir ihren Ver-
ein eine Vereinszeitschrift
gestalten wollen, stehen oft
vor dem Problem, dafl ihnen
entsprechende Gestaltungs-
vorlagen (Schriften, Bilder,
Symbole) fehlen. Der AJPR
(Arbeitskreis Jugendpresse)
hat jetzt eine Layoutmappe
herausgebracht, die speziell
fiir Vereins- und Sportzeit-
schriften konzipiert wurde.
Die Layout-Mappe enthilt
auf 310 Seiten iiber 3.000
grafische Elemente wie Fi-

guren, Kopfe, Zeichnungen
Raster und Schriften, er-
ginzt durch ein ausfithrli-
ches Register sowie einen
zehnseitigen Grundlagenar-
tikel iiber die Gestaltung von
Zeitschriften.

Die Layout-Mappe kann bei
der unten angegebenen An-
schrift zum Preis von 48,-
DM zzgl. 5,- DM Versandko-
sten angefordert werden.

® Info: AUPR
clo Bert Schreiner
Kéthe-Kollwitz-Str. 22
4712 Werne

Neue Adressen

Amstrad ist
umgezogen

Die Firma Amstrad ist ab
dem 01. September unter
einer neuen Anschrift zu
erreichen:

@ |nfo: Amstrad GmbH
Dreieichstr. 8
6082 Mdrfelden
Tel.: 06105/2003-0

Microsoft-Hotline

Ebenfalls umgezogen ist
die Firma Microsoft; die
Hotline der Firma ist ab so-
fort Montag bis Freitag zwi-

schen 9.00 und 12.00 Uhr
sowie zwischen 13.00 und
16.00 Uhr unter den folgen-
den neuen Telefonnum-
mern erreichbar:

089/31705-81 bis -86

Die Hotline verzeichnete
bisher etwa 5.000 Anrufe
und etwa 2.000 schriftliche
Anfragen pro Monat.

@ Info: Microsoft
Edisonstr. 1
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050
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Herbst ist es wieder, und der scheint genau-
so heiB wie der vergangene (und nicht nur
der politische) und genauso wenig ereignis-
los wie der Sommer zu sein. Zwar ist man
auf dem Hard- und Softwarebereich offen-
sichtlich wenig rithrig — oder wurde wieder
eifrig herumgeheimnist im Hinblick auf die
SYSTEMS? Dafiir ist man aber anderweitig
aktiv. Hauptsache, man bleibt im Gesprach...

Gift im Griff

Eine Datenbank zum Thema
Gefahrenschutz bietet die
Siemens AG an. Bei der SI-
GEDA handelt es sich um
eine Informationsdatenbank
iiber brennbare, explosions-
gefdhrliche, giftige und &t
zende Substanzen, die ne-
ben den allgemeinen Daten
der Substanzen auch Anga-
ben =zur Gefahreneinstu-
fung, =zu Grenzwerten,

Transport- und Kennzeich-
nungspflichten enthilt.
Die Datenbank enthilt Infor-
mationen zu mehr als 1.000
Gefahrenstoffen und ist fiir
jedermann zugédnglich - sei
es iiber Datex-P oder iiber
PC-Disketten, zu denen es
regelmifige Updates gibt.
@ Info: Siemens AG

Postfach 103

8000 Minchen 1
Tel.: 089/234-3084

BTX-Decoder

Unter der Bezeichnung
BTX/2 light bietet die Firma
AMARIS einen postzugelas-
senen Softwaredecoder an.
Der Decoder bietet unter an-
derem eine grafische Benut-
zeroberfldche mit Pulldown-
meniis und Mausbedienung
und unterstiitzt auch den ko-
stenlosen Zugang zum BTX-
System tiiber die Gastken-
nung. Als  besonderes

Schmankerl liegt jedem De-
coderpaket ein Gutschein
bei, mit dem dem Kunden
beim Kauf von BTX/2 25,-
DM angerechnet werden.
Der Softwaredecoder wird
auf zwei 360-kByte-Disket-
ten ausgeliefert und kostet
59,- DM.
@ Info: AMARIS

Lange Wende 33

4770 Soest
Tel.: 02921/75063

Schnittstellenkarte

Von CE-INFOSYS kommt
eine neue Schnittstellenkar-
te fiir PCs, XTs und ATs.
MultiPort 2 beinhaltet zwei
serielle Schnittstellen, die
von COM1: bis COM4: ein-
gestellt werden kénnen, so-

wie eine parallele Drucker-
schnittstelle.

Der Preis der Karte betragt
350,- DM zzgl. MwSt.

@ Info: Macrotron AG
Stahlgruberring 28
8000 Miinchen 82
Tel.: 089/42080
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Saft im Henkelmann

Der Vorteil von Laptops -
ihre Unabhingigkeit vom
Stromnetz - ist gleichzeitig
ihr Damoklesschwert: Wenn
der Akku seinen Geist, par-
don: Saft aufgibt, sind die
gerade im Arbeitsspeicher
befindlichen Daten verlo-
ren. Diesem Manko hilft das
Programm Battery Watch der
Firma Traveling Software ab.

Der Batteriewdchter iiber-
priift laufend die noch ver-
handene Energie des Lap-

top-Akkus und zeigt den ak-
tuellen Stand #hnlich wie
eine Benzinuhr mit den Ein-
teilungen “E“ (fiir empty =
leer) bis “F* (fiir full = voll)
an.
Das Programm kostet 99.-
DM; die einzelnen Versio-
nen sind speziell auf die un-
terschiedlichen Laptop-Ty-
pen abgestimmt.
@ [nfo: SPA

Duisburger Str. 170

4220 Dinslaken
Tel.: 02134/54025

Formatieren ade...

Zu den unliebsamsten Be-
schéftigungen eines Com-
puteranwenders gehort
zweifelsohne das Formatie-
ren von Disketten - es
braucht seine Zeit (siehe
Ubersicht), und auflerdem
trdgt es auch zum Verschleifd
der Schreib-/Lesekopfe bei.
Ein besonderes Angebot
kommt deshalb jetzt von der
Firma boeder: Sie bietet ihre

Disketten bereits vorforma-
tiert an. Die Disketten sind
in den géngigen DOS-For-
maten erhiltlich (5,25”" und
3,5"" jeweils im XT- und AT-
Format) und kosten genauso
viel wie ihre nichtformatier-
ten “Briider”,

@ Info: Hubner & Partner
Eysseneckstr. 25
6000 Frankfurt/M
Tel.: 069/592686

Schoénschriften
Anwender von DTP-Pro-
grammen (Desktop Pub-

lishing) wissen ein Lied zu
singen von den Preisen fiir
eine neue Schriftart (Font).
Dall neue Schriften aber
nicht teuer sein miissen, be-
weist die Firma Schneider-
Data mit Typografica.

Insgesamt sind neun Schrif-
ten erhiltlich, unter ande-
rem Courier mit Symbolen,
Serif, Palermo und ITC
Bookman. Jedes Fontpaket
enthdlt den jeweiligen
Schriftsatz in den Schriftar-
ten Roman (normal), Italic
(kursiv), Bold (fett) und
Bold-Italic, aufierdem ein
Fontware-Installation-Kit
zur Erzeugung der ge-
wiinschten  Schriftgréfien
fiir spezielle Systemkonfigu-
rationen.

Typografica unterstiitzt un-
ter anderem die Anwendun-
gen GEM/3, Timeworks Pub-
lisher, Windows ab 2.0,
WordStar 5.0 und First Pub-
lisher 2.0 sowie alle Grafik-
karten einschlieflich Hercu-
les und alle Standard-
drucker einschlieflich 9-
und 24-Nadel-Drucker.

Ein kompletter Schriftensatz
kostet 125,- DM, die Prime
Collection (Courier, Sans,
Serif und Symbole) 225,
DM und die Standard Col-
lection (ITC Avantgarde, ITC
Bookman, Century School-
book, Palermo, Sans Narrow
und ITC Zapf Chancery mit
Symbolen) 375,- DM.

@ Info: SchneiderData GmbH
Liebigstr. 11
8050 Freising
Tel.: 08161/2877

Augenschoner

Um dem Ermiiden der Au-
gen bei der Arbeit am Bild-
schirm vorzubeugen, ent-
wickelte die Firma boeder in
Zusammenarbeit mit der
Mainzer Firma Schott einen
Kontrastfilter, der mit Hilfe
eines Klettverschlusses am
Bildschirm befestigt wird.

Die Conturan Kontrastfilter
werden passend fiir 12’- und
14"’/15’t  beziehungsweise
Color- und Monochrom-Mo-
nitore angeboten und kosten
199,50 DM inkl. MwSt.

@ Info: boeder
6093 Floersheim
Tel.: 06145/502143

- PC pur-Pressespiegel

Rechtsurteil

»Stiirzt ein Computer-Pro-
gramm bei geringfiigigen
Bedienungsfehlern ab und
fehlen im Handbuch Anga-
ben dazu, wie dies zu ver-
meiden ist, so liegt ein Feh-
ler vor, der zur Wandlung
(Rickgdngigmachung vom
Vertrag) berechtigt. Nach
Auffassung des OLG Koln
(Urteil vom 22.06.89, Akten-
zeichen: 13 U 113/87) spricht
ein hdufiges Abstiirzen des
Systems mit ungeklirter Ut-
sache fiir einen Fehler der
Software, wenn dies auch
weiterhin dann geschieht,
nachdem die Hardware
mehrfach gewechselt wur-
de. Das Gericht vertritt wei-
terhin die Rechtsansicht,
dafl die Vorschriften des
Werkvertragsrechts  auch
dann Anwendung finden,
wenn der Hersteller und
Lieferant von Software diese
auf die Bediirfnisse des
Kunden umarbeitet. In dem
betreffenden Fall konnte
sich der Lieferant nicht auf
den Ausschlufl der Wand-
lung in seinen Allgemeinen
Geschiftsbedingungen

(AGB) berufen. Ein solcher
Ausschluf} ist unwirksam,
weil die Riickgingigma-
chung des Vertrages immer
dann gewihrt werden muf,

wenn eine Nachbesserung
fehlschlégt.«

@ Quelle: industrie und handel 1/89,
Zzitiert nach: Soft-Research aktuell 10/89

Computer im
Biiro

»Dortmund(AP) - Ohne
Computer geht im Biiro bald
gar nichts mehr: Nach einer
Untersuchung der Bundes-
anstalt fiir Arbeitsschutz

wird 1990 auf drei Biirobe-
schiftigte ein Bildschirm
kommen; Die Bundesan-
stalt in Dortmund wies auf
die zunehmende kérperli-
che Belastung durch dieses

Arbeitsmittel hin. So fiihrte:
die Arbeit am Bildschirm
mehr als andere Biirotétig-
keiten zu eingeschrinkter

Bewegungsfreiheit, deren
Folge Kopf-, Nacken- und
Riickenschmerzen sein

konnten. Psychische Bela-
stungen konnten bei der
Monotonie der Arbeit und
Unter- oder Uberforderung
durch den Computer entste-
hen. Insgesamt wiirden in
der Bundesrepublik Anfang
der 90er Jahre zwei Millio-
nen Bildschirmterminals
im Einsatz sein. Die Bun-
desanstalt wies darauf hin,
daf die besonderen Anfor-
derungen der Bildschirmar-
beit es nétig machten, Mit-
arbeiter nicht nur im reinen
Gebrauch von Gerdt und
Programm zu unterrichten.
Sie bendtigten auch “ar-
beitsplatziibergreifende In-
formationen des Systemauf-
baus, der Programmstruktu-
ren und der Arbeitsorgani-
sation.“«

® Quelle: Stiddeutsche Zeitung 16./17.

Juli 88, zitiert nach: Soft-Research
aktuell 10/89

Computer gegen
Geldautomat

»Zwei Kolner befragten ih-
ren Computer, und der ver-
riet ihnen, wie man Geld-
spielautomaten dazu brin-
gen kann, herauszuriicken,
was in ihnen steckt — Bares!
Obwohl die Geréte doch da-
mit locken, dall ein ge-
schickter Spieler genau dies
tun kann, mochten die
Richter in Kéln die Zuhilfe-
nahme eines Automaten
zum Knacken des Automa-
ten dann doch nicht als le-
gal erachten und verknack-
ten die trickreichen Zwei zu
fiinf Monaten auf Bewih-
rung. Im Zweifelsfalle also
fiirs Geschift und nicht fiir
den Angeklagten!«

@ Quelle: WM-TIP Nr. 17/33
v. 17. August 1989

Farbiger Star

Fiir diejenigen Besitzer ei-
nes Star XB oder FR, die
nicht ldnger nur schwarz se-
hen wollen, bietet Star Mi-
cronics einen Aufriistsatz
an, der aus dem Schwarz-
drucker einen Farbdrucker
macht. Die Aufriistung ist

fiir die Modelle XB24-10,
XB24-15, FR-10 und FR-15 er-
hailtlich und kostet 98,- DM.
Die Umriistung kann vom
Anwender selbst vorgenom-
men werden.

@ Info: Star Micronics
WesterbachstraBe 59
8000 Frankfurt/M 90
Tel.: 06196/70 1866
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Anekdote

»Daf} die beiden Ge-
schiftsfithrer der Firma
Computer-Corner, Win-
dorf und Weller, einst im
Computer-Bereich lan-
den wiirden, war bei
den ersten persénlichen
Kontakten noch nicht
abzusehen. Die ent-
wickelten sich n&dmlich
sprichwortlich im Sand-
kasten. Kenner der da-
maligen Szenerie spre-
chen von einem frith
entwickelten gegenseiti-
gen Verstdndnis.«

(Aus einer Pressemitteilung der Firma
Computer-Corner, Andernach, anlds-

lich der Er6ffnung ihrer neuen Ge-
schéftsstelle am 15. 09.89)

@ Info: Computer-Corner
Taubentrdnke 14
5470 Andernach
Tel.: 02632/43061-4

Wer kennt Fa.
LiIM?

Wer im Lexikon der Ab-
kiirzungen in der EDV

unter dem Stichwort EMS
nachschlégt, erfihrt dort zu
seinem Erstaunen, daf} dies
die Abkiirzung fiir “Expan-
ded Memory Specification
(der Fa. LIM)“ sein soll.

Richtig ist jedoch, daf} der
EMS-Standard durch Zu-
sammenarbeit der Firmen
Lotus (Softwarebereich), In-
tel (Hardwarebereich, insbe-
sondere CPU) und Microsoft
(Betriebssystem) entstanden
ist.

Kampf der
Giganten

Dafi es auch im Computerbe-
reich hart zugeht, vermutet
wohl jeder, genaues erfihrt
man aber selten. Eine Aus-
nahme bildet hier der schon
seit 1988 laufende Prozef
zwischen Apple und Micro-
soft.

Hintergrund: Am 17 Mérz
1988 reichte Apple beim US

District Court for the Nor-
thern District of California
eine Klage gegen Microsoft
und ihren Lizenznehmer
Hewlett Packard ein.

Inhalt der Klage ist eine an-
gebliche “audiovisuelle Ur-
heberrechtsverletzung®, die
Microsoft bei ihrem Produkt
Windows 2.03 begangen ha-
ben soll. Microsoft bestreitet
dies und verweist auf ein Li-
zenzabkommen zwischen
den beiden Firmen aus dem
Jahre 1985.

Die Klageschrift enthielt 189
angebliche Copyright-Verlet-
zungen. Davon sind jetzt
laut richterlichem Beschluf}
179 durch das genannte Li-
zenzabkommen abgedeckt
und somit nicht mehr Pro-
zeflgegenstand.

Die noch verbleibenden
zehn Punkte beziehen sich,
man glaubt es kaum, auf die
“Benutzung iiberlappender
Hauptapplikationsfenster

und gewisser Charakteristi-

ka von Ikonen in Windows
2i03%

@ Info: Microsoft
Edisonstr. 1
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Brathahnchen mit
0S/2

Die amerikanische Fast-
Food-Kette Kentucky Fried
Chicken sieht in der “com-
puterunterstiitzten intelli-
genten Kiiche* das richti-
ge Rezept fir einen
schnelleren Service und
bessere Profitabilitdt. Als
“Zutat® setzt das Unter-
nehmen jetzt auf das Be-
triebssystem MS 0S/2.
Das neuartige Netzwerk,
bestehend aus PCs und
Kassenterminals, wird in
tiber 1.200 amerikani-
schen Restaurants instal-
liert.

@ Info: Microsoft
Edisonstr. 1
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Reine Spekulation

Aus dem Falken-Verlag
GmbH kommt eine Wirt-
schaftssimulation mit Na-
men “Borsenfieber”. Das Ka-
pital, das die insgesamt vier
Mitspieler  verspekulieren
oder vermehren konnen,
wird hier im Gegensatz zu
anderen Simulationen nicht
vorgegeben oder frei ge-
wihlt, sondern muf} von je-
dem in einem Eingangstest
hart erarbeitet werden. Das
so erreichte Startkapital ist
dann die Grundlage fiir eine
realistische Spielumge-

Literatursuche mit dem PC

Ein Rahmenvertrag zwi-
schen der bayerischen
Staatsregierung und der Sie-
mens AG ermoglicht es nun
auch Bibliotheksbenutzern
im weif’-blauen Bundes-
land, auf die Katalog- und
Ausleihdaten zuzugreifen.
Der Zugriff muf} dabei nicht
unbedingt vom Benutzerter-
minal innerhalb der Biblio-
thek selbst erfolgen, son-
dern kann ebenso iiber Ar-
beitspldtze mit Personal-
computern  durchgefiihrt
werden, die iiber das ganze
Unigeldnde verteilt sein
kénnen.
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bung, die nicht nur von.der
Spielidee und ihrer Umset-
zung, sondern auch von den
beeindruckenden Grafiken
her (auch Hercules) sehr ge-
lungen ist. Borsenfieber
wird mit vier Disketten und
einem kleinen Handbuch,
das eine Installations- und
Spielanleitung enthélt, zum
Preis von 85.- DM ausgelie-
fert und l4uft auf allen Gra-
fikkarten.

@ Info: Falken-Verlag GmbH
Postfach 1120
6272 Niedernhausen
Tel.: 06127/7020

Gleichzeitig mit der Aus-
kunft iiber den Literaturbe-
stand zu einem bestimmten
Thema erhilt der Benutzer
somit auch einen Uberblick
iiber den Status des Buches,
das heifdt, er erfdhrt, ob es
vorhanden oder ausgeliehen
ist. Bestellungen kénnen auf
diese Weise ebenso aufgege-
ben werden, wie auch der ei-
gene Kontostand erfragt oder
verldngert werden kann.

@ nfo: Siemens AG
Postfach 103
8000 Miinchen 1
Tel.: 089/234-3084

Software aus Indien

Obwohl Indien von den mei-
sten als Entwicklungsland
bezeichnet wird, gehort es
doch mittlerweile zu den
grofiten Industrienationen.
Die Regierung fordert aus
diesem Grunde vor allem in-
novative Technologien wie
die Computertechnik.

Die Siemens AG und die Sie-
mens Ltd, Bombay, werden
1990 mit der Produktion von
Software in Indien begin-
nen. Rund 50 Fachleute wer-
den in dem neuen Zentrum
in Neu Delhi zunéchst Soft-
ware fiir Deutschland ent-
wickeln, spiter auch fiir die
indische Wirtschaft und den
Weltmarkt.

Das Konzept zur Forderung
des Technologie-Transfers
nach Indien beinhaltet auch
Kooperationen  zwischen
deutschen und indischen
Hochschulen, wobei das
Ziel in der gemeinsamen
Produktion von Software fiir
wissenschaftliche, techni-
sche und betriebswirtschaft-
liche Anwendungen be-
steht. An der Siemens-
EDV-Anlage im Indian Insti-
tute of Technology von Ma-
dras sind zur Zeit rund hun-
dert Terminals ange-
schlossen.

@ Info: Siemens AG
Postfach 103
8000 Miinchen 1
Tel.: 089/2340
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Schalten und walten

Ein  16-Kanal-Schaltinter-
face fiir Hobbyelektroniker
bietet die Firma ELV an. Das
Schaltinterface CSI 7000 ver-
arbeitet Gleich- und Wech-

gentlichen Interface und ei-
nem  3m-Flachbandkabel
und kostet als Komplettbau-
satz 228,15 DM. Ein Fertigge-
rit ist auf Anfrage ebenfalls

seleingangsspannungen erhiltlich.,
zwischen vier und 250 V. .

i Postfach 1420
Das Interface besteht aus ei el

ner PC-Steckarte, dem ei- Tel - 0491/60080

“Orakel” im Text

Eine Mbglichkeit, Daten aus
ORACLE-Datenbanken  in
Textverarbeitungen zu nut-
zen, bietet die Firma LOGIN
an. Das Programm OFC
(Oracle File Converter) kon-
vertiert die mit ORACLE er-
zeugten Datendateien in
Textverarbeitungsformate,

so daf sie dort beliebig wei-
terverarbeitet werden kon-

— PC pur-Info

Haben Sie schon mal nachgerechnet, wie lange das Forma-
tieren von Disketten dauert? Wir haben fiir Sie die Stoppuhr
mitlaufen lassen und ein wenig nachgerechnet.

nen. Unterstiitzt werden zur
Zeit die Formate von Word-
Star ab 3.3, Lotus Manu-
skript, WordPerfect, WORD
sowie das ASCII-Format.

Das Programm kostet in der
MS-DOS-Version 148,- DM.

® Info: LOGIN GmbH
Dachauerstr. 5
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/551806-02

5,25 2D: 1,5 bis 2 Min
5,25 HD: 2,5 bis 3 Min
3,5’ 2DD: 2,5bis 3 Min
3.5 WHD: = =0 Fihigia Nin

Formatier-Zeit
(Durchschnitiswerts)

2,5

3,5" WD

5,25" 1D 3,5" 20D

Fiir Kenner und anspruchsvolle Anwender!

130 ausgewahlte professionelle

Public Domain und Shareware-Programme
fiir IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte

TRANSLATOR Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
LIGHTNING PRESS DTP-Desktoj Publishing, die Nr. 1 im DTP, Fantastic

AS EASY AS Sehr gutes abellenkalkulationsprogramm, Bestseller
PROPHET LOTTO Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen

3D CHESS Dreidimensionales Schachprogramm, auch Psion Chess genannt

PC WRITE Textverarbeitung mit vielen Maglichkeiten, sehr gut

FREE FILE Datenverwaltung mit vielen Moglichkeiten, sehr gut
COMPOSER Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr gut
PC AKT Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf inrem PC

DANCAD 3D Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation
ELECTRON Elektronik- und Elektroentwicklung

PC KWIK Beschleunigt ihr Diskettenlaufwerk

MAHJONGG Chinesisches Spiel, sehr gut, mit sehr guter Grafik
EDICOMM DOS Command Processor Manager, sehr gut
MEGAGOPOLY Wie erreiche ich eine Million? Spiel

DATNOIDS Ahnlich wir Robot, Spielhallenhit

NUKE NEW YORK  Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf New York
DESIGNER Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche- Bilder

JUMP JOE Ahnlich wie Miner, Arcadespiel

BLACK JACK Black Jack wie im Casino

CRAPS Las Vegas, populares Spiel

HOROSKOP Erstellt Ihr personliches Horoskop

KNIFFEL Kartenspiel

MASTERMIND Populdres Strategiespiel

PONG PONG Geschicklichkeitsspiel

SNAKE Schlangenspiel

STAR TRADERS .Weltraum-Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum
VORTEIL Zeigt Vorteile des IBM-Personal-Computers

ETIKETT Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken

FLUGSIMULATOR Flugsimulator

TOWERS Towers of Atlantis, Abenteuer

PC CALC Populére Tabellenkalkulation

COPY ALL Nun kénnen Sie die meisten geschiitzten Programme kopieren
PC WINDOW PC-Fenstertechniken

KALENDER Erstellt einen Kalender fur jedes Jahr mit Bildsch./Druck
PRINTUM Schaltet Drucker in Schriftarten um

BASTOOLS Basic-Tools

YOUR MENU Erstellt Inr eigenes Menii zum Ausfiihren

FORM MASTER Umfangreicher Formulargenerator

DOS HELP Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart

JUKEBOX Eine Musiktruhe voll Platten zum Ausspielen

ALIEN Abenteuerspiel

3D TIC TAC TOE  Dreidimensionales Tic-Tac-Toe. Strategiespiel
EGGS

Eiergrafiken
MANOR Abenteuerspiel
CIA Abenteuerspiel
BIORYTHM Biorythmen
FINANCE Finanzen u. Berechnungen aus allen Bereichen
LIFETIME Die Lebenserwartung wird errechnet
TASKPLAN Zeitplanungsprogramm
COVER Diskettenhullen mit Inhaltsverzeichnis drucken

STOCK CHARTING Aktienverwaltung, grafische Darstellungen. Kaul-/Verkaufssignal
VCR BASE Videokassetten verwalten und Aufkleber drucken

ADDRESS Adressen verwalten und Aufkleber erstellen

BOOKINVENTORY Inventurprogramm fiir bis zu 2000 Biicher

PC LOCK Schitzt ihre Festplatte mit Passwort

BEST UTILITIES  Eine Menge Hilfsprogramme, fir jeden etwas

CATALOGING Diskettenkatalog erstellen

FB COPY Zur Zeit das beste Kopierprogramm, sehr schnell und komfortabel
VIRUSCHECK Computerviren-Untersuchungsprogramm

BACKGAMMON Backgammonspiel

SPACE INVADERS Bekanntes Arcadespiel, sehr schon

PC FOTO Fotoverwaltungsprogramm und Diaaufkleber drucken
PACKDISK Macht mehr Platz auf Ihrer Festplatte

BREAKOUT Spielhallenhit

RECONFIG Konfiguriert Ihr System fiir viele Zwecke, z. B. Sidekick
COMPRESS Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette

CHASM Super Assembler-Programmiersprache

Alle oben gelisteten Programme sowie weitere 62 Hilfs-,
Anwendungs- und Spielprogramme. (Daist fiir jeden etwas dabei.)

Insgesamt 130 Programme
KOMPLETTPREIS DM 129, —

Grofier.Katalog mit weit iiber 1500 Disketten und zuséatzlichen tollen Angeboten liegt
jeder Bestellung bei. Schnellversand am Tag des Bestelleingangs.

BATH BEACH Software-Service
SpeckstraBe 23, 6749 Schweighofen, Telefon (063 42) 540

NS
75

w Coupon -w

Die Lieferung erfolgt nur auf 5,25"-Disketten gegen Vorkasse oder Nachnahme ! Sen-
den Sie mir bitte umgehend fiir DM 129,— das 130er Programmpaket Public Domain.
Den Gesamtbetrag bezahle ich wie folgt:

Scheck/bar + DM 6, - Versandkosten
per Nachnahme + DM 10, - Versandkosten (Ausland nur gegen Vorkasse)

Name:

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift: Geburtsdatum
(Bei Minderjdhrigen der Erziehungsberechtigte)

PCpur 11/89
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ettbewerb

Ich habe schon wieder

1500, - DM verschlafen.

Paul Siebenschlaf hat einen PC. Er programmiert in BASIC, und es macht ihm Spafl. Herr Siebenschlaf ist nicht clever,
denn er hat sein Programm immer noch in der Schublade liegen, anstatt es an die PCpur zu schicken. Die hitten es dann ab-
gedruckt und Herrn Siebenschlaf 1500. - DM fiir das TOP-Programm des Monats itberwiesen.

3

o0
Ubrigens: Letzten Monat hat Klaus Meier einen Disk-Monitor eingeschickt. Herr Meier hatte mehr Gliick, denn er hat

fiir sein Programm 3 000. — DM bekommen, die sich im Jackpot angesammelt hatten, weil im Monat davor kein
TOP-Programm ’ eingeschickt worden war.

Auf jeden Fall ist Herr Meier bei der grofien Sonderaktion “LISTING DES JAHRES 1989 dabei. Hier wihlen die Leser
die drei besten Listings, auf deren Autoren zusétzlich ein Topf mit wartet.
5000, - DM

Senden Sie uns Thr BASIC-Programm (egal ob Spiel, Anwendung, Soft- oder Hardwaretip) inkl. ausfiithrlicher Beschrei-
bung auf Diskette. Fiigen Sie bitte Threm Schreiben eine kurze Notiz bei, aus der hervorgeht, dal} Sie der Autor des Pro-
grammes sind und dieses bislang keinem anderen Verlag angeboten haben.

Auf geht's: DMV-Verlag

e Kennwort: PCpur — Listing des Monats
@ Fertigmachen Postfach 250

@ Eintiiten

® Abschicken an: 3440 Eschwege

10 PCpur 1189




Professionelle Public-Domain & Shareware auf Farbdisketten!

[ ] CAPTAIN COMIC (EGA) 1 Disk
Das neueste und beste Spiel

[ 1 BASSTOUR (EGA) 1 Disk
Tolles Spiel bei dem Sie an einem Wellfischen teilnehmen.

[ ] GEOCLOCK (EGA) 1 Disk
Anzeige der Weltkarie mit allen Zeitzonan

[ 1CYRUS (EGA) 1 Disk
Perfaktes Schachspiel in vollar 3D Darstellung

[ ]3D-CHESS (CGAHERC) 1 Disk
Aufergewohniich gules Schachspiel !

[ ] SPACEWAR (CGAHERC) 1 Disk
2Zwsi Raumschiffe bekdmpfen sich mit Lasern und Raketen

[ 1 MAH JONGG (CGAHERC) 1 Disk
Umsetzung das alten chinesischen Denkspieles.

[ 1 DRACULA IN LONDON (CGA) 1 Disk

Eines der besten Grafik-Adventures. Folgen Sie Van Helsing
durch das nebelige London au der Suche nach Graf Dracula

[ ] GAMES GALORE (CGA)
Fahren Sie Panzer oder fliegan Sie wie F.v Richthoten

[ ] QUANTOIDS OF THE NEBULOUS IV (CGA) 1 Disk

Bestehen Sie im Weltall mit lhrem Raumgleiter

[ ] STARGATE & FLIGHTMARE (CGA) 1 Disk

Kampispiel ahnlich Striker jedoch mit Welaljet's.

[ ] GBERT & DIGDUG & BOUNCING BABIES (CGA) 1 Disk

Spiele dia jede Menge Spa® machen !

[ ] SUPER PINBALL (CGA) 1 Disk

5 ausgezeichnetes Flipperprogramme

[ ] VGA-GIRLS (VGA) 3 Disk

Madchen-Slideshow (nur fur Erwachsena)

[ ] VGA-GIRLS Il (VGA) 5 Disk

MMadchen-Slideshow {nur fur Erwachsene) Teil 2

[ ] BUSHIDO (CGA) 1 Disk

Kampfen Sie wie Bruce Lee gegen Samurai's und Ninja's

Mit deutscher Kurzanleitung!

[ ] COMPOSER (CGA) 1 Disk

Spielen und komponieren am Compuler

| ] STRIKER (CGA) 1 Disk
on Sie den Helicopter durch feindiiches Gebiet

Ait deutscher Kurzanleitung!

[ ] FORD SIMULATOR (CGA) 1 Disk

-ahrsimulator fiir Ford Modelle. Mit deutscher Kurzanleitung!

[ ] STRIP-POKER (CGA} 1 Disk
Je besser Sie spielen, je mehr zeigen die Mdels |

[ 1 ASTROTIT (CGA) 1 Disk
Ein stwas anzgliches SchieBspiel

[ ] AS-EASY-AS V3.01 1 Disk

n wie si@ sein soll, kompal 2um Lotus 1-2-3
Mit deutscher Kurzanteitung!

[ ] CLIPPER LIBRARY 1 Disk
Ausgezeichnete Library lir Clipper S'87 Programmierer |
[ ] CLIPPER LIBRARY I 3 Disk
Eine Library-Sammiung tur Clipper S'87
[ 1ssaL 1 Disk
GroBrechnerdatenbankkomfort nun auch fur Personal Computer
[ ) WAMPUM 1 Disk
h f dBase Il Clone mit Menuetuhrung.
cher Kurzanleitung!

[ ) PASCAL COMPILER 1 Disk
Kompletter Pascal Compiler und Tools fur Turbo Pascal 4.0

1 Disk

[ ] TURBO DESIGNER TP4.0
n Sie Pull-Down-Menues, das Programm erstell den
enden Turbo-Pascal Quelicode, ahnlich SAYWHAT |

Das erste deutsche BTX-Hand-
buchdas sich ausschlieBlichder
Méglichkeitwidmet, BTX mit Hil-
fe eines PC und Softwaredeco-
ders zu nutzen.

DM 24,80

Jeder Bestellung liegt unser Verzeichnis deutscher PD & Shareware (liber

[ ] Jede 5.25"

[ ] PERSONAL C COMPILER
Kompletter C Compiler damit haben Sie die Nase vorn |

[ 1 WINDOW BOSS
C-Tools for Profis, daB beste Produki seiner Klasse. Z

1 Disk

1 Disk
gt die

Implementierung von komiortablen Pop-Up-Menues und Bildschirm

fenstern in Turbo-C, Quick-C und MS-C

[ 1A86/D86
Kompletter Macroassembler und Debugger

[ 1 FINGERPAINT (CGA/EGAHERC)
Shareware-Renner unter den Zeichenprogramman |
Mit deutscher Kurzanleitung!

[ ] OPTIKS
Eines. der interessanteste
lich ist. Es werden alle Graf
tzung bis 4 MB. Bedic

Zeich
arten

nprogramme, das derzeil erhal
nlerstitzt, Hauptspeicherunter-
und ohne Maus, sowse Un

1 Disk

1 Disk

terstit-

ng von IBM, Epson v kerm. Opliks liest Uber 25
schiedene Grafikiormate wie z.B. Paintbrush, Fontasy, IMG.
THF GEM, PIC, First Publisher
[ ] PAINTER'S APPRENTICE 1 Disk
Top-Zeichenprogramm fiir EGANGA ( 0
[ ] DANCAD3D 2 Disk

Dreidimensionales CAD-Syster
che Drucker und Herculeskart

[ ] GRASP V1.1 (CGA/HERC/EGA)

Graphic Animation System for Proessionals
Die perfekle Art eigane S
Runtime-Modul auch gigens

Hahig.

[ ] GRASP EGA-SHOW
Animierte Slide-Show, erfordent GRASP und EGA-Kar

[ ] EASY PRESENTATION GRAPHICS
Umlangreiches 3D-Businessgrafik Programm
lungsarten, wie Tortendiagramm efc. zur Vi

stalit

[ ] BRADFORD FONTS V2.04

Fast schon ein Publisher” dieses Programm eigni
ASCIl und Wordstar-Daleien komiortabel auszudrucken
scher Kurzanieitung!

[ ] LO-PRINT V2,32
Zaubert aus Ihrem 9-Nadeldrucs chle Brielqualital (
ty}. Verschiedene Schritanten werden zur Verigung ge
fr 24-Nadier geeignet

[ ] FORMGEN
Entwerten Sie Ihre Formula

uperschnell selbst

[ ] LIGHTNING PRESS (CGA/HERC)

Ein ausgezeichnetes Gralikdruckprogramm, eignet sich b
um GruBkartan, Briatkople, Einladungen zu drucken Mit del
Kurzanleitung

[ ] LIGHTNING PRESS GRAPHIC BOX
Diese 5 Disketten kénnen Sie mit Li
ster einsetzen.

[ ] LIGHTNING PRESS GRAPHIC BOX Il
Uber 1000 fertige Bilder fir Lightning

[ ] FIRST PUBLISHER FONTS
Neue Schrifizeichensitze fir Ihren First Publisher.

[ ] FIRST PUBLISHER PICTURES
Bildersammlung fixr Ihren First Publisher.

[ ] VENTURA-TUTOR
Lemprogramm und Baispiele 1ur Ventura Publisher

[ ] VENTURA-GEM PICTURES & CLIPARTS
Bildersammiung fur GEM und Ventura-Publisher,

g Press oder mit Pri

mit Animation. Unterstitzi zahire

3 Disk

it Animation zu erstelien, Mit

2 Disk

3 Disk

12 Darstel
ng. CGAEGA
HERC/VGA Support sowie umlangreichster Druckersupport

1Disk
sich sich um
Wit deut.

1 Disk

5 Disk

4 Disk

3 Disk

6 Disk

2 Disk

[ ] MS-WINDOWS | PAGEMAKER

Utllty-Sammiung fir Windows-Anwender sowie

PageMaker

[ ] PCX-BILDERSAMMLUNG S Disk
[ ] TIFF-BILDERSAMMLUNG 5 Disk
[l ] AUTOMENUE V4.5 & TREEVIEW 1 Disk
A netes Meniprog mit M ng und Net

2werktahig.

SYSTHEMA

Point & Shoot
Alt1.16
Flushot +
Automenu V4.5
File Express

Diskette nur DM 7.-

DM 16,80
DM 19,80
DM 186,80
DM 16,80
DM 19,80

[] Versand per Nachnahme + DM 7.50

Pfohl, Hard & Software, AuBere G

Tel. 0911 - 33 88 44

[ 1NAVIGATOR & VIRUS-CHECK 1 Disk

Einos dot leistungsfahig ime, mit leicht bedienbarer

Benutzeroberfiche

[ 1POINT & SHOOT 1 Disk
mit g1 Pop-Up

ar, @ner komlortablen Alternative zum Formatieren,
m und  miéchtiger Backup und Restore

Funktion

[ ] CGA-EMULATOR 1 Disk

Farbgrafikemulation auf der Herculeskarte.

[ ] EZ-COPY-LITE 1 Disk
uperschneles [ nur einmal einlesen

beliebig oft kopie: Was ist da ")l‘)?(EU"’Y 7

[ ] ©-FORMAT & COPY 1 Disk

Superschnelles und komfortables Formatier- und Kopierprogramm

alla Diskettenlormate,
[ ] FLU-SHOT PLUS 1 Disk
Schitzen Sie Ihren PC mit dem vermullich besten Anli-Virus-Pro-

ramm das derzeit erhiltlich
sich Inr PC etwas anderes holt

Holen Sie sich Flu-Shot-Plus. bevor

[ JCTAL ALT
Einer der besten Deskiop-Organizer. CTAL ALT steht Ihnen spei
cherresident stets zur Vertigung.

[ ] DOS-HELP 3.3 1 Disk

e ahnlich PC-PROMPT jedoch mit speziol
3.3 Belehlssatz

m Support

1 Disk
assen

[ ] DISK COMMANDO
17 wenvolle Hilfsprogramme. die s

| 1 ARC-UTILITIES V3.61

Programmes zur Daleiarchivierung, Es
die sich nach Aufrul selbst

entpacken

RC-MASTER 1 Disk
formalive und bedienerireundliche Benutzeroberlliche 1ir obige

ARC-Utilities.

DEUTSCHE PROGRAMME

] GEM3-BUCHHALTUNG
Buchhaltungsprogramm i Kleinbetriebe und Freibarufler
nen den Kontenrahmen vollig frel definieren. La
o Stouerbs elc. Das System
0. Das erste deulsche Shareware-

1 Disk
e ko

tauft mit doppeiter Buchiih

produk! das unter GEM3 programiert wurde.

[ ] EGA-PUZZLE 1 Disk

nnen neben

n Funktionen wierigkeitsgrad selbst bestimmen

Als Puzzlebild werden Fred Feue in & Wi telit. Mit
Maus-Suppart. Ein "MUSS” fr jeden EGA-K

[ ] MASK STAR V5.0 1 Disk

Der

deutsche tir alle

Pascal Program
dar Shareware-Vs

[ ) SPESEN 1
Ausgezeichneles Spes amm for AuBandi
mitarbaiter etc. Das Programm mmrnml\nquacr‘w. Reisestrece
Ubernachtungskosten, P 5 elc

[ ) CLIPPER DESKTOP MODULE

Die Obj-Dateien konnen ohne qm"ﬁu" Programmierautw;
Clipper-Applikatio
sind frel am Bildschirm verschietb Ihnen ain Tasche
rechner, ein Monatskalender, ein aussagetahiger Trace, ein Farbaus
wahlsystem etc. zur Verdfugung Als alleiniger Distributor bieten
wir auch die Quellcodeversion (DM 49.-) an.

1 Disk
d zu Ihren

[ 1ES-TOOLS 1
5 achte Powertools tir Clippar-Programmicrer, z 8. Ausnutzung aler
Suchmodi in einer Funktion, komiortable Brow:
NOT()-Funktion etc

[ ] TBASE
Volltextdatenbank die sich insbeso!
net. TBase o

MICROSOFT

MS-Flugsimulator Il (dt.)
MS-DOS Lernprogramm (dt.)

Interaktives Lernprogramm, fiir
MS-DOS 3.0- 4.0

je DM 129;-

[ 1UTL v3.0

Ferner kann

UTIL eraubt Ihne

ganz parsonliche
[ 1 ALL-AUF V3.1
Neue Version!! Ein universelles un
AutklebergroBien und

son

[ ]PC-TUTOR 1 Disk
Ideales MS-DOS Lernprogramm fur PC-Einsteiger

[ ] PROFIBUCH 1 Disk
nahme/UberschuB-Berechnung fur Fraischatfende

[ 1 HAUSHALTSPLANUNG 1 Disk
Tolle Buchiiih rivaten Haushs

[ RW-FILE V3.2
Version des beligble
Datenbs
iweise erhebliche Verbesse:

Dateiprogrammes d

Varsion

[ 1RW-BUCH v2.2
Neueste Version des beliebten E

1 Disk.

allungsprogrammes

[ ] RW-KASSE V1.1

ogramm stellt die nevesle

[ ] VOICEMAKER V3.0

1 Disk

gezeichnetes Sprachein
Qua

ind Ausgaboprogramm das

[ ] CASCADE V3.1
CAD a'la Carte, neu iiberarbeitete Version des deul
Shareware Renners, lauft aul allen Grafikkarte

2 Disk

tschen CAD

[ ] PC-ADRESS V2.0 1 Disk
Privale und geschalt

und komiertabel v

[ ] ZINSBERECHNUNGEN
Erstelien und berechnon Sie Tilungspline fir Ra
Zinsbelastungen etc.

[ ] MATHE-ASS V6

Eine riesige Sammiung von m
zahlen bis Matrizeninversion all
Lehrer gleichermafien geeigne

ematischen Rot

1 Disk
en aus ver

| ] QUIZMASTER
F

ge- und Antworlspiel. st
sbereicher

infache und zugleich kom
ung von Girokonten Sparbich

[ ] TRANSLATOR

ute wie Pr
mit Begriff

isl enthalten

[ ) BTX-DECODER V3.4
Gute Handhal Wnet diesen Software-Decoder aus

1 Disk

[ ) GS-AUFTRAG (neue Version)
Un! b ung mit komfortabler Adr

Lagerverwaltung, Faklurierung und Statistiken, Sharaware wie Sio
sein soll
[ ] GS-ADRESS (neue Version) ie

Tolle Adressverwallung mil integrierier Textverarbeitung

[ 1GS-ORTE
Postleitzahlen und Ortsverzeichnis

er BRD.

[ ] GS-MENUE 1 Disk
Ein Me

der absoluten §

[ ] CTO-EHO V2.61
Einhandelorganisationsprogramm wie es s
wurde um die Punkte Liel

neus
kifakturie:

rung und Bestellvorschiagsliste erwaitert

PD-PAKET

s

20 Disketten
lhrer
freien Wahl

20 Disk DM 99.-

500 Disk) kostenlos bei!

D Aufpreis fur 3.5" Format DM 3.- pro Disk

[ ] Vorkasse - versandkostenfrei!

oBweidenmuhistr. 23, 8500 Niirnberg 90
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Was ist mit FORMAT?

Einigen Berichten anderer
Zeitschriften zufolge, daf}
unter MS-DOS der FOR-
MAT-Befehl sehr unkomfor-
tabel sei, hat mich nochmals
auf die Spur gebracht. Unter
anderem wurde immer wie-
der auf das Programmpaket
PC-TOOLS, das eine Forma-
tierung von 5 1/4-Zoll-DD-
Disketten auf 720 kByte zu-
liefe, verwiesen.

Ich besitze die Version 4.21
PC-TOOLS und habe mich
erfolglos an das Formatieren
herangemacht. Meine Konfi-
guration : Schneider Tower-
AT 220 + externes Schnei-
derlaufwerk FD 1200 (ei-
gentlich fiir den Scheider-
Target gedacht) und MS-
DOS 3.30.

Nach weiteren erfolglosen
Versuchen gab ich den nach-
stehenden Befehl unter DOS
ein:

FORMAT B:/N:9/T:80

Das Ergebnis war eine auf
720 kByte formatierte 5 1/4-
Zoll-DD-Diskette. Gelegent-
liche Fehlermeldungen ’SEC-
TOR NICHT GEFUNDEN’
beim Ansprechen der Dis-
kette kann man durch Off-
nen der Verriegelung und
kurzes Herausziehen und
wieder Hereinschieben der
Diskette ausschalten. An-
sonsten funktioniert eine
auf diese Weise formatierte
Diskette einwandfrei. Seit-
her benutze ich diese so for-
matierten Disketten zum
Beispiel fiir meine Backups
von der Festplatte und auch
fiir das Ablegen besonders
grofler Dateien und Pro-
gramme, die auf einer 360-
kByte-Diskette keinen Platz

12 PCpur 1189

hitten. Die kleine 'Macke’
mit der gelegentlichen Feh-
lermeldung kann man
durchaus in Kauf nehmen,
Schiden oder Datenverluste
entstanden bisher nicht.
Ubrigens: Versuche, die so
formatierte Disketten bei an-
deren ATs lesen zu kénnen,
verliefen bisher erfolgreich.
Formatierungsversuche in
der beschriebenen Weise
schlugen jedoch allesamt
fehl. Es ist anzunehmen,
daf} dies an dem besonderen
Controller der Firma
Schneider und an dem Geri-
tetreiber fiir das externe
Laufwerk liegt. Den Gerite-
treiber habe ich folgender-
maflen in die Datei CON-
FIG.SYS eingebunden.

DEVICE=C: \DOS ~
ExDskBio.drv/q2/q0

Burkhard Kraft,
Bonn

PCpur: Sie haben Sich die
Antwort bereits selbst gege-
ben. Diese Vorgehensweise
und die damit verbundene
Moéglichkeit, 5 1/4-Zoll-Dis-
ketten auf 720 kByte zu for-
matieren, funktioniert auf
diese Weise nur bei den AT-
Rechnern der Firma Schnei-
der. Dies liegt nicht zuletzt
daran, daf} hier ein besonde-
rer Treiber fiir externe Lauf-
werke Verwendung findet
(ExDskBio.DRV). Vorsicht -
es funktioniert nur bis zur
MS-DOS-Version 3.3.
Andere AT-Rechner erken-
nen automatisch das Format
der eingelegten Diskette und
reagieren entsprechend -
daher werden die so forma-
tierten Disketten auch woan-
ders anerkannt.

Bei der immer gréBer werdenden Flut an Personal Com-
putern verschiedener Hersteller, die zwar als kompa-
tibel bezeichnet werden, sich jedoch trotzdem hin

und wieder in Details unterscheiden, ist es auch

fiir uns oft sehr schwierig, lhre Fragen vollstan-

Nur halbe Sachen
beim Disketten-
wechsel

Wenn ich eine Diskette be-
liebigen Formats in mein
HD-Laufwerk (AT-Laufwerk)
lege, wird diese noch ein-
wandfrei gelesen. Doch so-
bald ich sie wechsle, kommt
es vor, dafd sich immer noch
das Inhaltsverzeichnis der
ersten Diskette présentiert.
Dies ist besonders drgerlich,
bei Programmen, die einen
hdufigen Diskettenwechel
erfordern - immer wieder
bekomme ich dann eine Feh-
lermeldung, es sei die fal-
sche Diskette im Laufwerk.
Wenn ich mich auf der DOS-
Ebene befinde, kann ich die-
sen Fehler auf einfache Wei-
se durch das Starten des Pro-
gramms CHKDSK beheben
— das richtige Inhaltsver-
zeichnis wird angezeigt.
Einige Programme erkennen
zwar die neu eingelegte Dis-
kette, da sie vermutlich auf
bestimmte Spuren der Dis-
ketten zugreifen. Zuerst ver-
mutete ich meine RAM-resi-
denten Programme wie
CACHE-Speicher und Side-
Kick als Ursache des Pro-
blems. Doch auch ohne sie
trat das Problem wieder auf.
Ich hoffe, Thr kénnt mir hel-
fen. Zum oben genannten ist
noch zu sagen, daf} mein
Laufwerk ansonsten ein-
wandfrei arbeitet und die
richtige =~ Umdrehungszahl
besitzt. Das Problem tritt
erst seit einem Monat auf
(ich besitze diesen Compu-
ter nun bereits ein Jahr). Zu
meiner Hardware:

- TOPTEK-AT 286
- EGA-Karte mit Monitor

dig beantworten zu kénnen. Die unterschiedlich-
sten Gerdtezusammenstellungen (Konfigurationen)
erschweren dies zuséatzlich. Wir bitten Sie daher, auch
in lhrem Interesse, alle an uns gerichteten Fragen mit der

Auflistung Ihrer kompletten Konfiguration zu versehen —
dann steht einer erschopfenden Antwort wesentlich

weniger im Wege.

- 40 MByte Festplatte
- Genius Mouse
- NEC P6 plus Drucker

PCpur: Mit Threm Problem
stehen Sie nicht allein -
viele AT-Rechner haben
mehr oder weniger einen
solchen Fehler. Auch bei uns
in der Redaktion tritt er in
unregelméfliger Reihenfolge
an den Peacock-ATs auf. Die
Grundlage dieses Fehlers
liegt wohl fest - er tritt nur
bei AT-Rechnern auf, weil
diese selbstindig einen Dis-
kettenwechsel erkennen sol-
len. Die Funktion des Erken-
nens eines Diskettenwechels
funktioniert jedoch nicht
immer einwandfrei - Ziel
einer solchen Vorrichtung
war beziehungsweise ist es,
zum Beispiel ein einmal ein-
gelesenen Inhaltsverzeich-
nis der eingelegten Diskette
im Speicher abzulegen, um
so ein wiederholtes Lesen
der gleichen Daten unnétig
zu machen.

In einigen Fillen, so auch in
Ihrem, wird zwar das In-
haltsverzeichnis im Spei-
cher abgelegt aber nicht er-
neuert, wenn eine neue Dis-
kette im Laufwerk steckt -
der Rechner hat einen wech-
sel nicht erkannt. Wird nun
auf diese neue Diskette in ir-
gendeiner Form zugegriffen,
bedient sich der PC des ge-
speicherten, alten Inhaltver-
zeichnisses — ein Fehler ist
damit unausweichlich. Es
kommt noch schlimmer! In
einigen Fillen kann es vor-
kommen, daf} auf diese neu
eingelegte Diskette das im
Speicher des PCs befindli-
che alte Inhaltsverzeichnis
auf die Diskette geschrieben
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wird - damit ist dann der
Inhalt der Diskette fast villig
unbrauchbar geworden, denn
mit einem falschen Inhalts-
verzeichnis kann nicht mehr
auf die Ursprungsdaten zu-
gegriffen werden. Nach vie-
lem Fragen innerhalb unse-
rer Redaktion und an die
Techniker der Herstellerfir-
men, konnte uns dazu keine
ausreichende Antwort gege-
ben werden. Vielleicht weif3
einer von Ihnen die Lésung
dieses Problems? Ja? — dann
schreiben Sie uns.

Kann man eine EGA-

Karte an einen Moni-

tor mit FBAS-Eingang
anschlieflen?

Ich bitte Sie, wenn es mog-
lich ist, um Auskunft dar-
iitber, wie ich meinen Mono-
chrom-Monitor, mit FBAS-
Cinch-Eingang, an einen
PC-AT mit EGA-Karte und
RGB (TTL) - Ausgang (neun-
polige SUB-D-Buchse) an-
schlieflen kann. Mein Liefe-
rant (Fa. Nixdorf) gab mir die
folgende Losung: Mit der
Leitung VIDEO an POL sie-
ben und mit Ground (GD) an
Pol eins. Dies funktioniert
jedoch nicht im geringsten.

PCpur: Dies kann auch
nicht auf diese Weise funk-
tionieren. Das Bildsignal,
das aus einer EGA-Karte
kommt, liegt im RGB-Format
vor, also jeweils eine Leitung
fitr die drei Grundfarben:
ROT, GRUN und BLAU. Der
Eingang Ihres Monitors hin-
gegen erlaubt nur ein FBAS-
Signal - alle Farbsignale
werden bei dieser Technik
auf einer einzigen Leitung
iibertragen. Diese Leitung
hat den Namen VIDEO. Da
es sich hier um grundver-
schiedene Systeme handelt,
ist eine Verbindung einer
EGA-Karte mit dem mit
FBAS-Eingang ausgestatte-
tem Monitor nicht méglich.

LABEL verbessert

Kiirzlich habe ich mich an
meinen PC gesetzt und das
Programm LABEL von Bru-
no Hennek aus der PCpur
7/89 abgetippt. Das Pro-
gramm gefallt mir ganz gut -

einen kleinen Verbesse-
rungsvorschlag hitte ich je-
doch trotzdem, Wenn man
die folgende Anderung im
Listing von LABEL vor-
nimmt, ist es méglich, eine
noch bessere Druckqualitit
zu erreichen. Fiigen Sie also
folgende zwei Zeilen ein:

1055 LPRINT CHR$(27);“x*;
CHRS$(1);
1085 LPRINT CHR$(“/);“x";
CHR$(0);

Seikosha SP 180
- reif fiir den PC

Ich besitze zur Zeit noch ei-
nen CPC 464 und einen Sei-
kosha SP 180 A Drucker. Da
ich mir demnéchst einen PC
zulegen will, habe ich den
Drucker bei einem Bekann-
ten an einem IBM-kompati-
blen Rechner ausprobiert. Es
funktioniert alles, bis auf die
Umlaute (A,QU460,8) -
sie druckt der Seikosha
itberhaupt nicht aus. Ich
habe die DIP-Schalter auf
amerikanischem Zeichen-
satz und auf deutschem
Zeichsatz nacheinander ein-
gestellt - keine Anderung,
nichts zu machen. Kénnt Thr
mir da helfen?

Konnte es vielleicht sein,
daf} der Drucker eine zuséitz-
liche  Centronics-Schnitt-
stelle benétigt? Wenn ja, wo
bekomme ich so etwas?

PCpur: Ihr Drucker, der
Seikosha SP 180 vertiigt lei-
der nicht iiber den IBM-
Standard-Zeichensatz. Die
Daten fiir die vorhandenen
Zeichensétze eines Druckers
befinden sich auf einem
Speicherbaustein (EPROM)
im Inneren des Druckers.
Nun gibt es die Méglichkeit,
dieses EPROM auszutau-
schen, auszutauschen gegen
eines, welches auch den
IBM-Zeichensatz  enthélt.
Die Firma Seikosha bietet
gliicklicherweise ein Um-
riist-EPROM an. Zu einem
Preis von zirka 35, - DM er-
halten Sie damit einen voll
IBM-kompatiblen Drucker.
Die Serviceabteilung der
Firma kann unter der folgen-
den Telefonnummer erreicht
werden: 040/646002-25.

Die genaue Bezeichnung
des neuen Bausteins lautet
Al-Eprom.

Sprachsimulatoren

(Brief von Herrn Sommer-
feld; PCpur 8/89, S.18)

Ich habe die Threr Ausgabe
5/89 vorgestellte Sprachaus-
gabekarte PEW-300A der Fir-
ma Pusch bestellt. Der Vor-
teil der PEW-300A besteht
darin, daBl die Drucker-
schnittstelle frei bleibt. Ich
habe es geschatft, ein mitge-
liefertes Programm in GW-
BASIC umzuschreiben, so
daf} ich beim Booten des PCs
von diesem freundlich be-
griifit werde. Ein neuer Text
laft sich schnell aufneh-
men. Alles in allem bin ich
mit der PEW-300A sehr zu-
frieden; die Sprachaufnah-
me ist einfach und die Wie-
dergabe ist sauber ohne
Kratzgerdusche. Sollten ei-
nige Threr Leser dazu Fragen
haben, stehe ich diesen ab
1990 zur Verfiigung, denn
ich mochte meine Chance
am ausgeschriebenen Preis-
auschreiben der Fa. Pusch
nicht verpatzen.

Wilfried Franken,
Braunfels

PCpur: Wir haben die
Sprachkarte ebenfalls gete-
stet; den Bericht finden Sie
in unserer Rubrik Priifstand

in dieser Ausgabe der
PCpur.

Probleme mit
Vokabeltrainer

Ich habe mit Threm Vokabel-
trainer aus PCpur 7/89 fol-
gende Probleme:

Im Meniipunkt “Eingabe“
kann ich nach dem letzten
Wort die Eingabe nicht been-
den. Das ™" wird nicht ange-
nommen. Es erscheint viel-
mehr immer wieder die Auf-
forderung, ein neues Wort
einzugeben. Eine Riickkehr
zum Programm ist nicht
moglich, sondern nur ein
Programmabbruch.

Ich kann mir nicht vorstel-
len, daf} ein Bedienungsfeh-
ler vorliegt.

Noch etwas: Als Lehrer fin-
de ich es gut, wenn die Mig-
lichkeit bestiinde, auch die
Fehlerauswertung  auszu-
drucken, eventuell zusam-
men mit der Liste der nicht
gekonnten Vokabeln. Ich
selbst habe leider so gut wie

keine Ahnung vom Pro-
grammieren. Vielleicht kén- -
nen Sie mir angeben, ob, wo
und wie ich diese Druck-
funktion ins Programm ein-
binden kann.

Klaus Napp,
Diisseldorf 13

PCpur: Zu Ihrer ersten Fra-
ge: Es liegt leider doch ein
Bedienungsfehler vor; viel-
leicht haben wir uns in der
Anleitung zum Vokabeltrai-
ner etwas mifSverstindlich
ausgedriickt. Gehen Sie also
wie folgt vor: Wenn Sie kei-
ne neuen Worter mehr ein-
geben wollen, geben Sie fiir
das néchste neue Wort das
** ein und driicken RE-
TURN. Fiir die Ubersetzung
und das Synonym geben Sie
nichts ein; hier driicken Sie
einfach die RETURN-Taste.
Danach befinden Sie sich
automatisch  wieder im
Hauptmenii.

Zu Ihrer zweiten Frage: Su-
chen Sie im Listing die Stel-
le, wo die Fehlerauswertung
beginnt (Das Listing ist gut
dokumentiert, so daf} die
Stelle leicht zu finden ist).
Den Teil, der fiir die Ausga-
be auf dem Bildschirm zu-
stdndig ist, kopieren Sie mit-
tels der Blockfunktion
(CTRL-K-B am Anfang des
zu markierenden Blockes,
CTRL-K-K am Ende, dann
den Cursor unter diesen
Block setzen, CTRL-K-C fiir
Block kopieren) direkt unter
diesen Teil des Programms.
Dann ersetzen Sie jedes
PRINT durch LPRINT. Ach-
ten Sie dabei aber darauf,
daf} Sie auf dem Drucker kei-
ne LOCATE und COLOR-An-
weisungen benutzen kén-
nen - also raus damit!
Einfacher geht’s, wenn Sie
beim Programmlauf an der
entsprechenden Stelle die
Tasten SHIFT und PriScr
driicken.

Nochmals Vokabel-
trainer

Die EXE-Datei des Vokabel-
trainers funktioniert be-
stens, jedoch gibt es Proble-
me bei der BAS-Datei (ich
benutze Turbo BASIC Vers.1.0).
Wenn ich die BAS-Version
laufen lasse, so lassen sich
die Funktionstasten nicht

11'89 PCpur 13
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aktivieren; ebenso sprechen
die Umlaute und das i’
nicht an. Selbst wenn ich sie
als EXE-Datei compiliere,
treten die gleichen Proble-
me auf.

Daher meine Fragen, da ich
mit Turbo BASIC bisher we-
nig Erfahrung habe:

1. Fehlt in der Turbo-BA-
SIC-Version nicht die Anwei-
sung ON KEY (n) GOSUB
(usw.)? An welcher Stelle
miifdte das erfolgen?

2. Warum werden die Um-
laute und das '’ nicht ange-
sprochen?

3. Meine compilierte EXE-
Version enthélt auch we-
sentlich weniger kByte als
die EXE-Datei Ihrer Vokabel-
version.

Michael Schaepe,
Wittingen 1

PCpur: Die von Ihnen dar-
gestellten Probleme beim
Neucompilieren des Voka-
beltrainers lassen  sich
schnell erkliren und lésen.
Die Ursache fiir die Proble-
me liegen in der Version Ih-
res Compilers, ndmlich 1.0.
Wir benutzen hier in der Re-
daktion die Version 1.0E, mit
der die geschilderten Pro-
bleme nicht auftreten. Ein
Update kénnen Sie bei der
Firma Heimsoeth & Borland
erhalten.

Die Version 1.0E enthélt
iibrigens auch eine Diskette
mit vielen Turbo-Basic-Rou-
tinen, die Sie in Ihre eige-
nen Programme einbinden
kénnen, z.B. TBWIND.INC
zum Erstellen von Fenstern
(siehe PCpur 4/89, S. 7).
Wie wir wenige Tage vor Re-
daktionsschluf erfahren ha-
ben, gibt es jetzt doch noch
eine weilere Version von
Turbo BASIC, ndmlich 1.0F.
Uber die Unterschiede zu
der vorangegangenen Ver-
sion werden wir Sie in einer
der nédchsten Ausgaben in-
formieren.

LPRINT statt PRINT

Wie allgemein bekannt ge-
schieht in GW-BASIC die
Bildschirmausgabe durch
den PRINT-Befehl und die
Druckerausgabe durch den
Befehl LPRINT. Ein zusitz-
liches Eintippen dieser “L*
zum Print innerhalb eines

14 PCpur 11'89

Programms, deren Resultate
nicht nur auf dem Bild-
schirm ausgegeben, son-
dern auch ausgedruckt wer-
den sollen, ist zeitaufwen-
dig. Nach meiner Meinung
miifdte es doch moglich sein,
eine Drucker-/Bildschirm-
umschaltung nach dem
Schema

DEF SEG = Segmentadresse
POKE Adresse, Wert

DEF SEG

vorzunehmen. Wer kennt
die POKE-Befehle fiir die
Umleitung des PRINT-Befehls
auf den Drucker und fiir das
Auftheben der Umleitung?

Jiirgen Ertelt,
Pinneberg

PCpur: Ihre Idee ist recht
pfiffig, aber leider ist GW-
BASIC da anderer Meinung.
Im Klartext: Es geht nicht.
Sie haben aber folgende Al-
ternativen:

- Starten Sie GW-BASIC mit
dem Programmnamen und
leiten Sie alle Ausgaben auf
den Drucker:

A: GWBASIC Programm.

BAS > prn

Damit werden alle Bild-
schirmausgaben automatisch
auch vom Drucker ausgege-
ben (vorausgesetzt, er ist ange-
schlossen und eingeschaltet).

- Wenn Sie programmie-
ren, belegen Sie sich eine
der Funktionstasten mit
“LPRINT*: key 6, “LPRINT *“
Damit brauchen Sie kiinftig
nur noch die Funktionstaste
F6 zu driicken, und an der
aktuellen Cursorposition er-
scheint der Befehl LPRINT.
Die Belegung der Funktions-
taste gilt allerdings nur fiir
die jeweilige GW-BASIC-Sit-
zung. Wenn Sie GW-BASIC
neu aufrufen, miissen Sie
die Taste auch wieder neu
belegen.

Vom Joyce zum PC

Wir verwalten seit ungefihr
4 Jahren unser Lager mit
dBASE II und Joyce. Da ein
Umstieg auf DOS beabsich-
tigt ist und wir zirka 10.000
Datensédtze nicht verlieren
méchten, fragen wir bei Th-
nen an, ob eine “Rettung“
der Daten mdglich ist und
wenn ja, wie.
Herr Rohrbein,
Hannover 1

PCpur: Es gibt mehrere
Moéglichkeiten, die zum Teil
von der Hardware, zum Teil
vom geplanten finanziellen

Aufwand abhéngen.

Der generelle Weg ist fol-
gender:

Zuerst miifiten Sie die

dBASE-Dateien im ASCII-
Format abspeichern, was
mit dBASE problemlos még-
lich ist. Diese miissen dann
auf den PC iibertragen wer-
den, wo sie dann wiederum
mit dBASE eingelesen wer-
den kénnen.

Als Ubertragungsméglich-
keiten bieten sich an:

- Ein Modul namens
UPLINK, welches in unserer
Schwesterzeitschrift PC Am-
strad, Ausgabe 10/89, gete-
stet wurde.

- Ein Ubertragungspro-
gramm wie zum Beispiel
KERMIT. Dazu bendtigen
Sie das Programm KERMIT
selbst sowie das entspre-
chende Kabel.

— Das Programmm MSCOPY.
Dazu bendtigen Sie ein
zweites Laufwerk am JOYCE,
das ein 5,25-Zoll-Laufwerk
sein mufl, MSCOPY kann
unter DOS formatierte Dis-

ketten lesen wund be-
schreiben,

~ Das Programmpaket Super
Copy.

Dieses Programm ermdg-
licht unter anderem das
Konvertieren von Joyce-Da-
teien an gédngige PC-Textver-
arbeitungssysteme. Zusétz-
lich zu dem Programm ist
ein 3-Zoll-Laufwerk erhilt-
lich, das in den PC einge-
baut werden kann, so daf}
Sie Ihre JOYCE-Disketten im
PC lesen kénnen. Der Preis
fiir das komplette Paket (Su-
perCopy Joyce mit Laufwerk)
ist zum Preis von etwa
880,- DM bei der Firma Com-
Food, 4400 Miinster, erhilt-
lich.

Eventuell benétigen Sie zu-
sdtzlich zu einer dieser
Méglichkeiten noch ein Pro-
gramm zum Konvertieren
von CP/M nach MS-DOS
(siehe PCpur 3/89, S. 14).

- Eine weitere Moglichkeit
stellen Firmen und Privatan-
bieter dar, die gegen eine
entsprechende Gebiihr eine
solche Konvertierung vor-
nehmen. Adressen finden Sie
im Kleinanzeigenteil vieler
Computerzeitschriften.

GW-BASIC, Hercules-
karte und ein Fehl-
druck

Erst einmal méchte ich sa-
gen, dafd ich im groflen und
ganzen mit Threr Zeitschrift
zufrieden bin, obwohl ich
sehr veriirgert war, als ich
mir die neuste PCpur kaufte,
und feststellte, daf} es sich
um einen Fehldruck handel-
te (zwei Artikel doppelt und
kein Listingteil!).

Nun aber zu meiner Frage:
Da ich im Moment ein Zei-
chenprogramm fiir die Her-
culeskarte in BASIC pro-
grammiere, muf} ich natiir-
lich auch eine Méglichkeit
finden, Text im Grafik-Mo-
dus darzustellen (80 x 25).
Ich brauche also eine GW-
BASIC-Routine, die dieses
vermag, oder eine Assem-
bler-Routine, die ich per
CALL-Aufruf aktivieren kann.
Da das Programm bis auf
diese Routine fast vollstdn-
dig ist, wire ich sehr erfreut,
wenn Sie die Frage an Thre
Leser weiterleiten kénnten.

Sascha Appel,
Kiedrich

PCpur: Wir leiten die Fra-
ge natiirlich gerne weiter
und sind schon sehr ge-
spannt auf das fertige Pro-
gramm.

Zum Fehldruck kénnen wir
nur sagen: Es tut uns leid!
Obwohl hier kein Verschul-
den der Redaktion PCpur
vorliegt. Schicken Sie und
jeder andere, der &hnliche
Probleme hatte, Ihre verun-
staltete Ausgabe nebst eines
Begleitschreibens an unsere

Versandabteilung:

DM V-Verlag
Versandabteilung

Postfach 250

3440 Eschwege

Man wird Ihnen dort Ersatz
stellen.

Kritik an der DATA-
BOX

Ich habe die PCpur probe-
weise fiir sechs Monate im
Abonnement, und bei dieser
Zeitspannne wird es leider
bleiben. Warum? Ich haben
mir das Heft 6/89 und die
DATABOX 6/89 gekauft. Lei-
der habe ich mit der Diskette
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Startschwierigkeiten. Wie
heifit es im Hinweis, Seite
52, rechts unten: LOAD
“CAR“ - denkste! Abhilfe
schaffte ich nur mit LOAD
“A:NCARMAST ~CAR-

MAST". Dasselbe gilt auch
fiir die anderen Programme.
Und ich bin Anfinger!

Und nun zum CHECK: Ich
finde die Anwendung un-
praktisch, die Idee aber gut.
Warum erst ein Programm
abtippen, um dann noch-
mals Zeile fiir Zeile mit zu
iiberpritffen. Schauen Sie
sich doch bei der Konkur-
renz um. Die drucken die
Pritfsumme gleichzeitig in
einer Monitorecke ab. Meine
Meinung zur PCpur - wenn
schon fiir Einsteiger, dann
auch konsequent. Fachzeit-
schriften fiir Profis gibt es in
Hiille und Fille. Warum
wird das Priifsummenpro-
gramm CHECK nicht in je-
der Ausgabe mit abgedruckt.

Andere Konkurrenzblitter
tun dies.
W. Zierer,
Miinchen

PCpur: Unsere Program-
me sind auf der DATABOX
in Unterverzeichnissen ge-
speichert. Dadurch errei-
chen wir eine gréflere Uber-
sichtlichkeit der Disketten.
Bedenken  Sie, welche
Schwierigkeiten Sie erst hit-
ten, sollten Sie ein Pro-
gramm auf einer Diskette
ohne diese Einteilung su-
chen. Trotzdem haben Sie in
gewisser Weise recht. Fiir ei-
nen Einsteiger kann das
Wechseln in ein Unterver-
zeichnis zum Problem wer-
den. Aus diesem Grunde ha-
ben wir seit der DATABOX
8/89 ein spezielles Pro-
gramm in die START-Datei
eingebunden, mit dem Sie
komfortabel die Unterver-
zeichnisse wechseln kén-
nen. Auflerdem bezieht sich
der Hinweis auf der Seite 52,
rechts unten, nicht auf die
DATABOX, was auch klar
aus dem Text hervorgeht.
Zum CHECK und zu den von
Ihnen angesprochenen Kon-
kurrenzblittern kénnen wir
folgendes sagen:

1. Beziiglich des Priifsum-
menprogrammes CHECK
kommt es uns darauf an, un-
seren Lesern ein Programm
an die Hand zu geben, auf

das sie sich verlassen kén-
nen. Daf} diese Prdmisse zu
Lasten des Komforts gehen
kann, ist méglich. Andere
Priifsummenprogramme

sind komfortabler, aber ver-
lassen kénnen Sie sich oft
nicht darauf. Wéihlen Sie
selbst, was Ihnen lieber ist.

2. Wiirden wir CHECK in je-
dem Heft mit der dazugehé-
rigen  Programmbeschrei-
bung abdrucken, miifiten
Sie auch in jedem Heft auf
ein Listing, einen Minitip,
eine Buchbesprechung oder
einen anderen Artikel ver-
zichten. Wollen Sie das?

Fingerpaint und AGA-
Karte

In Threr Ausgabe 6/89 habe
ich den Bericht iiber das
Shareware-Programm “Fin-
gerpaint“ gelesen. Dazu
habe ich nun zwei Fragen:
1. Ich besitze einen Commo-
dore PC mit einer AGA-Kar-
te. Liuft das Programm auch
auf dieser Karte?

2. Von Thnen wird ja der Si-
mulator SIMCGA vertrie-
ben. Da es auf der AGA-Karte
aber manchmal nur einen
schwarzen Bildschirm zu se-
hen gibt, méchte ich fragen,
ob dies bei Fingerpaint auch
vorkommt?

Marcus Dann,
Litbeck

PCpur: Fingerpaint wurde
bei uns ebenfalls auf einem
Commodore PC getestet und
bestand den Test hier ohne
Fehl und Tadel. Deshalb be-
nétigen Sie fiir dieses Pro-
gramm auch keinen Simula-
tor. SIMCGA ist ein Public-
Domain-Programm und
wird von uns NICHT vertrie-
ben, hier befinden Sie sich
im Irrtum. Falls Sie Interesse
an dem Programm haben,
kénnen Sie sich iiber Hind-
ler-Adressen in unserer Ru-
brik “Public Domain und
Shareware” informieren.

Rechnerabsturz

Ich habe ein Problem, bei
dessen Beseitigung Ihr mir
vielleicht helfen kénnt:
Ich besitze einen Atari PC 3
mit einem 5.25-Zoll-Lauf-
werk und einer Festplatte.

Vor kurzem ist mir aus uner-
findlichen Griinden das Sy-
stem abgestiirzt und seitdem
lafit sich der Rechner nicht
mehr von der Festplatte boo-
ten. Das Starten von der Sy-
stemdiskette und das Um-
schalten auf die Festplatte

verlduft hingegen  pro-
blemlos.

Georg Scholz,

Gieflen

PCpur: Nach Ihrer Fehler-
beschreibung sieht es so aus,
als sei der Bootsektor Ihrer
Festplatte defekt. Machen
Sie zundchst in jedem Fall
von Ihrer Platte ein Backup.
Da Sie von der Systemdisket-
te booten kénnen, ist dies ja
gliicklicherweise kein Pro-
blem. Versuchen Sie dann
mit dem DOS-Programm
SYS.COM von Ihrer System-
diskette das System erneut
auf die Festplatte zu
schreiben:

A>SYS C: <ENTER>

Sollte dies nicht funktionie-
ren, bleibt Ihnen leider nur,
die Festplatte neu zu forma-
tieren und die gesicherten
Programme auf die Festplat-
te zuriickzuschreiben.

V30 und Amstrad-
Rechner

Zu meinem Amstrad-PC
1512 habe ich mir einen
V30-Prozessor gekauft. Lei-
der verweigert der Computer
jede Zusammenarbeit, wenn
der V30 eingebaut ist, und
gibt beim Boot-Versuch im-
mer wieder verschiedene
Fehlermeldungen aus. Ist
der Original-8086 wieder an
seinem Platz, funktioniert
alles einwandfrei. Der V30
hat die richtige Taktrate -
was also habe ich falsch ge-
macht?

Gibt es beim Coprozessor
auch Probleme? Wie wirkt er
sich aus? Stimmt es, daf} er
eine niedrigere Taktrate ha-
ben darf als der Hauptpro-
zessor?

Michael Niewer,
Hamburg

PCpur: Theoretisch miifite
der V30 zwar auch in den
Geriten der  Amstrad
1512/1640-Reihe funktionie-
ren - aber ein grofler Teil

der Computer dieser Reihe
scheint mit Bausteinen aus-
geriistet zu sein, die den Lei-
stungsgewinn nicht verkraf-
ten kénnen. Jedenfalls ist
der Einbau des V30 in die
Rechner dieser Serie ein
Gliicksspiel.

Fiir den Coprozessor 8087 ist
aber zu Recht schon ein
Sockel vorgesehen, und er
mufl unserer Erfahrung
nach problemlos funktionie-
ren. Die 6-MHz-Version soll-
te ausreichen. Geschwindig-
keitsgewinne sind vor allem
bei rechenintensiven An-
wendungen zu erzielen, die
aber den Coprozessor auch
ansprechen kénnen miis-
sen, viele CAD-Programme
zum Beispiel fallen in die-
sen Bereich.

WORKS und MSKEY
- Grundprobleme
residenter Programme

WORKS bietet die Moglich-
keit, Dateien, die mit ande-
ren Programmpaketen (wie
z.B. Open Access, Multiplan
etc.) erstellt wurden, zu kon-
vertieren. Hierzu werden
die Programme “SYLKWKS.
COM"“ und “SW.LD“ ver-
wendet. Beim Aufruf von
“SYLKWKS“ wird dieses
Programm zunichst gela-
den, der PC hingt sich je-
doch anschlieflend auf -
ohne daf} aus diesem Pro-
grammteil irgendwelche Ein-
gabeaufforderungen erfol-
gen. Jetzt hilft nur noch ein
Warmstart. Der Vergleich
meiner Dateien mit denen
eines Bekannten, der die
Konvertierung bis jetzt er-
folgreich durchfithrte, ergab
100prozentige Identitit!

Meine zweite Frage bezieht
sich auf die Datenbank von
WORKS. Vorausschicken
mochte ich, dafd ich den Ma-
krorecorder MSKEY instal-
liert habe (Bestandteil von
“Das grofie MS WORKS
Buch“ von Data Becker).
Beim Umschalten vom Li-
stenbildschirm auf “Ansicht
Formular® und #&hnlichen
Operationen stimmen die in
der Bearbeitungszeile auf-
tauchenden Feldnamen
héufig nicht mit den tatsédch-
lichen Feldnamen iiberein!
Sie sind irgendwie verscho-
ben. Mir scheint, Works ver-
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Hotline-Fragen

An dieser Stelle wollen wir Thnen kiinftig interessante Fragen
aus unserer Hotline (montags von 15.00 bis 18.00 Uhr) vorstellen.

ASCII-Dateien ausdrucken

Auf Public-Domain-Disketten und auf der Databox befinden
sich hdufig ASCII-Dateien, z.B. die Minitips. Wie man man die-
se Dateien auf dem Drucker ausgeben?

PCpur: Dies funktioniert fast genauso, wie Sie sich die Dateien
auf dem Bildschirm ausgeben lassen. Geben Sie auf DOS-Ebene
einfach den folgenden Befehl ein:

A: type Datei.Ext > prn

wobei “Datei.Ext“ der Name der Datei ist. PRN steht fiir Printer,

und mit dem Zeichen ’ >’ veranlassen Sie das DOS, die Ausgabe
umzuleiten.

EGA-Kurs

Im Listing 300 Ihres EGA-Kurses (PCpur 9/89, S. 24) steht in Zei-
le 304 ein nach oben gerichteter Pfeil. Wie kriege ich den auf
den Bildschirm?

PCpur: Der Pfeil steht fiir das Potenzzeichen, das in GW-BASIC
auch durch das Zeichen '1’ dargestellt wird (den franzésch spre-
chenden Lesern auch als “accent circonflex” bekannt). Wenn
Sie das Zeichen nicht auf Ihrer Tastatur finden, dann driicken
Sie die ALT-Taste, und wihrend Sie diese Taste gedriickt halten,
geben Sie auf dem Ziffernblock Ihrer Tasatur die Zahl 94 ein -
das ist der ASCII-Code fiir dieses Zeichen. Dann lassen Sie die
ALTTaste wieder los, und schon erscheint das Zeichen auf dem
Bildschirm.

Was ist ein Disketten-Monitor?

In PCpur 9/89 schreiben Sie auf S.115 (Elite-Tips), daff man die
Daten eines Commanders mit einem Disketten-Monitor verin-
dern kann. Was ist eigentlich ein Disketten-Monitor?

PCpur: Ein Disketten-Monitor ist ein Programm, mit dem man
sich den Maschinencode eines Programmes ansehen und dn-
dern kann. Weitere Hinweise dazu finden Sie in der PCpur 8/89,
wo wir auch einen solchen Disketten-Monitor abgedruckt haben
(DiskDoctor).

Achten Sie beim Arbeiten mit dem Diskettenmonitor darauf,
daf} Sie nicht auf die Festplatte schreiben; arbeiten Sie lieber mit
einer Arbeitsdiskette, auf die Sie sich den Disketten-Monitor
und das zu verdndernde Programm kopieren.

Aber mein Commodore hat doch eine CGA-Karte

Ich bin stolzer Besitzer eines Commodore PC 20-III. Der Verk#u-
fer sagte mir damals beim Kauf, daf in diesem Rechner eine be-
sondere Grafikkarte eingebaut wiire. Sie sei in der Lage, sowohl
als Herculeskarte als auch als CGA-Karte zu fungieren - man
brauche nur die DIP-Schalter an der Riickseite des Rechners ent-
sprechend umzuschalten, sogar eine softwareméflige Umschal-
tung, also eine per Programm, sei méglich. Alle PC-Spiele am
Markt, so fithrte er weiter auf, kénnten mit diesem wunderba-
ren, modernen PC gespielt werden. Vor Bewunderung fast ver-
schmelzend, kaufte ich diesen PC, chne weiter nachzudenken.
Ich erwarb also den PC 20-III mit einem monochromen Monitor.
Doch bereits nach ein paar Tagen wurde ich arg enttiuscht -
kein einziges der drei Spiele, die ich mir voller Erwartung kauf-
te, funktionierte. In englischer Sprache wurde mir da etwas von:
‘nicht unterstiitzer Grafikkarte’ auf dem Bildschirm néherge-
bracht. Warum funktionierte es nicht? Die eingebaute Grafikkar-
te in meinem 'wunderbaren’ PC vermochte doch alles zu verar-
beiten - oder nicht? Vielleicht wissen Sie eine Losung, mein
Hiéndler wufite ndmlich auch nicht weiter. Oder wollte er nicht
weiter wissen?

PCpur: Tatsdchlich ist in Ihrem Commodore PC 20-1II eine Gra-
fikkarte eingebaut, die sowohl Hercules- als auch CGA-Grafik
darstellen kann. Das Manko dabei ist, daf3 Sie fiir beide Typen
jeweils verschiedene Monitore haben miissen. Also fiir den
CGA-Mode einen TTL-Colormonitor und fiir den Hercules-
Mode einen Monochrom-Monitor ~ ohne das lduft nichts. Sie
kommen mit Ihrer Konfiguration also nur in den Genuf} der mo-
nochromen Herculesdarstellung. Méchten Sie die CGA-Eigen-
schaften Ihrer Grafikkarte benutzen,miissen Sie sich leider ei-
nen Colorbildschirm besorgen.

16 PCpur 11'89

trdgt die nachtrigliche Ver-
schiebung von Formeln
nicht. Kann man das Pro-
blem lésen?

Konrad Hommel,
Salach

PCpur: Es ist schon merk-
wiirdig, daf3 dieser Brief ge-
rade dann eintraf, als wir
uns ohnhin mit dem
WORKS-Makrorecorder be-
fafiten. Unsere Vermutung:
Sofern die Verwendung von
“SYLKWKS* etc. nicht auf-
grund von Speicherplatz-
mangel scheiterte, kénnte
der Makrorecorder an allen
hier geschilderten Erschei-
nungen die Schuld tragen,
denn er vertrdgt sich mit den
deutschen WORKS-Versio-
nen nicht immer. Unser Rat:
Fithren Sie alle Versuche
noch einmal mit ginzlich
entferntem Recorder durch -
erst dann ldfit sich entschei-
den, ob der PC verantwort-
lich ist. Nachbilden konnten
wir den Fehler leider nicht
-sein Auftreten ist dann,
wenn wirklich “MSKEY*
der Ausldser ist, von der
konkreten Anwendung ab-
hidngig - invielen Féllen ist
der Recorder ndmlich auch
ein wirklich gutes Hilfsmit-
tel. Auf seine Mingel weist
DATA BECKER in dem von
Ihnen genannten Buch ja
hin (vgl. auch unsere “Kurz-
tests").

Der dumme August...

Meine Datenbank ist nicht
in der Lage, den Vornamen
August aufzunehmen. Es
wird nur die Abkiirzung
“Aug” geschrieben und ge-
speichert, also die Abkiir-
zung fir den Monat August.
Wenn ich einen Punkt vor
den August setze, wird der
Name ausgeschrieben.

Kann mir jemand sagen, was
ich falsch mache?

Hubert Kriege,
Dissen

PCpur: Wieder einmal ein
Beweis, wie dumm Compu-
ter sind. Aufler dem voran-
gesetzten Zeichen gibt es
noch andere Mafinahmen,
die Sie versuchen sollten:

— Setzen Sie bei der Einga-
be des Namens August die-
sen einmal bewufit in An-

fithrungszeichen - meist
reicht das aus, um einem
Programm zu zeigen, daf}
jetzt Text kommt und nicht
etwas, das in irgendeiner
Form berechnet oder funk-
tional behandelt werden
mufl. Die Anfithrungszei-
chen werden dann automa-
tisch unterdriickt.

- Reicht dieser Wink mit
dem Zaunpfahl nicht aus, so
setzen Sie das Unterschei-
dungszeichen (Punkt, Strich
etc.) besser an das Ende des
Namens, denn dann wird
dieser bei Sortiermafinah-
men immerhin noch halb-
wegs richtig behandelt -
der Punkt am Anfang wiirde
ihn in der alphabetischen
Ordnung véllig untergehen
lassen.

PC/XT - wo ist der
Unterschied?

Diverse Testprogramme mit
Hercules-Monitor ermitteln
als Rechnertyp einen XT.
Was ist der Unterschied zwi-
schen einem PC und XT?
Warum wird mein XT trotz-
dem “PC“ genannt?

Ich programmiere oft und
gerne Grafikdemos und ar-
beite an einem PC mit Her-
cules-Karte. Was muf} ich
tun, damit ich das Ergebnis
auch auf dem Papier bewun-
dern kann? GRA-
PHICS.COM  funktioniert
nur zusammen mit einem
CGA-Emulator. Gibt es ein
Hardcopy-Programm fiar
Hercules-Karten? Wenn ja,
wo kann man es erhalten?
Ich habe auch eine Ent-
deckung gemacht, wie man
auf dem EURO-PC ohne den
“Affengriff* das SETUP-
Menii zu Gesicht bekommt.
Das Listing steht in der
PCpur auf Seite 68. Es nennt
sich “RESET.BAS*

Hubert Kochjohann,
Rheda-Wiedenbriick

PCpur: “PC* heifit ganz
einfach “Personal Compu-
ter, “persénlicher Compu-
ter”. Dieses Wort ist Sammel-
begriff zunédchst fiir alle
IBM-kompatiblen Rechner,
aber auch fiir alle komplet-
ten  Arbeitsplatzcomputer
iiberhaupt.  Auch  Uralt-
Computer mit ganz anderen
Betriebssystemen als MS-DOS
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und viel geringeren Kapazi-
téten als die heute gebrauch-
lichen Geréte diirfen also
“PC* heiflen.

Aber auch innerhalb der
IBM-Familie gab es einmal
“PCs* sie waren noch
nicht so leistungsfihig wie
die “eXtended Technology*
PCs (daher XT), die “erwei-
terten® Rechner konnten
eine Festplatte ansteuern -
die “nur” PCs jedoch nicht.
Fiir den Hinweis zu “RE-
SET“ bedanken wir uns,
und die Frage nach der Her-
cules-Hardcopy kénnen wir
mit dem Beitrag 'Ausdriick-
lich Hercules’ in der PCpur
10/89 beantworten - dort
finden Sie ein komplettes
Programm dazu.

Wer kennt SPS?

Ich bin Besitzer eines
Schneider/Amstrad PC 1512
mit zwei Laufwerken.

Ich habe ein Automatisie-
rungsgerit bzw. Zentralsteu-
ergerit von der Fa. Siemens,
Typ: “Simatic S5 101 U*
Gibt es geeignete Software,
mit der ich meinen Compu-
ter als Programmiergerit fiir
SPS, zusammen mit eben
diesem Zentralsteuergerit
einsetzen kann?

Wer stellt Software im Be-
reich Elektrotechnik her, mit
der man elektronische
Schaltpldne erstellen kann?

Klaus Miiller,
Niederstetten

PCpur: Wir méchten die
erste Frage an unsere Leser
weitergeben: Wer kennt sich
aus mit SPS-Steuerung und
hat eine Antwort fiir Herrn
Miiller?

Zur zweiten Frage: Es gibt
eine ganze Menge Software
dieser Art — ein definitiver
Rat an dieser Stelle ist aber
schwierig, da wir dazu lhre
genauen Bediirfnisse ken-
nen miif3ten. Ein auflerge-
wohnlich preiswertes Pro-
gramm nédmlich kénnte sich
im Nachhinein dann als
vollkommene  Fehlinvesti-
tion erweisen. Bevor Sie ein
Programm kaufen, sollten
Sie es in jedem Falle einmal
in Aktion gesehen haben
und den Anbieter nach den
Anforderungen fragen, de-
nen das Programm fiir Sie in

jedem Falle gewachsen sein
muf3!

Lichtgriffel am EURO-
PC?

Ich besitze einen EURO-PC
und einen Lichtgriffel, den
ich nicht angeschlossen be-
komme. Welches Kabel
kommt an welchen Pin?

Brauche ich sonst noch
etwas?

Alfons Mertes,

Bardenbach

PCpur: PCs mit “gewiéhn-
lichen® Grafikkarten haben
oft einen speziellen An-
schluf auf ebendiesen Plati-
nen, an die ein Lichtgriffel
angeschlossen werden
kann.Beim EURO-PC gibt es
dergleichen aber leider
nicht. Daher die Frage an
unsere Leser: Hat jemand

eine Lésung zu diesem Pro-
blem?

Alte Maus, neuer
Computer

Frither habe ich mit einem
Schneider-Joyce-Computer
gearbeitet, jetzt besitze ich
einen PC. Zum alten Gerit
hatte ich mir die damals
recht teure, aber auch gute
Gerdes-Maus gekauft, die an
die serielle Schnittstelle an-
geschlossen wird. Meine
Frage nun: Kann ich diese
sehr ergonomische Maus auf
meinen neuen Computer
“mitnehmen”?

Frank Neuhaus,
Miinchen

PCpur: Es geht, wenn Sie
einen Treiber fiir eine seriel-
le Maus haben oder ein Pro-
grammpaket wie z.B. GEM
benutzen - dort zum Bei-
spiel braucht die Joyce-Maus
lediglich im “SETUP* als
serielle Maus angemeldet zu
werden und funktioniert auf
Anbhieb.

Formatvorlagen fiir
WORKS

Ich arbeite unter anderem oft
mit der Textverarbeitung
von WORKS. Da ich die von
WORKS  vorgeschlagenen

Optionen der Seitengestal-
tung nicht iibernehmen
will, mufB} ich vor jedem
Ausdruck eines neuen Tex-
tes mit dem Befehl LAYOUT
stindig dieselben Einstel-
lungen neu festlegen. Des-
halb meine Frage: Gibt es
eine Moglichkeit, die Stan-
dardvorgaben von WORKS
dauerhaft zu verdndern?
Oder was kann ich sonst
tun, um die ewige Einstelle-
rei zu umgehen?

Stephanie Kritzig,
Arnsberg

PCpur: Wir schlagen als
einfachste Mdglichkeit fol-
gendes Vorgehen vor: Stel-
len Sie sich die von Ihnen
bevorzugten  Formatvorga-
ben einmal in einem “lee-
ren” Text zusammen, und
speichern Sie ihn unter ei-
nem Namen ab, der kurz und
gut zu merken ist. Bevor Sie
nun mit einem neuen Text
beginnen, sollten Sie diesen
“Leertext” laden - er ent-
hélt dann alle von Ihnen ge-
wiinschten Informationen.
Sie miissen dann nur noch
darauf achten, Ihrem neuen
Text auch einen neuen Na-
men zu geben.

Warum miissen die

Programme immer

wieder neu geladen
werden?

Warum mufl man eigentlich
ein Programm (EXE oder
COM) immer wieder neu la-
den? Das Ding bleibt doch
im Speicher; kann man es
nicht neu starten, ohne es
ganz von vorn zu laden? Un-
ter dem BASIC-Interpreter
geht das ja auch — mit RUN.
Beim C64 kann man be-
kanntlich  Maschinenpro-
gramme mit SYS+ Start-
adresse zu neuem Leben er-
wecken.

PCpur: Die Organistion
des Speichers eines PC ist
ginzlich anders, als es beim
Commodore C64 der Fall ist.
Beenden Sie im C64 ein Pro-
gramm, bleibt es so lange im
Speicher, bis es durch ein
anderes Programm iiber-
schrieben wird. Eigentlich
ist es nur durch einen Trick
méglich, weitere Male die-

ses Programm aufzurufen
(SYS + Startadresse). In ei-
nem PC werden die Spei-
cherbereiche, in denen sich
ein gerade beendetes Pro-
gramm befand, wieder frei-
gegeben. Fiir den Anwender
ist dieses Programm ver-
loren.

Es gibt allerdings eine ele-
gante Mdoglichkeit, ein Pro-
gramm im Speicher zu be-
lassen, auch nachdem es
beendet ist. Dies ist aber
eine Sache, um die sich der
Programmautor des entspre-
chenden Programms kiim-
mern mufs - das heif3t: Er
darf sein Programm nicht
‘normal’ beenden, sondern
mufl eine besondere DOS-
Funktion benutzen, die ih-
rerseits zwar das Programm
beendet, es jedoch ’RESI-
DENT’ im Speicher behilt.
Durch dann initialisierte Ta-
staturkontrollen kann ein
solches Programm mittels
bestimmter Tastenkombina-
tionen

(HOTKEY .= >

siehe SideKick) wieder zum
Leben erweckt werden. So
etwas nennt man auch TSR-
Programm (TSR = Termina-
te and Stay Resident).

Bitte lesen Sie dazu den Bei-
trag 'Was sind eigentlich
TSR-Programme?’ aus der
PCpur 10/89, Seite 18.

Die Redaktion behélt
sich vor, Thre Leserzu-
schriften aus redaktio-
nellen Griinden gekiirzt
wiederzugeben.

(Red.)
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Der PC ist durch seine Flexi-
bilitidt in der Lage, eine Viel-
zahl von Aufgaben zu bewil-
tigen. Der Anwender ist da-
bei nicht auf bestehende Lo-
sungen angewiesen, sondern
kann mit den entsprechen-
den Kenntnissen auch eige-
ne Wege beschreiten. Er ver-
wendet dann nicht nur ferti-
ge Programme, sondern er
programmiert selbst,

Ein Programm ist
eine Folge von
Anweisungen, die
der Computer
abarbeiten soll

Die einfachste Form der Pro-
grammierung ist die Erstel-
lung von Batch-Dateien.
Diese sind nichts anderes als
eine Liste von Befehlen an
das Betriebssystem, die ab-
gearbeitet wird. Thre Funk-
tion ist in den meisten Fil-
len die Automatisierung von
festen Routinearbeiten.
Auch innerhalb von vielen
Anwendungen kann man
programmieren: Framework
oder dBase beinhalten bei-
spielsweise eigene Sprachen
zur Automatisierung von
Aufgaben, ein anderer Weg
ist die Entwicklung von Ma-
krobefehlen, die auf einfa-
chen Tastendruck komplexe
Vorgénge auslosen. Als Bei-
spiel seien hier MS Word
oder Multiplan genannt.

Wirklich interessant wird es
jedoch erst, wenn man den
Rahmen dieser Anwendun-
gen verldft und sich direkt
in die Abgriinde des Rech-
ners begibt. Diese Art der
Programmierung erlaubt die
volle Kontrolle der Vorgéinge
im Rechner und die Gestal-
tung des Resultats nach den
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Michael Anton

Was ist eine Programmiersprache?
BASIC, Assembler, Hochsprache & Co.

Ein Computer macht nur das, was man ihm befiehlt. Der Stimme seines
Herren gehorcht er jedoch nur dann, wenn man den richtigen Ton trifft
— was nicht immer ganz einfach ist. Die prinzipiellen Wege und Umwe-
ge, auf denen man dem Computer seinen Willen aufzwingen kann, sol-
len nun vorgestellt werden.

eigenen Wiinschen und soll
nun im Vordergrund stehen.

Mit Hilfe einer Pro-
grammiersprache
kann man sich mit
dem Computer
verstandigen

Dafl Computer dumm sind
und prinzipiell nur mit '1’
und ’0’ umgehen kénnen,
das wissen wir inzwischen.
Dabei handelt es sich um so-
genannte ’Bits’ (binary di-
gits), also Informationen
dariiber, ob in einer Leitung
Strom fliefit (1’ fiir Ein) oder
nicht ("0’ fiir Aus). Tatsédch-
lich stellen verschiedene
Bitfolgen, meist als 'Achter-
péckchen’ (im Fachjargon:
byteweise) die Befehle und
Daten dar, mit denen ein
Computer arbeitet. Etwas
anderes als solche Bitfolgen
wird vom Computer nicht
verstanden.

Bestimmte Bitfolgen fithren
zwar zu einer bestimmten
Reaktion der CPU, also der
Zentralrecheneinheit, dem
Herz Thres Computers. Die
Ubermittlung solcher Befeh-
le gestaltet sich auf dem bi-
ndren Wege doch etwas
mithsam. Daf} die Folge
10010000’ die CPU anweist,
ganz einfach nichts zu tun,
leuchtet auch auf den zwei-
ten Blick nicht unbedingt
ein. Auch die Umwandlung
in ein anderes Zahlensy-
stem, sei es nun mit 90hex
- im hexadezimalen Zah-
lensystem - oder 144dez -
im Dezimalsystem - , trigt
nicht wesentlich zum Ver-
stindnis bei, obwohl diese
Konvertierungen  lesbarer
und somit auch eingabe-
freundlicher sind.

Trotzdem wurde in der An-
fangsphase der EDV auf die-
sem Weg mit der CPU kom-
muniziert, und auch heute
noch scheint diese Methode
sehr beliebt, wie seitenlange
Listings, die nur aus Data-
zeilen bestehen, in der Fach-
presse immer wieder bele-
gen. Die Datazeilen in sol-
chen Listings enthalten
nichts anderes als Befehle
fiir die CPU, die entweder
direkt in den Speicher ge-
schrieben und dort ausge-
fithrt werden oder zur Erstel-
lung des eigentlichen Pro-
gramms in eine Datei ge-
schrieben werden.

Die Muttersprache
des Computers ist
die ’Maschinen-
sprache’

Die 'Maschinensprache’,
also jene Sprache, die die
CPU ’versteht’, ist zur direk-
ten Eingabe und Program-
mierung recht umstindlich
und uniibersichtlich. Eine
Abhilfe wurde durch die
Einfithrung der sogenann-
ten "Assembler-Sprache’
moglich. Sie weist bestimm-
ten Bitfolgen ein symboli-
sches Kiirzel, ein "Mnemo-
nic’, zu. Diese Kiirzel stehen
in direktem Bezug zur Funk-
tion der jeweiligen Bitfolge,
im Falle von 10010000’ wére
es beispielsweise '"NOP’ fiir
'No  OPeration’ - zu
Deutsch: Tue nichts. Auf
dhnliche Weise kénnen auch
andere Funktionen der CPU
wesentlich eindeutiger be-
zeichnet werden, beispiels-

weise 'JMP’  fir CJuMP’
(springe an eine bestimmte
Stelle; vergleichbar dem
GOTO in BASIC), einen

Sprungbefehl, oder 'LD’ fiir

das Laden von Daten in ein
Register, also eine bestimmte
“Schublade” im Speicher.

Der Programmierer braucht
nun nicht mehr direkt mit
Bits oder Bytes zu jonglie-
ren, sondern kann sein Pro-
gramm zunidchst in ’Klar-
text’ erstellen. Die Umset-
zung in die direkte Maschi-
nensprache kann spiter
durch ein spezielles Pro-
gramm, sinnigerweise 'As-
sembler’ genannt (engl. to
assemble = zusammenset-
zen, verbinden, iibersetzen),
durch den Rechner selbst er-
ledigt werden, da die CPU
mit den Mnemonics nichts
anfangen kann.

Mit der Programmier-
sprache Assembler
lassen sich Maschi-
nenprogramme im
‘Klartext’ erstellen

’Assembler’ ist also zum ei-
nen eine verstdndliche Dar-
stellung der Maschinenspra-
che, zum anderen auch das
Programm, welches diese
Darstellung der CPU ver-
stindlich macht. Allerdings
ist ’Assembler’ nur das ge-
meinsame Etikett fiir ver-
schiedene Varianten der Ma-
schinensprache, die von
CPU zu CPU verschieden
sind. Denn nicht nur die Bit-
folgen sind von Prozessor zu
Prozessor verschieden, son-
dern auch die Mnemonics
- wer also seinen alten
Heimcomrputer in Assem-
bler programmiert hat, kann
die gelernten Befehle nicht
unbedingt auf dem PC wei-
terverwenden. Als Beispiel
fiir das 'Assembler-Babylon’
sei der Befehl zum Laden ei-
nes Registers mit einer Kon-
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Sie arbeiten mit einem IBM-kompatiblen Personal
Computer? Sie sind es leid, fur gute Fachblicher
Horror-Preise von 50 Mark oder gar noch mehr zu
bezahlen? Dann ist unsere neue Reihe "Positiv
Computer" genau das Richtige flir Sie! Aber auch
fur Computer-Laien sind unsere PC-Blicher bestens
geeignet. Denn Fachchinesisch gibt's bei uns
nicht! Statt dessen klare Informationen, leicht
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Kauf ankommt und wie man mit dem neuen Gerat
zurechtkommt, ohne meterdicke Handbiicher wal-
zen zu missen.
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Handbuch" zeigt, wie es auch preiswerter geht;
vom 500-DM-Programm bis zum professionellen
Komplettsystem mit Scanner und Laserdrucker.

Aus dem Inhalt: DTP-Lexikon / Erfahrungsbericht /
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DTP-Hardware / Opti Page: Electronic Publishing
fiir Profis / Low-Cost-Programme im Kurztest.

"Eine wirklich bemerkenswerte Einfiihrung in ein
komplexes Thema... anschauliche Erfahrungsbe-
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flir Anwender" (FORMAT).

Dariel Stliasca
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ISBN 3-924499-82-9

*".. in dem ausgesucht gute Low-Cost-Programme

Der Autor hat Low-Cost-Programme auf Herz und
Nieren getestet und hier eine Auswahl von 38
empfehlenswerten Programmen zusammengestellt,
die zwischen neun und 498 DM kosten. Zu jedem
Programm finden Sie alle Daten "auf einen Blick"

- jeweils mit Adresse des billigsten Anbieters.

Aus dem Inhalt: Textverarbeitung / Datenbanken /
Fakturierung / Finanzbuchhaltung / Desktop Pub-
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grierte Software / Sonderteil: Public Domain.
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auf einem PC nutzen IaBt, beschreibt dieses Buch.
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BTX auf dem PC / Praxistest: 8 Softwaredecoder
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nur noch groBer geworden. Unser Handbuch bietet
Ihnen durch Checklisten und Praxistests ganz kon-
krete Entscheidungshilfen.

Aus dem Inhalt: Grundlagen der Textverarbeitung /
Lexikon mit Begriffserklarungen / Vergleichstest:
Word 5.0, Word Perfect 5.0, Star Writer 5.0 /
Hintergrund: WYSIWYG, Rechtschreibkorrektur /
Textverarbeitung der Zukunft / Marktiibersicht:
Low-Cost-Programme / Checklisten / Kurztests.

DRUCKFRISCH!
Dieses Buch ist soeben erschienen!

<@;5 Die preiswerten PC-Bucher

aus dem Verlag Daniel Sillescu
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stante in gebrduchlichen
Mnemonics vorgestellt: Die
8080-CPU verwendet hier
MVI oder LXI, in Z80-Krei-
sen sagt man LD, die PC-Welt
besteht auf MOV, bei ande-
ren Prozessoren kommen
STO oder MOVE zum Ein-
satz. (Aus verstidndlichen
Griinden enthalte ich Thnen
vor, wie die Bitfolgen lau-
ten...). Der einzige Befehl,
der einheitlich verwendet
wird, scheint NOP zu sein
- mir ist kein Prozessor be-
kannt, der ein anderes Mne-
monic fiir den Miifiggang
benutzt.

Der Vorteil der Programmie-
rung in Assembler liegt in
der geringen Grofie der er-
zeugten Programme und in
ihrer grofien Geschwindig-
keit. Durch den relativ be-
schrinkten Sprachumfang
der CPU werden grofiere
Aufgaben jedoch nur durch
umstdndliche Programmie-
rung losbar - ’10’ und "10’
zu addieren, mag ja mit ein-
fachen Assemblerbefehlen
noch gehen, die Ausgabe
von Daten auf den Bild-
schirm oder in eine Datei er-
fordert jedoch einen etwas
groferen Aufwand.

Auf den meisten Rechnern
stellt das Betriebssystem ei-
nen Grundbestand an Hilfs-
routinen zur Verfiigung, die
der Assembler-Programmie-
rer fiir seine Zwecke verwen-
den kann, aber die miissen
auch erst einmal erstellt wer-
den, wenngleich nicht im-
mer vom Anwender.

Zudem lassen sich viele
Aufgaben oder Probleme nur
schwer in Assembler umset-
zen. Dies gilt zwar nur sel-
ten fir den versierten Pro-
grammierer, aber nicht jeder
Anwender schligt sich ger-
ne mit Maschinensprache
herum, man méchte ja statt
2 +2 auch mal 2.45+1.99 zu-
sammenzihlen. Wenn man
entweder die nitigen Kennt-
nisse oder eine gute Pro-
grammbibliothek hat, ist das
in Assembler machbar.

Die Konsequenz: Mit Riick-
sicht auf den Anwender
miissen hohere Program-
miersprachen her, die auch
Nicht-Systemprogrammierern
die Formulierung von L&-
sungswegen erlauben.

Zum einen mit vereinfach-
ten Befehlen, so daf} zur
Ausgabe eines Textes der Be-
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fehl PRINT “Text” reicht und
die Vorgénge in der Maschi-
ne (lade AH mit 09hex,
DS:DX mit dem Start des
Textes und fithre danach
INT 21hex aus - wobei der
Aufruf des Interrupts noch
mehr Aktionen hervorruft)
im Dunkeln bleiben kon-
nen. Andererseits aber auch
durch erweiterte Operatio-
nen, so daf} der Anwender
die Wurzel aus -1 mit einem
einfachen SQRT(-1) berech-
nen kann und sich nicht erst
mit der Theorie von Flief3-
kommarechnungen in Ma-
schinensprache beschéfti-
gen muf.

Hochsprachen wie
BASIC sind komfor-
tabler als Assembler

Diese 'Hochsprachen’ ha-
ben sich im Laufe der Zeit
ebenfalls zu verschiedenen
Varianten entwickelt, der
Vergleich mit natiirlichen
Sprachen ist durchaus ge-
rechtfertigt. Es gibt Sprach-
familien mit ihren Einzel-
sprachen, diese wiederum
zerfallen in Dialekte mit ei-
nem Minimalkonsens und
Varianten. Allen Hochspra-
chen ist gemeinsam, daf} sie
sich mehr oder weniger
stark von der Maschinen-
sprache entfernt und in ver-
schiedene Richtungen der
Anwendbarkeit entwickelt
haben, sei es als konkrete
Sprache zur Losung mathe-
matischer (FORTRAN) oder
kaufméinnischer (COBOL)
Probleme, als Lern- und
Lehrsprachen (BASIC, PAS-
CAL) oder zu abstrakten bis
esoterischen Sprachen wie
LISP oder PROLOG.

Interpreter und
Compiler vermitteln
zwischen Mensch
und Maschine

So wie der Lernende vor ei-
ner natiirlichen Fremdspra-
che steht, so steht er auch
vor einer Programmierspra-
che. Dabei befindet er sich
jedoch in bester Gesell-
schaft, denn nicht nur er
versteht am Anfang oft nur
'Bahnhof’, sondern auch
der Computer selbst. Letzte-
rer kann mit den Befehlen
einer Hochsprache genauso
wenig anfangen wie mit ei-

nem Assemblertext und ist
auf Ubersetzungshilfen an-
gewiesen. Zwei prinzipielle
Wege gibt es dabei - sie
laufen zwar beide auf die
Umsetzung einer Hochspra-
che in Maschinencode hin-
aus, sind jedoch zwei recht
unterschiedliche =~ Metho-
den: Zum Assembler stoflen
Interpreter und Compiler als
Werkzeuge zur Uberset-
zung.

Ein Programm ist zunéchst
einmal eine Folge von An-
weisungen, je nach der ver-
wendeten Sprache entwe-
der eine Folge von Maschi-
nenbefehlen,  Assembler-
codes oder Hochsprachen-
anweisungen. Nur im ersten
Fall kann das Programm di-
rekt von der CPU abgearbei-
tet werden, in den anderen
Fillen mufl eine Textdatei,
der sogenannte Quelltext
oder Sourcetext, 'maschi-
nenlesbar’ gemacht werden.

Interpreter-Program-
me benotigen immer
die “Mutterbrust®,
Compiler-Program-
me sind “abgena-
belt”

Der Assembler iibersetzt
den Quelltext direkt in die
entsprechenden ~ Maschi-

nencodes, Interpreter und
Compiler verfahren mit dem
Hochsprachentext auf un-
terschiedliche Weise. Sie
greifen zur Abarbeitung des
Programms auf eine Samm-
lung von Unterprogrammen
zuriick, in denen zu jedem
Befehl der Hochsprache die
entsprechende Folge von
Maschinenbefehlen steht.
Diese Sammlung wird 'Run-
time-Library’, auf deutsch
Laufzeit-Bibliothek, ge-
nannt und ist im Interpreter
integriert beziehungsweise
wird mit dem compilierten
Programm zu einer ablauffa-
higen Einheit verbunden
(’gelinkt’).

Damit ist der Hauptunter-
schied zwischen Compiler
und Interpreter schon ge-
nannt: Der Compiler erzeugt
aus dem Quelltext ein eigen-
stdndiges Programm, ein In-
terpreter arbeitet den Quell-
text innerhalb des Entwick-
lungssystems ab. Dazu
nimmt er sich jede Zeile ein-
zeln vor und iibersetzt sie

Zeile fur Zeile in Maschi-
nencode und fithrt diesen
aus. Dieses Verfahren ist
recht zeitaufwendig, da of-
ters verwendete Zeilen je-
desmal neu iibersetzt wer-
den miissen. Interpretierte
Programme laufen daher um
einiges langsamer als com-
pilierte.

Der Compiler macht diese
Arbeit nur einmal und sorgt
damit fiir einen schnellen
Programmablauf, weist je-
doch einen anderen Nach-
teil auf: Die Zeiten fiir die
Entwicklung eines Pro-
gramms konnen sich etwas
verlangern. Wahrend mit ei-
nem Interpreter Anderun-
gen sofort ausgetestet wer-
den kdnnen, muf} bei einem
Compiler erst das ganze Pro-
gramm wieder compiliert
werden.

Integrierte  Entwicklungs-
umgebungen wie Quick-
oder Turbo BASIC, bei de-
nen alle Programme unter
einer gemeinsamen Oberfla-
che versammelt sind, bieten
viel Komfort bei der Arbeit
mit Compilern. Die neueren
Versionen von Quick BASIC
bieten eine weitere Be-
schleunigung der Compila-
tion: Hier wird bei der Ein-
gabe bereits compiliert und
ein Zwischencode erzeugt
(man spricht hier von inkre-
mentellen Compilern).
Compilierte Programme
sind im Vergleich zu As-
semblerprogrammen nicht
ganz so schnell und meist
um einiges ldnger. Verant-
wortlich hierfiir ist die Run-
time-Library, die entweder
komplett oder nur mit den
bendtigten Routinen in das
Programm eingebunden
werden. Im Falle von BA-
SIC-Compilern sind das un-
gefidhr 30 kByte Mindestgro-
e fiir ein Mini-Programm,
intelligente Linker konnten
hier noch einiges einsparen.
(Das neue Turbo Pascal wiir-
de ein solches Programm
auf 2 kByte herunter-
driicken...)

Soviel zum Thema Hoch-
sprachen. In der nichsten
Ausgabe werden wir uns ge-
nauer mit BASIC beschifti-
gen - mit der Geschichte
und den verschiedenen, auf
dem PC verfiigbaren Versio-
nen dieser populdren Pro-
grammiersprache.

hr




® Neat - Chipsatz Sshadow Ram, EMS 4.01,
umfangreiche SetUp Méglichkeiten, Speicher Mapping

@® SCSI - Festplatten mit extrem hoher Daten-
transferrate (50 / 85 MB Platte : 650 / 800 KB/S)
AutoPark, Interleave 1:1, schnelle Zugriffszeiten 40/28 ms

® VGA - Grafik der Grafikstandard von morgen,
flimmerfreie Bildschirmdarstellung mit 70 Hz

® Sehr hohe Rechenleistung durch
schnelle Taktfrequenzen mit 16 - 25 MHZ

® Cherry Tastatur mit 102 Tasten, AitGr
Funtion, lieferbar mit oder ohne Druckpunkt.

® 14" VGA - Monitor lieferbar wahiweise in
s/w oder als Farbmonitor

® 12 Monate Garantie

Nachfolgende Preise sind inklusive

Rechner CPU Takt Landmark Ram Preis
AT-28 20MHz 27MHz 1MB 3798.-
386 SX 16MHz 21MHz 1MB 3998.-
386-20 20MHz 27MHz 2MB 5298.-
386-25 25MHz 43MHz 2MB 8198.-

Erweiterungen (im Austausch):
85 MB SCSI Festplatte

+ 300.-

14" VGA - s/w Monitor + 50 MB SCSI Festplatte

16 Bit VGA, 512 KB Ram + 300.-
Streamer, Wechselplatten auf Anfrage Mitsubishi Farbmultiscan + 990.-

Kommentare der Fachpresse :

PC plus : Ausgabe 10/89, Seite 108 :

"Von der hochkaratigen Technik im innern 148t der FSE AT-
28/80S mit seinem schmucken aber zuriickhaltenden Tower-
gehduse nicht viel erahnen. ... Auch in der Geschwindigkeit
représentiert der AT-28/80S mit einem Landmark - Wert von
26 MHz und 2.8 MIPS den Klassenstandard."

Testurteil : Handhabung gut:, Leistung sehr gut  Pridikat :
schnell, gut ausgestattet, ausbaufihig und sauber verarbeitet.

Computer Personlich : Ausgabe 19/89, Seite. 92-94

"Er ist einer der schnellsten 286er, die wir je im Test hatten.
Im Gesamtergebnis mit 738 erreichten Punkten bei unseren
Anwendungstests liegt der FSE AT-28/80S weit vorne. Sogar
mit 386SX- und 386 - PCs mit 20 MHz kann er sich messen. .
.. Die ausgewogene Leistung des FSE AT-28/80S macht ihn
zum klaren Testsieger." CP Pridikat : sehr gut

Speicheraufriistung 1 auf 4 MB + 990.-
Towergehduse (7 Einschilbe) + 250.-

(TEAC Diskettenlaufwerke)

FD 55 GFR 5.25" 360/720 KB/ 1.2 MB  229.-
FD235F 3.5" T720KB 179.-
FD 235 HF 3.5" 720KB/1.44 MB 198.-
5.25"-Einbaurahmen 3.5" fiir FD 235 50.-

mit externem Gehause, komplett anschluBfertig fiir :

[EUROPC Tower AT)

35" (720KB):  249.- 35" (720KB): 249.-
5.25" (360/720 KB): 298.- 525" (360/1.2): 298.-

AnschluBfertige externe Festplatte fiir Schneider EURO PC
50 MB scsi 1098.-
dto. 42 MB (kein SCSI, <65ms) 898.-

komplett anschluBfertig fiir XT oder AT, inkl. Platte, Con-
troller, Hostadapter und Kabeln, sehr schnell, Interleave 1:1,
Datentransfer bis 800 KB/sec, AutoPark, Zugriff <40 ms
Auch als <28 ms Version lieferbar (Aufpreis DM 100.-)

SCSI - Kit 50 MB 848.-
Filecard 50 MB 898.-

12 Monate Garantie auf alle Seagate Platten.

Hobby und Elektronik, 9. - 12.11.89

Stuttgart

Unsere Produkte erhalten Sie auch auf folgenden Messen :

und natdrlich auch auf Gber 500 gm in

Kaiserslautern

HobbyTec, 18. - 22.11.89

Essen

SchmiedstraBe 11

FSE

Frank Straus Elektronik

Tel.: (0631) 67096-98

6750 Kaiserslautern
Fax : 60697

FSE
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Helmut F. Reibold

Das Buro im Computer
Daten verwalten, bilanzieren,

prédsentieren

Computer sind aus Biiros kaum noch wegzudenken,
und wo noch keine sind, werden sie wohl in abseh-
barer Zeit Einzug halten — oft sehr zum Leidwe-

sen der Angestellten, die mehr oder weniger

ins kalte Wasser geworfen werden und die

5 gewohnte Arbeit nun mit Hilfe des suspek-
ten “Kollegen“ erledigen sollen. PCpur
will Ihnen zeigen, wie Sie lhre Biiro-
arbeiten mit dem Computer noch

effektiver gestalten kénnen, egal

2 440 5 CTHE 23 K5I 7 TCAT.§EOPONT. 3P 4

D er Mensch war von jeher
ein Sammler und Jiger.
Doch die Jagd- und Sammelobjekte
des Urzeitmenschen dienten in er-
ster Linie den vitalen Bediirfnissen
und wanderten folglich relativ
schnell sozusagen von der Hand in
den Mund. Im Laufe der Jahrhunder-
te und Jahrtausende entwickelte der
Mensch sich und seine Umwelt wei-
ter — doch was stets blieb, war sein
Jagd- und Sammeltrieb. Und obwohl
sich die Sammelobjekte verdnder-
ten, haben sie immer noch etwas ge-
meinsam mit der urspriinglichen
Bedeutung. Doch worin liegt diese
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ob im Biiro, fiir den Verein oder

flr rein private Zwecke.

Bedeutung, und vor allem: Was hat
das Gesagte mit Computern und dem
Thema “Biiro im Computer” zu tun?

Sicher sammeln auch Sie irgendet-
was - Briefmarken, Videofilme, Bii-
cher, Notgeld, Bierdeckel, Zinnsol-
daten oder sonst etwas, das Ihnen in-
teressant erscheint. Die Sammelob-
jekte haben also fiir Sie eine
bestimmte Bedeutung, einen be-
stimmten Wert. Meist ist dieser Wert
eher ideell - selbst wer Briefmarken
oder Miinzen sammelt, kiimmert
sich erst in zweiter Linie um den ma-
teriellen Wert seiner sorgsam geheg-
ten Sammelobjekte.

Wiéhrend man bei kleineren Samm-
lungen noch leicht den Uberblick
behilt, wird dies bei gréferen
Sammlungen schon schwieriger -
woher hat man das Objekt, wie kann
man es einordnen, was hat es geko-
stet, was ist es heute wert, wo hat
man es untergebracht und, und,
und. Frither oder spéter wird man
sich also ein kleines Archiv anlegen,
vielleicht in Form eines Karteika-
stens.

Wo gesammelt wird, da fal-
len Daten an — mit einer
Dateiverwaltung bekommt
man sie leicht in den Griff

Ahnlich geht man auch in Firmen
vor, wenn man grofiere Mengen von
Informationen “in den Griff kriegen®
will. Die Art der Informationen
spielt dabei - vorerst —noch keine
Rolle: ob Personaldaten, Kundenan-
schriften, Lagerbestidnde, alles muf}
moglichst mit einem Griff zur Hand
sein.

Vielleicht ahnen Sie jetzt auch be-
reits, was das Thema “Sammeln“ mit
dem Thema “Biiro” zu tun hat: Auch
fiir Firmen sind diese gesammelten
Daten sehr wichtig und wertvoll
—jede Kundenanschrift kann einen
neuen Auftrag bedeuten!

Die Urform der Dateiverwal-
tung ist das Gedachtnis

Doch wie kann man diese zum Teil
doch recht umfangreichen Daten
moglichst 6konomisch verwalten
und in den Griff kriegen?

- PCpur-Programmtips

Im folgenden haben wir Ihnen einige
Programme zum Thema aufgelistet,
die wir bisher in der PCpur veréffent-
licht haben:

1. ADRESS (Adrefiverwaltung;
PCpur 11-12/88 fiir CGA, PCpur
3/89 fiir Hercules)

2. BLG (Bundesligaverwaltung;
CGA und Hercules; PCpur 1/89)

3. HAUSHALT (Haushaltsbuchfiih-
rung; CGA und Hercules;

PCpur 3/89)

4. tBASE (allg. Dateiverwaltung;
CGA und Hercules; PCpur 4/89)

5. CARMASTER (KFZ-Kostenbe-
rechnung mit Grafik; PCpur 6/89;
CGA und Hercules)

6. VIDEO (Videofilmverwaltung;
PCpur 7/89; CGA und Hercules)

7. DISKVER (Diskettenverwaltung;
CGA und Hercules; PCpur 8/89)
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Bleiben wir noch ein wenig beim
Beispiel der Adressen und erinnern
wir uns wieder an frither: Frither
kannte man nur relativ wenige Perso-
nen, und deren Namen und An-
schrift konnte man sich gut merken,
da diese Menschen oft auch im eige-
nen Heimatdorf lebten und man ei-
nen engen Kontakt mit ihnen hatte.
Auch ihre Geburtstage konnte man
sich noch gut merken, da sie immer
gebiihrend gefeiert wurden, und sol-
che Feiern fielen frither durchaus
noch aus dem Rahmen des alltigli-
chen Lebens, so daf} sie auch im Ge-
déchtnis haften blieben. Mit der gro-
fBeren Freiziigigkeit und dem techni-
schen Fortschritt in Form von Tele-
fon, tiberregionalen Zeitungen und
internationalen wirtschaftlichen Be-
ziehungen wurden die menschli-
chen Kontakte immer mehr ausge-
weitet, so da die bisherigen Ge-
déchtnisstiitzen nicht mehr moglich
waren und folglich ihren Dienst ver-
sagten. Es mufiten also andere Mittel
her.

Ringordner und Karteikisten
bieten mehr Flexibilitit als
starre Biicher

Die erste Moglichkeit war ein fest ge-
bundenes Buch, in das die einzel-
nen Adressen in der Reihenfolge ein-
getragen wurden, wie sie bekannt
wurden. Damit war ein Problem be-
reits “vorprogrammiert“; Suchte man
eine bestimmte Adresse, mufite man
bléttern, bis man sie gefunden hatte.
Vielleicht wufite man noch unge-
fahr, wo sie stand, so daf} die Suche
etwas schneller zum Erfolg fiihrte.

Ein zweiter Schritt waren wohl die
Adrefiregister, wie man sie heute
noch héufig findet: ebenfalls fest ge-
bundene Biichlein mit alphabeti-
schem Index (Register), so dafl man

die Adressen eini-
germaflen geord-
net niederlegen
konnte. Doch auch
diese Losung war
noch nicht per- :
fekt: Zwar fand i
man die gesuchte i1 theln
Adresse jetzt sehr
schnell, doch was,
wenn mehr Adres-
sen anfielen, als in
den vorgesehenen
Platz hineinpaf-
ten? Oder wenn
sich eine Adresse
dnderte? Die Lo-
sung fiir dieses
Problem waren so-
genannte ‘“offene” schnell im Griff
oder “flexible” Sy-

steme, zum Beispiel in Form von
Ringordnern. Im Gegensatz zu den
bisherigen starren Systemen konnte
man hier beliebig neue Adressen
einfiigen, veraltete herausnehmen -
das System wuchs mit den Anforde-
rungen und war immer aktuell.
Doch einen Nachteil gab es immer
noch: Neben den Adressen waren ja
auch noch andere Informationen
wichtig: Ist die Person Kunde oder
Lieferant? Hat der Kunde seine letzte
Rechnung bereits bezahlt? Wieviel
Rabatt steht ihm zu? Mit welchen an-
deren Geschiftspartnern steht er in
Verbindung? An welcher Art von
Produkten ist er interessiert? - Es
war also wichtig, eine Form zu fin-
den, auch diese Informationen mit
den Adressen zu archivieren.

Zu den Adrefiverzeichnissen kamen
also noch Karteikarten, die eine ein-
heitliche Struktur aufwiesen und wo
die wichtigen Daten nur noch einge-
tragen werden mufiten, dhnlich ei-
nem Fragebogen. Da immer mehr In-
formationen wichtig wurden, reich-
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Mit einer Dateiverwaltung hat man umfangreiche Daten

ten Karteikarten schon bald nicht
mehr aus - aus den Karteikarten
wurden grofle Formblitter, und aus
dem Karteikasten ein Archiv mit
mehr oder weniger umfangreichen
Akten. Damit trat ein neues Problem
auf: Die Akten waren unhandlich,
die Informationsfiillle verhinderte
ein schnelles Auffinden der gerade
bendtigten Information, und Flut
von Akten beanspruchte ihren
Platz... Haufig ging man dazu iiber,
mit mehreren der genannten Syste-
me zu arbeiten: Ein Archiv nur fiir
die Adressen, ein weiteres mit den
Zusatzinformationen. Diese Losung
war zwar kurzfristig praktikabel, im
Grunde hatte man aber den Bock
zum Gértner gemacht: Die ganzen
Aktenberge muften auch immer auf
dem aktuellen Stand gehalten
werden!

Genau hier setzt die elektronische
Datenverarbeitung (EDV) ein. Sie er-
moglicht es ndmlich, umfangreiche
Informationen (Daten) tkonomisch
zu verwalten - sowohl in zeitlicher

Gewmnv -
sitvatiort
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und rdumlicher Hinsicht als auch im
Hinblick auf den benétigten Arbeits-
aufwand.

Allein schon eine einfache Adref’-
verwaltung bietet einen Komfort, der
sich mit herkémmlichen Mitteln
kaum erreichen ldft: Sie legen ein-
mal das Muster fest, wie die “elektro-
nische Karteikarte“ aussehen soll,
und dann kénnen Sie (fast) beliebig
viele Adressen in dieser Kartei ab-
legen.

Eine Dateiverwaltung ist ein
vielseitiger elektronischer
Karteikasten

Die Suche nach einer bestimmten
Adresse iibernimmt dann Kollege
Computer - egal, ob Sie ihn nach
dem Nachnamen oder der Postleit-
zahl oder nach dem Wohnort oder
nach einem anderen Kriterium su-
chen lassen. Auf Wunsch konnen
Sie sich bei den meisten Program-
men einen Report ausdrucken las-
sen, also einen Bericht iiber all die
Daten, auf die Thre Suchbeschrei-
bung zutrifft.

Auch das Andern von Adressen ist
kein Problem: Der Computer sucht
die alte Adresse, Sie dndern die ent-
sprechenden Daten (meist ist es ja
nur eine Kleinigkeit), und schon ist
Thre Datei wieder auf dem neusten
Stand. Frither hitten Sie eine neue
Karteikarte komplett ausfiillen miis-
sen und diese dann wieder neu ein-
ordnen miissen! Und wo Sie frither
alle Adressen fiir ein Rundschreiben
miihselig mit der Hand auf die Ku-
verts schreiben mufiten, druckt der
hilfreiche Kollege Thnen heute
gleich alle Adressen fein sduberlich
auf Endlosetiketten, die Sie nur
noch auf die Kuverts kleben miissen.

Mit einer Tabellenkalkulation lassen sich umfangreiche
Berechnungen flexibel gestalten
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So einfach kann man sich die Arbeit
machen!

Einen weiteren Vorteil, den Dateiver-
waltungsprogramme bieten, sind die
schnellen Sortier- und Suchfunktio-
nen. Stellen Sie sich einmal vor, Sie
miifiten etwa 1000 Karteikarten nach
allen Personen durchsuchen, die
entweder Meier heiflen und in
Frankfurt wohnen oder die Schulz
heiflen und am liebsten Weiflwiirste
essen. Wie lange wiirden Sie wohl
benétigen? Und sind Sie auch si-
cher, dal} Sie alle Personen finden,
auf die eine der Beschreibungen zu-
trifft? Und anschlieflend sollen die-
se Personen noch nach Geburtsda-
tum sortiert werden - zugegeben,
ein etwas weit hergeholtes Beispiel,
aber sicher finden Sie ein dhnliches
Problem, das Sie hiufig l6sen miis-
sen (alle Kunden, die zwischen dem
1. April und dem 1. Juli eine Rech-
nung von mindestens 2.000 DM er-
halten haben und die noch nicht be-
zahlt haben).

Manche Dateiverwaltungen
sind nur fiir einen bestimm-
ten Zweck konzipiert,

andere lassen sich universell
einsetzen

Ubrigens: Wiirden Sie Thre Kartei-
karten neu sortieren, miifdten Sie sie
unter Umstdnden alle neu schrei-
ben, damit Sie in dieser neusortier-
ten Kartei schneller “Ihre Pappen-
heimer” finden - der Computer sor-
tiert auf Knopfdruck, sooft Sie wol-
len und wie Sie es gerade brauchen.
Je nach Programm kann man einen
unterschiedlichen Komfort erwar-
ten: Manche Programme bieten le-
diglich ein festes, vorgegebenes Mu-
ster fiir die Eintragungen (Eingabe-
maske) an, das
nicht immer auf
die individuellen
Bediirfnisse pafit.
Da diese Maske
nicht gedndert wer-
den kann, besteht
die Maoglichkeit,
das Programm zu
wechseln oder sich
an das Programm

anzupassen.
Das andere Ex-
trem sind Pro-

gramme, die vil-
lig offen sind und
sich an die indi-
viduellen Bediirf-
nisse  anpassen
lassen, wie z.B.
dBASE. Bei die-

o PC pur-Lektiire

Im folgenden haben wir Ihnen eine
Liste von Beitrdgen zusammenge-
stellt, in denen wir bereits in frithe-
ren Ausgaben der PCpur preiswerte
Programme zum Thema vorgestellt
oder Grundlagenartikel verodffent-
licht haben.

a) Grundlagenartikel:

- WORKS-Kurs (3 Teile, PCpur
4/89 bis 6/89)

~ Organisation ist alles! Wie Daten
in GW-BASIC gespeichert werden
(PCpur 9/89, S. 50)

b) Programmbesprechungen
Public Domain/Shareware:

- RW-FILE (allg. Dateiverwaltung;
PCpur 1/89, S. 66)

- DISKCAT (Diskettanarchiv;
PCpur 3/89, S. 62)

- MAKE MY DAY (Terminverwal-
tung; PCpur 3/89, S. 63)

- ARTICLE (Zeitschriftenverwal-
tung; PCpur 4/89, S. 63)

- PCFile + (Allg. Dateiverw.;
PCpur 6/89, S. 64)

- Stockmaster (Aktienverwaltung;
PCpur 6/89, S. 67)

- EHO (Einzelhandelsorganisation/
Fakturierung; PCpur 6/89, S. 70)

- DIAGRAMM (Préasentationtsgra-
fik; PCpur 9/89, S. 88)

- TODO (Terminverwaltung;
PCpur 9/89, S.89)

- PC-ADRESS (Adrefiverwaltung;
PCpur 9/89, S. 89)

- PC-FUSSBALL (Fuf}ballverwal-
tung; PCpur 9/89, S. 90)

kommerzielle Programme:

~ BeckerStart PC ** (PCpur 1/89,
S. 110)

-~ QUINTETT (Integriertes Paket;
PCpur 2/89, S. 86)

- GFA Desk Plus (Integriertes Pa-
ket; PCpur 2/89, S. 88)

- Stammbaum PC (Ahnenfor-
schung; PCpur 9/89, S. 94)

sem Programmpaket muf} die Struk-
tur der elektronischen Karteikarte
erst einmal festgelegt werden, bevor
man seine Daten eingeben kann.
Dies hat gleich mehrere Vorteile: Ne-
ben der bereits erwihnten indivi-
duellen “Mafiarbeit” kénnen die Be-
zeichnungen oder vorgesehenen
Lingen fiir die einzelnen Rubriken
auf der Karteikarte beliebig gedndert
werden - oft kommt es ndmlich vor,
dafl man zu grofiziigig mit dem Platz
umgeht und zum Beispiel 20 Zei-
chen fiir die Eintragung eines Nach-
namens vorsieht, obwohl vielleicht
15 ausreichen. Damit werden aber
pro Karteikarte finf Zeichen “ver-
schenkt. Und da die Karteikarte
ebenso abgespeichert wird, werden
diese fiinf Zeichen auch im Speicher
des Computers beziehungsweise auf
dem Datentréger verschenkt - bei klei-



nen Dateien fillt dies nicht sonder-
lich auf, aber bei 500 Adressen sind
dies schon 2.500 Zeichen!

Die meisten Dateiverwaltun-
gen ermoglichen den Daten-
austausch mit anderen
Programmen

Ein weiterer Vorteil solcher Pro-
grammpakete liegt in ihrer Vielsei-
tigkeit: Man kann sie fiir viele unter-
schiedliche Zwecke einsetzen -
Adressen, Briefmarken, Gefriergut,
wie man’s gerade braucht.

Zwischen diesen beiden Extremfil-
len von Programmen zur Verwaltung
von Daten liegen Programme fiir spe-
zielle Anwendungszwecke, wie zum
Beispiel Videofilmverwaltungen, Dis-
kettenverwaltung, KFZ-Kostenverwal-
tung und so weiter, die sich aber ei-
nigermaflen auf die Gegebenheiten
des Anwenders anpassen lassen.

Eine Besonderheit bilden Program-
me, die iiber eine Import- oder Ex-
portfunktion verfiigen, so dafl man
die Daten auch in anderen Program-
men weiterverwenden kann. Dies ist
besonders dann hilfreich, wenn man
eine separate Adrefiverwaltung hat
und bestimmten Leuten einen Brief
schreiben will. Anstatt jetzt die
Adresse wieder neu einzutippen -
was wiirde die Adrefiverwaltung
dann auch nutzen? - kann man die
gewiinschte Anschrift aus dieser
Adrefiverwaltung {ibernehmen. Da-
bei gibt es unterschiedliche Wege:
Manche Textverarbeitungsprogram-
me bendtigen die Adrefidaten im
ASCII-Format. Man muf} also vorher
die bendtigten Adressen mit seinem
Adrefiverwaltungsprogramm in ei-
nem solchen ASCII-Format ablegen
(exportieren) und startet dann sein
Textverarbeitungsprogramm. An die

Stelle, wo eigent-
lich die Anschrift
hinkommen soll,
schreibt man ei-
nen entsprechen-
den Platzhalter
(zum Beispiel 1
Name), und die
Textverarbeitung

sucht dann in der
Adrefldatei nach
der Zeile, in der
der Name steht
und fiigt diesen
beim  Ausdruck
automatisch ein.

Einen anderen
Weg beschreiten
die sogenannten
Integrierten Pake-
te: Diese vereinen
mehrere Programme (zum Beispiel
Adrefiverwaltung und Textverarbei-
tung) unter einem Hut, und die Da-
ten aus der Adrefiverwaltung kénnen
miihelos in die Texte eingebaut wer-
den. Mehr zu diesen Integrierten Pa-
keten erfahren Sie weiter unten.

enn Sie sich mit buch-

halterischen Aufgaben
befassen, sei es beruflich oder privat
fiir Thren Verein, dann kennen Sie
den Arger - mal stimmt eine Zahl
nicht, weil man sich aufgrund einer
Stoérung nicht voll konzentriert hatte,
mal fehlt irgendwo irgendein Beleg,
mal ist die Seite zu klein fiir die vor-
gesehenen Eintragungen. Was tun
Sie also? Richtig: Sie schreiben alles
komplett neu -schliellich soll Ihr
Bericht ja ordentlich und sauber aus-
sehen!
Dafl der Computer Thnen auch hier
eine Menge Arbeit abnehmen kann,

Durchblick

Mit einer Présentationsgrafik lassen sich trockene Zahlen an-
schaulich darstellen

vermuten Sie bestimmt schon. Si-
cher, fehlende Belege kann er auch
nicht herbeischaffen, darum miissen
Sie sich schon selbst kitmmern.

Eine Tabellenkalkulation er-
maoglicht es, Bilanzen mit
dem Computer zu erstellen

Aber rechnen, das kann er wie ein
Weltmeister - nicht zuletzt deshalb
wird er ja auch oft “Rechner* ge-
nannt...

Dafy Sie fiir solche Berechnungs-
arbeiten keine Adrefiverwaltung be-
nutzen kénnen, wissen Sie natiirlich
schon selbst. Die Programme, die fiir
diese Art von Arbeit benétigt wer-
den, tragen den hochtrabenden Na-
men “Tabellenkalkulation®.

Diese Bezeichnung bedarf wohl
doch einiger erlduternder Worte.
Stellen Sie sich doch einfach mal
vor, wie Sie normalerweise beim Er-
stellen einer Bilanz vorgehen (Viel-
leicht haben Sie gerade eine in der
Nihe liegen?): Sie haben verschiede-

LACHERLCH ! Ein Computey
ohne Monitor .

Wie wollen sie danmiit zB
eme Stalisfik dar -
Stellen ?
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ne Spalten und Zeilen, die mit den
entsprechenden Zahlenkolonnen und
Beschriftungen iiber den Sinn und
Zweck dieser Kolonnen gefiillt
werden.

Ein elektronisches Rechen-
blatt 1aBt sich flexibler hand-
haben als ein Blatt Papier

Beispiel: Posten, Einkaufswert, Ver-
kaufspreis, MwSt, Endpreis, Rabatt
und vieles mehr. An irgendeiner
Stelle miissen auch die Zahlenko-
lonnen miteinander in Beziehung
gesetzt werden: Aufsummieren, Mit-
telwert bilden, Gewinnspanne er-
mitteln und so weiter -also jede
Menge Rechenarbeit!

Genauso, wie Sie diese Arbeitsblit-
ter auf dem Papier ausfiillen, kénnen
Sie sich auch bei einer Tabellenkal-
kulation ein “elektronisches Arbeits-
blatt“ (neudeutsch: Worksheet) er-
stellen, in dem Sie die gleichen Ein-
tragungen vornehmen kénnen. Wor-
in da der Fortschritt liegt? Nun, ganz
einfach in den Funktionen, die Th-
nen Thre Tabellenkalkulation bietet:

® Sie konnen Formeln fiir Berech-
nungen eingeben, die der Computer
fiir Sie erledigt - ohne einen Wert
zu vergessen oder Ziffern zu vertau-
schen.

® Auflerdem kann Ihr elektroni-
sches Arbeitsblatt (fast) beliebig lang
und breit sein, im Gegensatz zu Ih-
rem Papierblatt. Ein elektronisches
Arbeitsblatt verfiigt in der Regel iiber
64 senkrechte Spalten und 254 waage-
rechte Zeilen -insgesamt stehen Ih-
nen also iiber 16.000 Felder zur Ver-
fligung, in die Sie beliebig Texte,
Zahlen oder Formeln eintragen
konnen!

® Die Spalten werden fortlaufend
mit Buchstaben (also A, B, C...) ge-
kennzeichnet, die Zeilen sind
durchlaufend numeriert. Die Felder
werden einfach mit ihrem Namen
(also zum Beispiel “A3“ oder “F8%;
wie beim Schachspiel...) ange-
sprungen. Das erleichtert die Orien-
tierung, zum Beispiel bei der Einga-
be von Formeln (“A3 + A4 + A5“ be-
rechnet einfach die Summe aus den
Feldern A3, A4 und A5).

® Und, was noch viel angenehmer
ist: Fehler sind iiberhaupt kein Pro-
blem. Sie dndern einfach den ent-
sprechenden Wert auf dem Bild-
schirm, ohne daf} Sie die komplette
Auflistung neu schreiben miissen.
Und wenn Sie fiir die Zeile oder
Spalte bereits eine mathematische
Formel angegeben haben, berechnet
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der Computer automatisch den neu-
en Wert fiir die komplette Kolonne!
Das gilt iibrigens auch dann, wenn
Sie weitere Werte in die Kolonne ein-
tragen.

® Das kann man dann natiirlich
auch ausnutzen, um Testberechnun-
gen durchfiithren zu lassen -einfach
den jeweiligen Wert @ndern, und ein
Blick auf den Bildschirm sagt Ihnen,
was wire, wenn...

@ Wenn Thnen die Darstellung nicht
gefillt und Sie eine Kolonne lieber
woanders haben wollen, verschie-
ben Sie sie einfach - auch das kon-
nen Sie tun, ohne die komplette Bi-
lanz neu schreiben zu miissen.

® Zahlen, die hédufig auftreten,
brauchen Sie auch nicht jedesmal
neu einzugeben - mit der Kopier-
funktion kénnen Sie sie an jede be-
liebige Stelle auf Ihrem Arbeitsblatt
itbernehmen.

® Und last, but not least: stellen Sie
sich einmal vor, wie Ihr Schreibtisch
aussieht, wenn Sie eine Bilanz er-
stellen: Bleistift, Lineal, Radiergum-
mi, Anspitzer, Papier, Rechnungen
und Belege, Taschenrechner und,
und, und... Mit der Tabellenkalkula-
tion im Computer haben Sie gleich-
zeitig einen aufgerdumten Schreib-
tisch!

S icher kennen Sie das auch
von Personalversammlun-
gen, Vereinssitzungen und &hnli-
chen wichtigen Veranstaltungen:
Die Jahresbilanz ist fillig, und der
Kassenwart oder sonstige Zustdndi-
ge erschlédgt seine Zuht6rer mit Zah-
len, die er von seinem mithsam er-
stellten Geschiftsbericht abliest (ob
er eine Tabellenkalkulation benutzt
hat) - ein Greuel fiir jeden Zuhorer,
bei aller Wichtigkeit, die diesen Zah-
len zukommt. Dabei wiire es so ein-
fach...

Prasentationsgrafiken ver-
wandeln trockene Zahlen in
aussagekraftige Bilder

Wie sagt doch der Volksmund so
schon: Ein Bild sagt mehr als tau-
send Zahlen, pardon: Worte. Wie
man solche Zahlenmengen in Bil-
dern darstellen kann? Ganz einfach:
Denken Sie mal an die letzten Wah-
len, wo Thnen der jeweils neuste
Stand in schénen buntgefirbten Bal-
ken oder Kreisen vorgefiithrt wurde,
und daneben stand jeweils der Name
der entsprechenden Partei und die

s PCpur-GIossar

Browse(-Modus): Blétter-Funktion; er-
moglicht das Vor- und Riickwiirts*Blat-
tern” in einer Datei

Datei: Gesamtheit von zusammengeho-
rigen Daten unter einem Namen; elek-
tronisches Pendant fiir einen Karteika-
sten oder einen Aktenschrank
Datenbank: Zusammenfassung von
mehreren Dateien, die miteinander ver-
kniipft sind (Beispiel: Eine Datei enthilt
nur die Adressen der Kunden ein-
schlieflich der Kundennummern, eine
zweite Datei enthélt die Kundennum-
mern und die Bestellungen. Auf Anfra-
ge kann die Bestellung des Kunden mit
seiner Adresse ausgedruckt werden.)
(Daten)Feld: Einzelner Freiraum eines
Datensatzes, der ausgefiillt werden kann
(z.B. “Name", “Strafie)

(Daten)Satz: Zusammenfassung von lo-
gisch oder inhaltlich zusammengeho-
renden Daten zu einer Einheit, die fest
oder variabel sein kann; elektronisches
Pendant fiir eine Karteikarte oder eine
Akte

Datensatzlinge: Angabe, wie lang ein
Datensatz hiichstens sein darf (zum Bei-
spiel 500 Zeichen)

Datentyp: Art der Zeichen, die in einem
Datenfeld eingetragen werden diirfen.
Man unterscheidet hauptsdchlich nu-
merische (nur Zahlen), alphanumeri-
sche (Zahlen, Buchstaben und Sonder-
zeichen), Datum- und Memofelder (No-
tizfelder)

Export: Analog zum Import Méglich-
keit, Daten aus dem aktuellen Pro-
gramm so abzuspeichern, daf sie mit ei-
nem anderen Programm benutzt werden
kénnen (also dort importiert werden
koénnen)

Feldlinge: Analog zur Datensatzlinge
die maximale Linge fiir ein Datenfeld
Import: Bezeichnung fiir die Moglich-
keit, Daten aus einem anderen Pro-
gramm in das aktuelle Programm zu
iibernehmen

Index: Merker, Schliissel; die Indizie-
rung einer Datei bewirkt das Anlegen ei-
ner Indexdatei, die Schliisselworter mit
Querverweisen zu den gesuchten Daten-
sdtzen enthélt und dadurch den Such-
vorgang erheblich beschleunigt; ent-
spricht einem Stichwortverzeichnis in
einem Buch

Maske: Elektronisches Pendant fiir das
Formular, das immer wiederkehrt und
in das die Eintrige vorgenommen
werden

relational: Bezeichnung fiir Datenbén-
ke, bei denen die Felder der einzelnen
Datensitze miteinander in Beziehung
stehen

sequentiell: Bezeichnung fiir Dateien,
in denen die Datensitze hintereinander
geschrieben und beim Lesen in der glei-
chen Reihenfolge durchgearbeitet wer-
den; entspricht einem starren Buch (s.
Text)

Worksheet: Bezeichnung fiir das elek-
tronische Arbeitsblatt in der Tabellen-
kalkulation

Zelle: Bezeichnung fiir ein Feld in der
Tabellenkalkulation (z.B. “A1% “F7%)
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erreichte Prozentzahl. Oder denken
Sie an die Tagesschau, wo die Zahl
der Arbeitslosen pro Monat als “Fie-
berkurve“ dargestellt wird. Auch
diese Grafiken kann man von Hand
erstellen — wenn man Zeit und Lust
zum Rechnen und vor allem zum
Zeichnen hat. Da braucht man schon
Millimeterpapier, will man alles
wahrheitsgemif zeichnerisch zu Pa-
pier bringen. Auch hier heifit die Al-
ternative: Kollege Computer steht
hilfreich zur Seite! Die Programme,
die fiir diesen Zweck bendtigt wer-
den, heiflen aber jetzt nicht etwa
“Mal“ oder “Zeichenprogramme®,
sondern tragen den respekteinflo-
enden Titel “Prdsentationsgrafik®
(was genaugenommen aber der
Name fiir das Endprodukt ist) oder
auch “Business-Grafik® oder “Ge-
schiftsgrafik“. Ein Beispiel fiir ein
solches Programm ist Harvard Gra-
phics. Die meisten Tabellenkalkula-
tionen haben aber auch eine Funk-
tion, mit der man kleinere Ge-
schéftsgrafiken darstellen kann.
Eine Prédsentationsgrafik ist ein
méchtiges Werkzeug, mit dem man
ordentlich Eindruck schinden kann -
sowohl in der Chefetage als auch bei
den Mitarbeitern oder Kunden. Thre
Bedienung ist im Grunde ein Kin-
derspiel: Man gibt die entsprechen-
den Zahlenwerte ein, wihlt die ge-
wiinschte Darstellungsform (zum
Beispiel dreidimensionale Balken
oder Kuchen), und auf Tastendruck
erscheint eine Grafik, die tduschen-
de Ahnlichkeit mit der Darstellung
eines Wahlergebnisses hat...
Natiirlich bieten diese Progamme
noch eine Menge mehr an Funktio-
nen: Sie konnen damit ebenfalls
rechnen (zum Beispiel die einzelnen
Spalten aufsummieren und dann
den jeweils prozentualen Anteil vom
Gesamtwert berechnen lassen), Sie

konnen auch die Grafiken beschrif-
ten oder mit Symbolen versehen,
und wenn Thnen die Grafik so noch
nicht gefillt, wihlen Sie einfach
eine andere Darstellungsform.

Ubrigens: Mit einer entsprechenden
dreidimensionalen Darstellung, bei
der der Blickwinkel etwas verscho-
ben ist, kann man die eigene Firma
noch etwas besser erscheinen las-
sen, als sie es ohnehin schon ist -
den Chef wird’s freuen, und eigent-
lich gelogen haben Sie ja auch
nicht. ..

S ie sehen also, mit den ge-

nannten Biiroprogram-
men kann man sich eine ganze Men-
ge Arbeit, Platz und Zeit sparen, die
man dann fiir sinvollere Tatigkeiten
(Kaffee kochen, Biiroklatsch) nutzen
kann...

Integrierte Pakete vereinen
mehrere Programme unter
einem Hut

Wer aber alle diese Arbeiten - Daten
verwalten, Bilanzieren und Erstellen
von Présentationsgrafiken - erledi-
gen muf} oder will, hat unter Um-
stinden das Problem, daf} er fiir jede
dieser Arbeiten ein anderes Pro-
gramm benutzt und daf} jedes dieser
Programme anders bedient wird.
Eine Alternative bilden hier die so-
genannten Integrierten Pakete, die
wir bereits weiter oben angespro-
chen haben. Diese Integrierten Pake-
te (zum Beispiel Open Access, Fra-
mework, Symphony) vereinen meh-
rere Programme unter einem Hut, so
dafl man sich nur einmal in die Be-
dienung einarbeiten muf}. Ein weite-
rer Vorteil liegt darin, dafd man die

Daten der einzelnen Module (so hei-
flen die jeweiligen Programmteile)
untereinander austauschen kann.
Wenn Sie also beispielsweise mit
dem Modul “Tabellenkalkulation®
eine Bilanz erstellt haben, kénnen
Sie mit dem Modul “Grafik“ an-
schlieflend gleich eine Prisenta-
tionsgrafik erstellen, ohne dal} Sie
die Daten neu eingeben miissen.
Ahnlich kénnen Sie auch die Adres-
sen aus dem Adrefimodul in der zu
dem Integrierten Paket gehorenden
Textverarbeitung benutzen - also
eine rundum runde Sache. Beson-
ders vorteilhaft ist dies auch in Fir-
men, in denen mehrere Personen die
entsprechenden Daten benétigen:
der Kollege in der Personalabteilung
benotigt die Adressen der Mitarbei-
ter, der Kollege von der Buchhaltung
benétigt sie fiir die Lohnabrechnun-
gen, der Chef bendtigt die Daten
iiber die Einnahmen und Ausgaben
fiir seine weiteren Planungen.

pur-Fazit
_PC

Die hier vorgestellten Programmty-
pen ermoglichen es, umfangreiche
Biiroarbeiten schnell, @konomisch
und flexibel zu erledigen. Partielle
Anderungen in den Datenbestinden
lassen sich schnell vornehmen, die
Daten der einzelnen Programmpake-
te sind oft miteinander verkniipfbar
und lassen sich mit wenig Aufwand
anschaulich darstellen. Gegeniiber
der fritheren Vielfalt an Arbeitsmit-
teln wird jetzt nur noch der Compu-
ter mit dem entsprechenden Pro-
gramm benétigt, iiberquellende Ak-
tenschrdnke gehéren der Vergangen-
heit an.

Hier ein kleiner Auszug aus unserem Angebot:

preter, Bios-Editor, Printer-Utilities...
PC-Casino, Space-Games, Spuk, Pinball, Crises

VGA, Mini-Sex, Shauna (VGA) uv.a.

PD-Service ab DM 2,50
Wo gibt's denn sowas ?

PRIMA DONNA

Grafik: PC-Draft, Grasp-Interpreter, Finger-Paint, PC-Key-Draw, Leonardo,
Lightning-Press, DANCAD, Handbuch zu DANCAD...

Text und Daten: As-Easy-As 301, PC- und GS-AdreB, Wampun, PC-Write, Letter-
head, Galxay 2.4, Black Magic, RW-Buch, PC-Outline

Tools: DOS-Help 3.2 u. 3.3, Utilities fiir T-Basic u. T-Pascal, C-Compiler u. Inter-

Spiele: Dallas, Wallstreet, Time-Traveler, Composer, Music, Q-Bert, Space-War,
Erotik: Strip-Poker, Spanner, Astrotit, Sex-Animation, Modells filr CGA, EGA und

Disketten ab DM 2,50 (5,25) bzw. 5,00 (35") + Vers.- u. NN-Gebiihr Katalog gratis von

PRIMA DONNA SOFTWARE - OstpreuRenstr. 5
2351 Bootstedt - Tel. 04393/1713

Pul ldown-Meniis

Online Hilfe

—VIDEO plus 3.1———

VHS-Cassetten-Verwaltung

druckt paBgenaue Etiketten
Mausunterstiitzung

druckt sortierte Listen
verwaltet bis zu 999 Cassetten
automatische Datensicherung
Daten eingeben, loschen, &ndern

Bandrestzeitberechnung
Léschen, umbenennen von Dateien

NUR DM 49,90
EP Soft Ernst Pullnig

August-Macke-Weg 4, 8000 Miinchen 71, Tel. 089-791 37 29
Handleranfragen erwiinscht!

ALACART 1.0

Meniiprogramm

Balkenmeni

21 Menlpunkte

10 F-Tasten fir DOS
Mausunterstitzung
Disk-Mapping
ASCII-Tabelle
Taschenrechner
Kalender bis 2099
Zusatzmodule Lieferbar
nicht speicherresident!

NUR DM 19,90
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Holger Langbein

MS-DOS am Henkel

GréBere Computerfreiheit durch tragbare PCs

Unstillbar scheint das Verlangen, die vielen technischen Helfer
des Menschen immer “verfiigbarer” zu machen, damit man sie
iiberallhin mitnehmen und moglichst unabhéngig vom
Stromnetz betreiben kann. Dabei soll selbstversténdlich die
Leistungsfihigkeit gegeniiber stationdr angebundenen Gera-
ten nicht zuriickbleiben. Das Ergebnis sind tragbare Fernseher
und Stereoanlagen, Akku-Bohrmaschinen, Funktelefone und

natiirlich — tragbare Computer.

Haben Sie nicht auch
schon einmal in Thren PC
hineingeschaut und sich gewun-
dert, wieviel ungenutzter Platz in
diesem Blechgehduse ist? Daf} dort
so verschwenderisch mit Platz um-
gegangen wird, liegt am Ur-Konzept
des IBM-PC: Er sollte ein flexibles
Grundgerit werden, das erst vom
Anwender durch hardwaremifige
Zusatzausriistung (zum Beispiel
Steckkarten) zu einem Rechner fiir
individuelle Bediirfnisse ausgebaut
wird.

Tragbare PCs sind vollwerti-
ge MS-DOS-Rechner, die
aufgrund ihrer geringeren
Ausstattung eine kompakte-
re Bauweise ermoglichen

Da fiir die gingigen Computeran-
wendungen (Text- und Datenverar-
beitung, Kalkulation, Programmie-
rung) ein, zwei, héchstens drei
Steckplitze ausreichen, liegt es also
nahe, einen PC fiir die genannten
Anwendungen zu bauen, in dem die
Schnittstellen, die Grafikkarte und
der Disk-Controller fest eingebaut
und dafiir die tiblichen Steckschie-
nen weggelassen sind. Wenn man
ihn dann noch mit platzsparenden
3 1/2-Zoll-Laufwerken ausstattet, kommt
dabei ein Gerdt heraus, das kaum
grofer ist als eine Tastatur (Beispiel:
Schneider Euro-PC).

Schwieriger wird es dagegen schon
bei der Tastatur und dem Bild-
schirm. Vorausgesetzt, die Gen-Tech-
nik beschert uns Menschen auch in
Zukunft keine streichholzdiinnen
Tentakel-Fingerchen und dicklinsi-
gen Lupen-Augen, mufd sowohl die
bewihrte Tastendimension als auch
die Grofe der zu lesenden Zeichen
erhalten bleiben. Hier sind bei her-
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kémmlichen Monitoren aus techni-
schen Griinden Grenzen gesetzt,
denn ein kleineres Volumen der Kat-
hodenstrahl-Bildréhre hitte auch
eine kleinere Anzeigefliche zur Folge.
Erst die konsequente Weiterentwick-
lung der Flissigkristallanzeigen
(LCD, engl. liquid crystal display),
die bereits in Digitaluhren und Mef3-
instrumenten einen festen Platz hat-
ten, bietet einen Ausweg. Diese
Technik erlaubt ndmlich die Kon-
struktion sehr flacher Anzeigeplat-
ten, die zudem erheblich weniger
Energie verbrauchen als tibliche Bild-
rohren-Monitore. Auch sogenannte
Plasma-Displays wurden reif fiir die
Verwendung als Computer-Bild-
schirm. Heute werden Portables da-
her praktisch nur noch mit einer von
den beiden Anzeigetechniken ausge-
riistet -~ doch dazu spéter mehr.
Wihrend die Hersteller versuchten,
die nicht besonders erfolgreichen Bild-
rohren-Portables durch die Verwen-
dung von Fliissigkristall- und
Plasma-Anzeigen handlicher zu ma-
chen, ging die Entwicklung einer
zweiten Klasse von tragbaren Compu-
tern in groflen Schritten voran - die
Rede ist von den Laptops.

Portables entsprechen weit-
gehend dem PC-Standard

Worin unterscheiden sich nun Lap-
tops von Portables?

@® Aussehen

Laptops dhneln #uferlich flachen
Reiseschreibmaschinen, wohingegen
ein Portable mehr das Aussehen ei-
nes Nahmaschinenkoffers hat.

® Bildschirm

Typisch fiir den Laptop ist der auf-
klappbare Bildschirm, der im Trans-
portzustand die in das Gehduse ein-
gelassene Tastatur abdeckt. Beim

Portable ist die Anzeige in den “Kof-
fer integriert und kann zum besse-
ren Ablesen etwas geneigt werden.

@ Tastatur

Die Tastatur der Portables ist, wie bei
stationdren PCs, frei beweglich tiber
ein Spiralkabel an den Rechner an-
geschlossen. Neuere Laptop-Ent-
wicklungen setzen ebenfalls auf be-
wegliche Tastaturen (zum Beispiel
Zenith TurbosPort 386, Compaq
SLT/286). Fiir den Anwender ent-
scheidender ist jedoch die Tatsache,
daf} die Tastaturen der Portables in
der Regel gerdumiger sind, ja oft die
Mafle von normalen PC-Tastaturen
annehmen, wohingegen die man-
cher Laptops bis an die Grenze zur
Unbedienbarkeit verbaut sind.

® Stromversorgung

Wihrend ein Portable immer auf
Netzstrom angewiesen ist, verfligt
die Mehrheit der Laptops tiber einen
im Gerit untergebrachten Akku, der
fiir eine gewisse Zeit einen vom
Stromnetz unabhéngigen Betrieb er-
laubt. Ist der Akku leer, wird er mit
einem Netzadapter wieder aufgela-
den, der auch beim innerhéuslichen
Langzeitbetrieb fur den nétigen
Strom sorgt und so den Akku
schont.

Stromsparende Bauteile sowie spe-
zielle Motoren fiir die Disketten- und
Festplattenlaufwerke sorgen zusam-
men mit der erwihnten Anzeige-
Technik dafiir, dal} méglichst wenig
Energie verbraucht wird. Die Akkus
bei Laptops erlauben es in der Regel,
etwa zwei bis fiinf Stunden lang
ohne Netzanschluf} zu arbeiten.

Portables sind eher fir den
kurzfristigen Transport ent-
wickelt, wiahrend Laptops
eher flir den sténdigen Ein-
satz unterwegs konzipiert
sind

Was heifit tiberhaupt “tragbar® in
diesem Zusammenhang?

Wihrend ein Portable allein durch
sein etwas klobiges Aussehen nahe-
legt, ihn nur dorthin mitzunehmen,
wo er ein Mindestmaf} an Stellfliache
und Untergrundfestigkeit hat, gehen
bei den Laptops Werbung und Wirk-
lichkeit héufig auseinander. “Lap*
ist englisch und heifit Schof}; der
Laptop ist also ein Gerit, das auf
dem Schof, genauer auf den Ober-
schenkeln bzw. Knien stehend/lie-
gend betrieben werden kann bezie-
hungsweise kénnen soll. Wer das
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einmal ausprobiert, beispielsweise
im Auto auf dem Riicksitz, der wird
sich sehnlichst eine stabile Tisch-
oberfldche herbeiwiinschen, auf der
seine Hdnde die Tastatur nicht im
Nosferatu-Look bedienen miissen
und wo das in verbogener Haltung
mithsam praktizierte Balancieren
des Laptops auch bei mehrminiiti-
gem Einsatz keine Druckstellen in
zartem Korpergewebe verspricht. ..

Portables sind meist noch
ausbaufihig, Laptops
dagegen kaum

Inwieweit lassen sich stationdre und
tragbare PCs in ihrer Leistungsfihig-
keit vergleichen?

Tragbare PCs unterscheiden sich von
stationéren in der Grundausstattung
kaum noch, was Arbeitsspeicher, Pro-
zessor, Taktfrequenz und Schnittstel-
len angeht. Fragt man allerdings
nach den Erweiterungsmoglichkei-
ten, stofit man schnell an Grenzen:
Wihrend in Portables immerhin ein
oder zwei Norm-Steckplitze geboten
werden, kénnen Laptops nur mit

herstellerspezifischen (und entspre-
chend teuren) Spezial-Erweiterun-
gen ausgebaut werden.

LCD-Anzeigen sind zwar
weniger kontrastreich
als Plasma-Displays,
verbrauchen dafiir aber
weniger Strom

Laptops sind durchweg mit 3 1/2-
Zoll-Diskettenlaufwerken ausgestat-
tet, viele Portables dagegen noch mit
dem 5 1/4-Zoll-Format. Fast alle Trag-
baren gibt es auch mit Einbau-Fest-
platte.

Bei den bereits angesprochenen
LCD- und Plasma-Bildschirmen
mufite man sich lange mit einer ge-
ringen CGA-Auflésung von 640 x 200
Pixel begniigen, wobei die messer-
scharfe Abbildung der Zeichen und
die bei LCDs vbllige Flimmerfreiheit
den Nachteil zumindest in der Text-
darstellung aufwogen. Heutzutage
bieten die Displays bereits 640 x 400
Pixel (siehe Bild 2), EGA- und sogar
VGA-Emulationen mit einer Aufls-
sung von bis zu 640 x 480 Pixel. Ein

Farb-LCD gibt es mittlerweile auch,
wobei das Prinzip darin besteht, drei
verschiedenfarbige Einzel-LCDs hin-
tereinanderzusetzen und die Farben,
dhnlich wie bei Farbmonitoren oder
Farbfernsehgeriten zusammenzumi-
schen. Bei einfarbigen LCDs wird
Farbe mit bis zu 16 Graustufen simu-
liert.

Den relativ schlechten Kontrast der
Fliissigkristallanzeigen kann man
zwar durch Hintergrundbeleuch-
tung verbessern, doch kostet diese
gerade bei akkubetriebenen Geriten
wiederum wertvollen Strom.

Etwas besser lesbar, weil kontrastrei-
cher, sind Plasma-Displays, die nach
dem Prinzip der Leuchtstoffréhre
funktionieren und eine Bildschirm-
darstellung in angenehmem, orange-
rot leuchtendem Licht bieten. Sie
verbrauchen jedoch erheblich mehr
Energie als LCDs, so daf} ihr Einsatz
in Akku-Geriten sehr umstritten ist.

Die meisten Laptops und Portables
sind mit einem zusétzlichen Bild-
schirmadapter ausgeriistet, an den
man bei Bedarf einen normalen Mo-
nitor anschlieflen kann. Zumindest

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten

DMV Sammelmappen

Bitte Bestellkarte benutzen

toolhox

1990

e

Netzwerk Starter Kit
fir nur DM 910,—

3-Benutzer-ARC-LAN-STAR

Bestandteile:

3 Stick  ARC-LAN Karten 2,5 Mbit/sec.

3 Stlick  Kabel RG62 (5 m) incl. Koaxstecker
1 Stick  passive hub

1Stick 93 Ohm-AbschluBwiderstand
15tlick  Fischer-net Softwarepaket
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S
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Fischer electronic GmbH - Albert-Einstein-StraBe 6 -
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Die Tastatur ei-
nes Laptops stellt
hohe Anspriiche
an den Benutzer

bei Laptops muf} dieser seinen Be-
triebsstrom iiber ein separates Netz-
kabel erhalten, da der eingebaute
Akku beziehungsweise das Netz-/La-
degerdt mit der Stromversorgung
hoffnungslos tiberfordert wiren.

Die Auswahl des Laptops
oder Portables hangt nicht
nur von dem geplanten
Einsatz ab, sondern auch
von den raumlichen
Bedingungen

Stellt sich zunéchst die Frage, wer
einen tragbaren PC eigentlich
braucht. Waren die ersten Computer
dieser Kategorie in der Regel Zweit-
gerdte, die nur von speziellen Be-
rufsstinden im Auflendienst genutzt
wurden, erfreuen sich heutzutage
vor allem Laptops allerorts steigen-
der Beliebtheit.

Ausschlaggebend fiir das Interesse
an einem tragbaren Rechner ist hdu-
fig die hohe Mobilitdt und die Ein-
satzfahigkeit auch fernab vom
Stromnetz (auf Reisen, im Auflen-
dienst, bei der journalistischen Ar-
beit). Die Entscheidung wird dann
eindeutig zugunsten eines akkube-
triebenen Laptops fallen. Auch das
Gewicht spielt eine Rolle - sowohl
am Handgelenk als auch als Gepack
im Flugzeug: Laptops wiegen zwi-
schen drei und acht, Portables zwi-
schen zehn und 20 Kilogramm!

Die Zielgruppe fur die in der Regel
iippiger ausgestatteten und auch teu-
reren Portables bilden daher auch
weniger rasende Reporter und jetten-
de Manager als vielmehr seffhaftere
Zeitgenossen aus der Steuer- und Un-
ternehmensberatungsbranche, Versi-
cherungskaufleute und so weiter, die
die Gerite zwischendurch auch als
normalen Biiro-PC einsetzen wollen.
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Bei der angebotenen Leistung darf
man heute davon ausgehen, daf} im-
mer mehr private Anwender den Kauf

gen. Zum einen reizt natiirlich die Be-
weglichkeit, die ein solches Gerit bie-
tet (Vision '90: ob Almhiitte oder Ba-
destrand, computernde Heerscharen
iiberziehen das Land...), zum ande-
ren sind Platzspariiberlegungen vor
allem in Privatwohnungen eine
durchaus ernstzunehmende Sache.
In die Entscheidung “tragbar oder
stationdr“ sollte unbedingt der As-
pekt der eingeschrinkten Ausbaufi-
higkeit von Laptops und Portables
einbezogen werden.

Wer jedoch von vornherein weif}, dafy
seine Textverarbeitung mit dem vor-
handenen Arbeitsspeicher aus-
kommt, wer keine CAD-Ambitionen
hegt und demnéchst auch kein haus-
internes Digitizer-Studio aufbauen
will, fiir den kann ein tragbarer PC
sehr wohl eine Alternative zum statio-
nédren Gerét sein.

hr

eines Laptops sogar als Erstgerat erwéa-

- PCpur-Einkauf-Tips

Wenn Sie den Kauf eines tragbaren PCs erwiéigen, sollten Sie noch folgende Hinweise
zu Einzelkomponenten beachten:

CPU/RAM: Hier sollten Sie dhnliche Kriterien anlegen wie beim Kauf eines statio-
niren PCs. Soll der Tragbare als Zweitgerét neben einem leistungsfahigen Hausrech-
ner genutzt werden, geniigt auch eine niedrigere Leistungsstufe.

Display: Wer netzunabhingig arbeiten will und sich damit fiir einen Laptop entschei-
det, sollte in jedem Fall ein LCD mit manuell oder automatisch abschaltbarer Hin-
tergrundbeleuchtung wihlen. Ein Plasma-Display ist zwar kontrastreicher, braucht
aber auch wesentlich mehr Strom.

Tastatur: Hierbei spielt sowohl die absolute Gréfie der einzelnen Tasten und ihr Ab-
stand voneinander (Norm: Tastenmitte zu Tastenmitte = 19 mm) eine Rolle als auch
die Anordnung, insbesondere die der Zusatztasten wie SHIFT, CTRL, Funktions-
oder Cursortasten. Aber auch der subjektive Eindruck darf nicht unterschitzt wer-
den: Achten Sie besonders auf das Schreibgefiihl; an die ungewdhnliche Lage ein-
zelner Tasten gewohnt man sich, an einen schlechten Druckpunkt nie! Keinesfalls
sollten Sie eine in die Haupttastatur integrierte Cursorblock-Nachbildung akzeptie-
ren! Dagegen konnen Sie auf einen numerischen Block zugunsten besserer Anord-
nung der {ibrigen Tasten gegebenenfalls verzichten.

Diskette/Festplatte: Je nach Anwendung, mindestens jedoch zwei Diskettenlaufwer-
ke. Zur reinen Erfassung von Texten zwischendurch geniigen zwei 3 1/2-Zoll-Lauf-
werke. Damit kénnen Sie ohne grofiere Einschrinkungen alle géngigen Textverar-
beitungsprogramme fahren. Der Vorteil liegt nicht nur im Preis, sondern auch im ge-
ringeren Gewicht, der groferen Resistenz gegeniiber mechanischer Belastung (Stofie)
und nicht zuletzt in der lingeren Betriebsdauer einer Akkuladung. Festplatte ist frei-
lich dort angesagt, wo grofie Datenbestinde unterwegs verfiigbar sein miissen (z.B.
bei Handelsvertretern) oder wo das Geriit anstatt eines stationéren PCs angeschafft
wird. Die Festplatte sollte bei Laptops mit einer Abschaltautomatik ausgertistet sein,
um bei Akkubetrieb kostbaren Strom zu sparen.

Sollte ein reines Diskettengerit mit dem Plan spiteren Nachriistens in Betracht ge-
zogen werden, sind griindliche Erkundigungen geboten: Der nachtrigliche Einbau
einer Festplatte ist bei diesen Geriten in der Regel aufwendig und sehr teuer!

Schnittstellen: Eine parallele und eine serielle Schnittstelle: gehtren heute zur
Grundausstattung, mit weniger sollten Sie sich nicht zufrieden geben. Denken Sie
bei der seriellen Schnittstelle auch an die Méglichkeit des Datenaustauschs mit an-
deren Rechnern, was bei unterschiedlichen Diskettenformaten ungemein wichtig
werden kann!

Monitor: Eine Schnittstelle fiir den Anschluf} eines externen Monitors ist bei LCDs
ohne Hintergrundbeleuchtung dringend geboten. Wer den Tragbaren als Zweitge-
rit nutzt, kann auf diesen Zusatz verzichten.
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Holger Langbein

Computer-Geschichte(n)
Uber die Ahnen des PCs

Ohne Papier wiirden Sie vermutlich niemals diese Zeilen lesen
kdnnen, daher sollten Sie unbedingt wissen, wer dieses gedul-
dige Material erfunden hat: ein Chinese namens Tsai Lun. Er
walzte im Jahre 105 n. Chr. einen Brei aus Pflanzenfasern platt
und lieB ihn trocknen. Bis dahin muBte sich die Menschheit
lange Jahrtausende hindurch mit Felswinden, Steinplatten
und Ziegenhéuten abplagen, wenn irgend etwas bildlich oder
schriftlich festzuhalten war. Aber erst in der Befruchtung
durch die Kunst des Buchdrucks, erfunden knapp eineinhalb
Jahrtausende spéter, stieg Tsai Luns Pflanzenbrei zu einem
Produkt mit héchst weitreichenden, medialen Konsequenzen

empor.

D och nun zu unserem The-
ma. Es 1488t sich heute erst
ansatzweise erahnen, welche Folgen
die Erfindung des Computers haben
wird. Das Prinzip der elektrischen
Datenverarbeitung wurde von dem
Deutschen Konrad Zuse erstmals im
Jahre 1938 in Form seiner Rechenma-
schine 'Z1' realisiert. Sie arbeitete
bereits mit dem heute selbstver-

stindlichen Dual-System: 0 oder 1,
OFF oder ON, AUS oder EIN. Die
theoretischen Grundlagen entstan-
den jedoch weit frither.

Angefangen hat es vermutlich mit
der Notwendigkeit, wildwachsende
Friichte oder Jagdbeuten aufzuteilen
(elf Enten, drei Warzenschweine, ein
Biiffel, geteilt durch vier Jager - gar
nicht so einfach). Des Menschen

einfachstes Zahlinstrument sind sei-
ne Gliedmaflen samt Zehen und Fin-
ger. Letztere sind ja bekanntermafien
dafiir veranwortlich, dafl wir heute
noch im Zehnersystem rechnen, ob-
wohl es fiir verschiedene Zwecke ge-
eignetere Zahlensysteme gébe.

Am Prinzip Fingerzihlen orientiert
sich auch der gute alte Abakus, eine
manuell zu bedienende Rechenhilfe,
die heute noch in China benutzt
wird, und zwar in einer fiir staunen-
de West-Touristen unglaublichen Ge-
schwindigkeit. Das Prinzip des Aba-
kus ist einfach: gerechnet wird mit
mehreren Reihen verschiebbarer Ku-
geln, wobei der Wert der Kugeln mit
jeder Reihe von oben nach unten um
den Faktor zehn zunimmt. Der echte
chinesische Abakus benutzt nur
funf Kugeln, dafiir aber zwei 'Mer-
ke’Kugeln, die das Ganze letztlich
doch wieder Zehner’kompatibel’
machen.

Grundvoraussetzungen
eines Computermodells:
Binarsystem...

Zu Beginn unserer Zeitrechnung
kam zum digitalen Rechenprinzip
(digitus, lat.: der Finger) das analoge
(gr.: entsprechend) hinzu: Zum
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Zwecke der Zeitberechnung benutz-
ten die Griechen kurz vor Christi Ge-
burt bereits ein Zahnrad-System, das
die Urform des Analogrechners dar-
stellte. Im Verlaufe des Mittelalters
gab es dann einige Erfindungen, die
im wesentlichen Verbesserungen
des Abakus darstellten. Uhrmacher
und Astronomen entwickelten das
analoge Prinzip weiter, was letztlich
zur Erfindung des Rechenschiebers
fithrte.

Im 17. Jahrhundert dachte sich der
Philosoph und Mathematiker Gott-
fried-Wilhelm Leibniz eine fir die
damalige Zeit ungewohnte Zihlme-
thode aus, die mit nur zwei Zeichen
auskam: O und 1 - das Binédrsystem,
auch Dualsystem genannt, war gebo-
ren, die Grundvoraussetzung fiir
programmierbare Maschinen jegli-
cher Art. In der Folgezeit gab es eine
wahre Flut von Erfindungen von Re-
chenmaschinen und anderen Auto-
maten, z.B. des programmgesteuer-
ten Webstuhls.

In den Jahren 1833/34 entwickelte
der Englinder Charles Babagge auf
der Grundlage des Leibnizschen
Dualsystems eine Rechenmaschine,
die bereits tiber Lochkarten program-
miert werden sollte. Doch leider
konnte dieses Projekt nie bis zur
Funktionsreife verwirklicht werden,
da die Anforderungen an den me-
chanischen Aufbau zu hoch waren
und die Ingenieure vor unlésbare
Probleme stellten. Babbage starb arm
und verbittert. Seine ausfiihrlichen
Pline und Zeichnungen offenbaren
jedoch, daf} seine unvollendete Ma-
schine den mechanischen Vorlidufer
unserer heutigen Computer darstell-
te: Ausgeriistet mit Rechenwerk,
Speicher, Ein- und Ausgabeeinhei-
ten sollte der Rechner nicht nur
Additionen durchfithren, sondern
bereits Wurzeln ziehen und sogar
Daten speichern kénnen.

... und
logische Verkniipfungen

George Boole, Landsmann und Zeit-
genosse Babbages, hatte mehr
Gliick: Die nach ihm benannte Alge-
bra brachte ihm einen gut dotierten
Job als Universitdtsprofessor. Ohne
sein Konzept der logischen Verkniip-
fungen ('und’, 'nicht’, 'oder’) liefe in
unseren Rechnern und Programmen
itberhaupt nichts!

Kurz vor der Jahrhundertwende be-
scherte der Deutsch-Amerikaner
Hermann Hollerith der Welt anlaf-
lich einer Volkszdhlung in den USA
ein ausgereiftes Lochkarten-Prinzip
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zur 'Fiitterung’ von Rechenmaschi-
nen mit Zahlen und Speicherung
von Daten. Die Zeit bis zum Zweiten
Weltkrieg war dann angefiillt mit
teils niitzlichen, teils kuriosen Erfin-
dungen aller moglicher Automaten.
Erst Konrad Zuse griff-ohne es zu
wissen — Babbages Rechnerkonzept
auf und baute 1938 auf der Grundla-
ge des Dualsystems ein program-
mierbares Monstrum aus elektri-
schen Teilen: den 'Z1". Zunichst we-
nig beachtet, interessierte sich je-
doch dann die Deutsche Versuchs-
anstalt fiir Luftfahrt fiir Zuses Aktivi-
titen. Wenig spiter gab es dann eine
Neuauflage des Rechners mit dem
Namen 'Z3’. Er bestand zum Grofteil
aus ausrangierten Telefonrelais, aber
er funktionierte priachtig und mit ei-
ner damals konkurrenzlosen Lei-
stung: 20 Additionen pro Sekunde
(die ersten Homecomputer schaffen
spiter das Zigfache).

Die erste Generation
der Computer bestand aus
tonnenschweren Ungetiimen

Mit dem Computer MARK I waren
bereits Ingenieure von 'Big Blue' -
Spitzname fiir die Firma IBM - be-
schiiftigt. Die Maschine, so grof3 wie
ein Ubersee-Container, entstand
1944 an der Harvard-Universitdt un-
ter der Federfithrung von Professor
Aiken. Das Fiinf-Tonnen-Ungetiim
war aber nur ein Waisenkind gegen-
{iber 'ENIAC’, ohne den nun wirk-
lich kein Bericht iiber die Geschichte
der Computerei vollstindig widre.
ENIAC war so grofl wie ein Tennis-
platz und benétigte pro Stunde so-
viel Strom wie ein moderner Drei-
Personen-Haushalt im ganzen Mo-
nat. Grund dafiir waren rund 18000
Elektronenrohren, die eine Menge
Energie fiir ihre Heizdrdhte
schluckten.

Doch ENIAC wurde, trotz damals
hochmoderner Réhrentechnik, noch
mit Handschaltern bedient - nédm-
lich zum Programmieren. Erst ein
gewisser John von Neumann machte
dieser nervenaufreibenden und feh-
lertrachtigen Programmiermethode
ein Ende: Er erfand die binéire Codie-
rung, ein ganz wesentlicher Schritt
in Richtung konsequenter Nutzung
vorhandener Computerleistung.

Das Prinzip der Arbeitsglieder in
den Rechnern seit *Z1’, deren techni-
sche Entwicklungsstufen man tbri-
gens von MARK I und ENIAC ab in
'Generationen’ mifdt, hat sich in den
elementaren Grundziigen nicht ver-
dndert: Schalter, Schalter und noch-

mals Schalter. Mit Schaltern lassen
sich nidmlich wunderbar alle Zu-
stinde der Booleschen Algebra dar-
stellen: Zwei Schalter hintereinan-
der reprisentieren ein UND-Glied,
zwei nebeneinander ein ODER-Glied
und zwei, bei denen der erste Schal-
ter den zweiten umschaltet, ein
NICHT-Glied. Ob diese Struktur mit
Handschaltern, Relais, Elektronen-
rohren oder anderen Bauteilen nach-
gebildet wird, ist fiir das Funktions-
prinzip schlicht egal.

Die Leistungsspriinge der einzelnen
Generationen lassen sich im wesent-
lichen auf Verbesserungen der
Schaltglieder zuriickfithren. So ent-
stand aus der Erfindung des Transi-
stors im Jahre 1948 die zweite Gene-
ration der Computer. Ein Transistor
ist bei gleicher Leistungsfihigkeit
kleiner und verbraucht weniger
Strom als eine Elektronenrdhre. Die
Computer der fiinfziger Jahre wur-
den also kompakter und waren ratio-
neller zu betreiben.

Die Einfiihrung von
Programmiersprachen und
Magnetspeichern erlaubte
zunehmend die kommerziel-
le Nutzung der Rechner

In dieser Zeit entstanden auch die er-
sten Programmiersprachen (zuerst
FORTRAN, spiter COBOL) und, was
elementar wichtig fur die weitere
Computerentwicklung wurde, die
ersten Verfahren zur magnetischen
Datenspeicherung: Nach der soge-
nannten Magnettrommel, einem Ge-
bilde, das man duferlich mit dem E-
Motor einer Straflenbahn verwech-
seln konnte, ging es weiter mit dem
ungeheuer erfolgreichen Ferritkern-
Speicher (1953), der zwei Jahrzehnte
lang in Rechnern rund um die Welt
seine Dienste verrichtete. Spéter er-
fuhr der Ferritkern-Speicher im
Magnetblasenspeicher ~ ('Bubble’)
seine Vollendung, aber trotz ihrer
hohen Speicherdichte und Datensi-
cherheit bei gleichzeitig energiespa-
render Betriebsweise wurden die
"Bubbles’ letztlich aus Griinden des
Preis-Leistungsverhiltnisses  und
wegen ihrer relativ behibigen Ge-
schwindigkeit vom Disketten- und
Festplatten-Prinzip verdringt.

Die dritte Computer-Generation war
zeitlich in den 60er Jahren angesie-
delt und geprédgt von der Verwen-
dung integrierter Schaltkreise (auch:
'IC’ = integrated circuit), Bauteilen
also, die mehrere Transistoren auf
einmal in sich trugen. Die Anzahl
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der Transistoren in einem IC maf}
man damals noch stolz mit zehn Fin-
gern, heute passen iiber eine Million
in einen einzigen Chip.

Aber Anfang der 70er Jahre war man
von dieser Leistungsklasse noch
weit entfernt. Damals wurde der
staunenden Fachwelt der erste 8-Bit-
Prozessor namens "8008’ vorgestellt.
Dieser Chip war bereits, wie schon
sein 4-BitVorgdnger 4004, ein Pro-
dukt der Firma Intel, die auch die
Herzen unserer heutigen PCs in
Form der 80xx(x)-Prozessorenfami-
lie herstellt. Den breiten Durchbruch
schaffte Intel mit dem 8080, der eine
fiir damalige Vorstellungen sensatio-
nelle Menge von 64 kByte Speicher
direkt adressieren konnte.

Der erste PC wird
‘'geboren’...

Das war 1973; genau zwei Jahre spé-
ter brachte die Firma MITS ihren
‘Altair’ heraus, der gemeinhin als
der erste PC gilt. Ihm zu eigen war
bereits das Steckplatzsystem. Er war
ein typisches Tiiftler-Objekt, denn
man konnte ihn nur als Baukasten-
Computer erwerben. Der erste Perso-
nalcomputer, der betriebsbereit als
Stand-alone-Typ verkauft wurde,
war hingegen der Commodore PET
(Personal Electronic Transactor) im
Jahre 1977. Der PET als auch der von
zwei jungen Méinnern, Steve Woz-
niak und Stephen Jobs, entwickelte
Apple II hatten einen Riesenerfolg
und wurden in groflen Stiickzahlen
verkauft. Endlich fithlten sich auch
einige Programmierer dazu moti-
viert, Software fiir den breiten Markt
herzustellen (bis dato wurden Pro-
gramme nur als Einzelanfertigung
geschrieben). Am 11. August 1981
war es dann soweit: Nach einer be-

merkenswert kurzen Planungs- und
Entwicklungsphase von zirka einem
Jahr stellt IBM den ersten 16-Bit
Computer, den original IBM-PC vor.
Er war mit einem einseitigen
5,25-Zoll-Laufwerk versehen und ar-
beitete mit dem Betriebssystem PC-
(MS-)DOS, Version 1.0. Sein Arbeits-
speicher war genau 64 kByte grof}
und konnte gegen Aufpreis auf 128
kByte vergroflert werden (kein
Mensch konnte sich zu dieser Zeit
vorstellen, was man mit soviel Spei-
cher jemals anfangen sollte). MS-
DOS wurde tibrigens so konzipiert,
daf ein Umstieg vom dereinst ver-
breiteten Betriebssystem CP/M leicht
moglich war. Technisch gesehen
stellten sich diese Zugestindnisse
zwar als ein 'Klotz’ am Bein heraus,
fiir die Verbreitung des MS-DOS wa-
ren sie aber unverzichtbar.

Spéttisch wurde 'Big Blue’ von den
Apple-Leuten in grofien Zeitungsin-
seraten mit "Welcome IBM’ begriifit,
doch die hatten zu frith gehshnt.

...seine Nachfolger strotzen
vor Leistung und Geschwin-
digkeit

Der IBM-PC wurde der erfolgreich-
ste Computer der Zeitgeschichte,
iibertroffen allenfalls an Stiickzah-
len von zwdlf Millionen Commodo-
re C64. Daf’ der IBM-PC insbesonde-
re in der Geschéftswelt so gut an-
kam, liegt an seiner ausgereiften, an
breiter Biiroanwendung orientierten
Konzeption und auch daran, daf
IBM, im Gegensatz zu seinen Mitbe-
werbern, Hersteller von elektroni-
schen Bauteilen offen dazu einlud,
Zusatzteile fiir den PC zu konstruie-
ren, und damit eine hohe Pro-
duktions- und Liefersicherheit ga-
rantieren konnte.

Die letzten acht Jahre waren ange-
fillt mit Neuauflagen des Ur-PCs auf
der Grundlage leistungsfihigerer
Prozessoren (z.B. der AT mit dem
80286); langst beteiligen sich auch
andere Hersteller am Wettlauf um
Geschwindigkeit und Rechnerlei-
stung. Heute bestimmt der 32-Bit-
Prozessor 80386 das Geschehen, der
80486 steht allerdings schon in den
Startlochern. Auch die Speicherka-
pazitdt der PCs ist enorm gewach-
sen: 1981 erbauten sich die Experten
an 128 kByte, heute lachelt man dar-
iiber angesichts direkter Adressierfi-
higkeit von {iber 4000 MByte.

Hier endet die kleine Geschichte der
Computerei. Langst haben sich Mu-
seen auf die historischen Fakten ge-
stiirzt und diese aufgearbeitet. Kon-
rad Zuse hat kiirzlich mit Hilfe eini-
ger Studenten seinen ersten Rechner
'Z1’ nachgebaut; seine grofite Lei-
stung dabei diirfte gewesen sein, daf}
er den Nachbau trotz fehlender Kon-
struktionspline frei aus dem Ge-
ddchtnis heraus bis zur volligen
Funktionstiichtigkeit verwirklicht hat.
Fiir Sie, liebe Leser, beginnt nun die
Gegenwart und Zukunft Threr eige-
nen PC-Erfahrung. In rasantem Tem-
po dréngen neue, immer leistungsfs-
higere Computer auf den Markt. Wer
heute einen Rechner kauft, mufl sich
bewufit machen, dafl sein teueres
Stiick in spiétestens einem Jahr 'von
gestern’ ist. Was die Zukunft bringt,
laBt sich nur schwer voraussagen.
Vermutlich werden unsere kiinftigen
PCs kleiner werden; der Trend zum
Laptop wird uns mit steigenden Pro-
duktionszahlen weiter fallende Prei-
se bescheren. Der AT ist heute zum
breiten Standard avanciert, aber
auch sein Sockel wird bereits von
immer preiswerteren 386ern ange-

kratzt - c’est la vie!
—— me

s
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Holger Langbein

Konkurrenz fir MS-DOS

Preiswert, komfortabel, kompatibel:

DR DOS 3.4

Die Uberraschung ist perfekt: leise und unbemerkt schlich
sich in den vergangenen Monaten ein Betriebssystem in hier-
zulande verkaufte PCs, voll kompatibel zu MS-DOS 3.3, was die
Unterstiitzung der Speichermedien angeht, sogar zur Version
4.0, in Einzelbereichen besser ausgestattet und nicht zuletzt
erheblich billiger: es handelt sich um DR DOS 3.4 der Firma

Digital Research.

igital Research, Herstel-

ler des honorigen MS-
DOS-Vorgédngers CP/M, ist PC-An-
wendern bekannt durch die Benut-
zeroberfliche GEM und eine Reihe
vorwiegend grafisch orientierter An-
wendungen (Applikationen). Recht
unbekannt blieb “Concurrent DOS*,
ein multiuser-, multitasking-fihiges,
zu MS-DOS und CP/M-86 kompati-
bles Betriebssystem, das 8 MByte
Hauptspeicher direkt unterstiitzt. Ver-
mutlich wegen des recht hohen Prei-
ses von iiber 1300 DM blieb Concur-
rent DOS der grof3e Durchbruch ver-
sagt.

Das Betriebssystem DR DOS
ist vollstandig kompatibel
zu MS DOS

Nun versucht Digital Research auf
den breiten Betriebssystem-Markt
zuriickzukehren, von dem es anldfi-
lich der Einfithrung des IBM-PC vor
acht Jahren von Microsoft verdrdngt
wurde (die Geriichtekiiche kennt ei-
nige Varianten, wie es zu diesem
Wechsel kam). Mit zu den herausra-
gendsten Leistungsmerkmalen von
DR DOS gehort, dafd es Festplatten-
Partitionen bis 512 MByte verwalten
kann, uneingeschridnkt netzwerkfa-
hig ist und die LIM-4.0-Speicher-
organisation auf Intel 386- und PS/2-
Maschinen unterstiitzt. Fiir den
“Normalanwender” interessanter da-
gegen diirfte die Tatsache sein, daf}
DR DOS aus dem ROM heraus ge-
startet werden kann (interessant ins-
besondere fiir den Betrieb von reinen
Disketten-PCs beziehungsweise Lap-
tops ohne Festplatte). Natiirlich muf}
dazu das Kernsystem zuvor in ein
EPROM gebrannt und in den Rech-
ner installiert werden. Das bringt
Zeitersparnis beim Booten und mehr
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freien Arbeitsspeicher: 604 KByte
gegeniiber 560 KByte!

Nach Herstellerangaben sind alle Sy-
stemadressen und -interrupts kom-
patibel zu MS-DOS 3.3. Eine Beta-
Version - also eine Vorabversion -
DR DOS 3.41 ist bereits fertig. Diese
unterstiitzt nun Codepage und Win-
dows-386, was die Kompatibilitdt zu
MS-DOS 4.0 gegen 100 % treibt.

Als “Zugabe“ erhéalt man
zu DR DOS noch GEM
und GEM Paint

Der Lieferumfang des uns vorliegen-
den System-Pakets umfafdt

O die deutsche Version 3.4

O die grafische Benutzeroberfliche
GEM/3

O das Malprogramm GEM Paint

O sowie drei Handbiicher.

DR DOS wird von Diskette gestartet
und gegebenenfalls mit dem beige-
fiigten, bedienungsfreundlichen In-
stallierungsprogramm auf die Fest-
platte kopiert. Diese mufd dazu nicht
formatiert werden, wenn man die
vorhandene Partitionierung beibe-
hilt (nur der Boot-Sektor wird neu
geschrieben); auch die Riickkehr zu
MS-DOS 3.x ist dann noch jederzeit
moglich, indem man MS-DOS per
Laufwerk A: lddt und das Kernsy-
stem mit SYS tibertrégt!

Wir haben DR DOS auf einem 10-
MHz-AT-Kompatiblen mit 40-MByte-
Festplatte, einem Amstrad PC 1640
und einem Sharp-Laptop getestet.
DR DOS, das iibrigens in Systemtests
wie Norton’s SI und PCpur-COMP-
TEST als “MS-DOS 3.31° gemeldet
wird, erwies sich als funktionssi-
cher und 100 % befehlskompatibel
zu MS-DOS 3.3, was heif3t, dal nicht
nur die residenten Kommandos wie

DIR, COPY, MD und so weiter iden-
tisch arbeiten, sondern auch die ex-
ternen Systemprogramme und die
Hardware-Treiber (ANSI.SYS, VDISK.
SYS und so weiter) mit allen Op-
tionen.

Unter DR DOS kann man die
Befehlszeile frei editieren

Doch nun zu den Unterschieden. Er-
ste freudige Uberraschung: die Be-
fehlszeile ist voll editierbar, man
kann also den Cursor in der Zeile frei
umherbewegen, etwa um Schreib-
fehler zu korrigieren. Doch damit
nicht genug: in einem Kommando-
zeilen-Speicher werden die zuletzt
eingegebenen Befehle abgelegt und
kénnen mit den senkrechten Cursor-
tasten zeilenweise abgerufen werden;
CTRL-R schaltet eine Suchfunktion
ein, mit der man die letzte Befehls-
zeile erhilt, in der eine bestimmte
Zeichenfolge vorkommt.

- P C pur-Glossar

LIM: Bezeichnung fiir einen Stan-
dard, der sich im Zusammenhang
mit EMS herausgebildet hat. Norma-
lerweise kann DOS bei XTs nur 640
kByte ansprechen, bei ATs zusétzlich
384 kByte (Extended Memory), also
insgesamt 1 MByte. Speicherbereich
auflerhalb dieser Grenze kann nur
hardwaremifig iiber eigens dafiir de-
finierte Adressen angesprochen wer-
den, zum Beispiel iiber das “Above
Board“ von Intel. Aus der Abkiirzung
der beteiligten Firmen (Lotus fiir die
Software, Intel fiir den Prozessor und
Microsoft fiir das Betriebssystem)
entstand die Bezeichning LIM.
Codepage: Zeichensatztabelle; die
Codepage enthilt die Informationen
dariiber, welche Taste welchem Zei-
chen zugeordnet ist. Neben den
ASCII-Zeichen sind darin auch alle
linder- und systemspezifischen Zei-
chen eines Computers festgelegt.
PS/2: Mit PS/2 wird die neue PC-Bau-
reihe der Firma IBM bezeichnet (Per-
sonal System/2); diese Baureihe bein-
haltet sowohl die einfachen Geréte
mit einem 8086-Prozessor (PS/2 Mo-
dell 30) als auch die multitasking-fa-
higen Rechner (PS/2 Modell 80).
0S/2: Bezeichnung fiir ein MS-DOS-
kompatibles Betriebssystem der Fir-
ma Microsoft fiir IBM-kompatible
Rechner mit einem Prozessor ab
80286. Im Gegensatz zu MS DOS er-
moglicht OS/2 aber auch Multitas-
king, also das gleichzeitige Arbeiten
mit mehreren Programmen.

FAT: Abk. firr File Allocation Table
(Dateizuweisungstabelle). Die FAT ist
sozusagen das Inhaltsverzeichnis der
Diskette/Festplatte.
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Ebenfalls neu sind zusitzliche Op-
tionen fiir einige Befehle: so kennt
das einfache DIR sage und schreibe
neun (!) verschiedene Optionen (bis-
her zwei). Dazu gehdren unter ande-
rem “/RY die Erinnerungsoption,
mit der man eine andere Option bis
auf Widerruf “einfrieren“ kann, und
“/S*, mit dem Systemdateien aufgeli-
stet werden. Ubrigens zeigt das DIR
von DR DOS auch bei leeren Disket-
ten die vorhandene Kapazitit an! Bei
TYPE werden endlich Wildcards
(* und ?) akzeptiert und auch die Op-
tion “/P“, die analog zu DIR den Da-
teiinhalt seitenweise auf den Bild-
schirm bringt.

Komfort wird groBgeschrie-
ben: neun Méglichkeiten fiir
den DIR-Befehl

Alle transienten Befehle wurden mit
einer Hilfe-Funktion ausgestattet;
“FORMAT /H* liefert z.B. Hinweise
zu den verschiedenen Optionen und
Parametern des Formatierbefehls.
Andere Systemprogramme sind ganz
neu hinzugekommen, etwa EDITOR,
ein vollwertiger Bildschirm-Editor
mit Wordstar-kompatiblen Befehlen
und Hilfe-Menii, sowie TOUCH, mit
dem man den Zeit- und Datumstem-
pel von Dateien frei setzen kann.
CP/M-Kenner werden in SID86, dem
makrofihigen Debugger, einen alten
Bekannten wiedersehen; er ersetzt
DEBUG. Ein richtiges Highlight ist
das Paflwort-System von DR DOS:
Dateien, Dateigruppen und/oder Un-
terverzeichnisse kénnen je nach
Wunsch gegen Lesen, Schreiben,
Kopieren, Léschen, Umbenennen
oder auch alles zusammen geschiitzt
werden. Auch ein Schutz fiir Pfadzu-
griffe ist méglich.

Ebenfalls neu sind die Programme
XDIR und XDEL, die in Anlehnung
an die Funktionsweise des bereits
von MS-DOS 3.x bekannten XCOPY
Dateien in Unterverzeichnissen auf-
listen und l6schen. XDIR ist mit etli-
chen Optionen gesegnet, mit denen
Inhaltsverzeichnisse in diversen For-
maten und Sortierungen gezeigt
werden. Mit “XDIR /C“ erhilt man
Priifsummen, anhand derer man die
Identitdt von Dateien iiberpriifen
kann (Virus-Suche!). DELQ und
ERAQ erlauben es, Dateien mit Si-
cherheitsabfrage zu l6schen.

Einige Systemprogramme wurden
modifiziert oder vereinfacht. So gibt
es jetzt kein KEYBOARD.SYS mehr,
stattdessen werden alle Tastaturein-
stellungen iiber KEYB.COM mit den
seit MS-DOS 3.3 bekannten Parame-

tern (GR usw.) rea-
lisiert. Folgende
Programme sind
zu internen Kom-
mandos

D:\DRDOS>xcopy <h
XCOPY R1.33

Erweitertes Kopieren von Dateien

Copyright (c) 1987,1988 Digital Research Inc. Alle Rechte vorbehalten.

XCOPY [sHelp] [@1[d:]1(pfad)ldat.namel.typ)] [d:]1[pfad)ldat.namel.typl] [opts]

gewor- Die erste Dateiangabe umfaRt Laufwerk, Suchpfad und Name(n) der zu kopierenden
den' APPEND Datei(en) (Ersatzzeichen sind erlaubt) und ist zwingend vorgeschrieben.
- £ Benutzen Sie ‘@’ um festzulegen, dah die angegebene Datei eine Liste mit zu
ASSIGN, JOIN, kopierenden Dateien enthlt.
MORE und SUBST Die 2. Dat:iangebe‘u-faﬁt‘Ziel—lau[uerl_l und -Pfad, ut_:hin dic_ Dateifen) kopiert
werden soll(en). Die Dateien werden bei Angabe von Zieldateinamen umbenannt,
[der Kommando- Gultige Optionen sind...
prozessor COM_ /f Dateien wit gesetztem Archivierungsattribut kopieren
5 /D:dd.mm.yy Mur seit angegebenem Datum gednderte Dateien kopieren
MAND.COM ist /E Anlegen von leeren Unterverzeichnissen erlaubt
daher um rund M Kopieren von versteckten oder Systew-Dateien
KB B M Hur Dateien mit Archiv.-Attribut kopieren: Attribut ricksetzen
8 Yte groier <P Fragen vor dem Kopieren jeder Datei
als der von MS- fg g:}t\rclbggacnuizte Delei:n uhcrsihr:ibcn
’ ateien in Unterverzeichnissen kopieren
DOS 3'3}- A Sicherstellen, daf die Daten korrekt geschrieben werden
Die Festplatte M Aufl das Wechseln von Disketten warten

kann unter DR
DOS nicht mehr
mit FORMAT
formatiert wer-
den, fiir jegliche
“Behandlung” ist nun ausschlief3-
lich FDISK zusténdig.

D:\DRDOS>

Syntax des Befehls

Kleinere UnregelmaBigkeiten
liegen weniger an DR DOS
als an der Anwendungs-
software

Die Platte unseres Test-ATs haben
wir sowohl in der traditionellen Auf-
teilung 30 plus 10 MByte als auch
mit einer einzigen Partition von 40
MByte betrieben und die verschie-
densten Programme laufen lassen:
MS-Word, Star-WriterPC, Multiplan,
Sidekick, F&A, dBASE III +, Norton
Utilities, PCTools, PageMaker (unter
Windows), Streamer-Software, MS-
Flugsimulator III und andere mehr.
Bis auf zwei Ausnahmen liefen alle
Programme einwandfrei, Unter-
schiede in der Geschwindigkeit gab
es nicht.

Das Handbuch zu DR DOS
konnte fiir Einsteiger etwas
ausfiihrlicher sein

Zu den “Ausreiflern“: wihrend bei
der herkommlichen Partitionierung
der Plattenoptimierer PCTools-Com-
press ohne Vorwarnung falsche Da-
teiverkettungen produzierte, verwei-
gerte unter 40 MByte auch Norton’s
Speed Disk die Mitarbeit und melde-
te FAT-Fehler. Diese Probleme bei
sehr systemnah arbeitenden Pro-
grammen sind auch unter MS-DOS
4.0 bekannt; sie entstehen im Zusam-
menhang mit der neuartigen Spei-
chermedien-Organisation (Partitio-
nen > 32 MByte) und besagen im
Grunde nur, daf} die betreffend Soft-
ware sogenannte nicht-dokumen-
tierte, das heif’t nicht offiziell freige-
gebene Funktionen benutzt.

DR DOS erspart das Handbuch und speicherresidente Hilfs-
programme - hier zeigt der Befehl xcopy/h die komplette

Reine Anwendungsprogramme wer-
den von dieser Problematik nicht be-
rithrt. Die Hersteller der kritischen
Software arbeiten angesichts der MS-
DOS-Version 4.0 derzeit emsig an Up-
dates, die dem neuen Standard ge-
recht werden; die besagten Probleme
diirften daher in absehbarer Zeit auch
unter DR DOS der Vergangenheit an-
gehoren. Zum Schlufd noch ein Blick
in die Handbiicher: wihrend die Do-
kumentationen zu GEM/3 und GEM
Paint den allgemeinen Anforderun-
gen geniigen, lift das Handbuch zu
DR DOS zu wiinschen iibrig. Zwar
wird die Anwendung der einzelnen
Kommandos ausreichend erldutert,
doch kommen wichtige Informatio-
nen einfach zu kurz. So diirfte kaum
ein PC-Einsteiger aus den Angaben
zu FASTOPEN schlau werden, und
auch die Hilfestellungen fiir even-
tuelle Konfliktfille sind sehr mager
ausgefallen. — hr

- PC pur-Fazit

Nach unseren Tests kénnen wir sa-
gen, dafl DR DOS 3.4 voll kompatibel
zu MS-DOS 3.3 ist. Es stellt eine
preiswerte und gute Alternative zu
MS-DOS 3.3 dar und bietet dariiber-
hinaus einige Funktionen, die sonst
nur mit gesondert angeschaffter Soft-
ware zu verwirklichen sind. Sollte
sich die Folgeversion in dhnlichem
Format prasentieren, wird MS-DOS
4.0 einen ernsthaften Konkurrenten
bekommen. Das Handbuch sollte al-
lerdings vom Hersteller verbessert wer-
den. DR DOS kostet zirka 180, - DM.
Da es ein OEM-Produkt ist, wird es im
Handel nicht offen angeboten; Fach-
héndler kénnen es jedoch besorgen.

Info: Digital Research
Hansastr. 15
D-8000 Miinchen 21
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Johannes Wiele

Das verkannte Rechengenie

Tabellenkalkulation fiir alle — einfach erklart

E} ingabe {L)aden (S)peicher

(B)rucken (Wew (Bleendes

Die Tabellenkalkulation fiihrt auf PCs zu Unrecht ein Schatten-
dasein. Wir méchten lhnen zeigen, wie hilfreich und vielseitig
das verkannte Mauerbliimchen ist, dem in vielen Fillen kein
Taschenrechner das Wasser reichen kann. Mit ein paar Kennt-
nissen auf diesem Gebiet werden Sie vielleicht sogar der

“Star“ in lhrem Biiro...

K tnnen Sie sich ein Leben
ohne Rechnerei vorstel-
len? Wer dariiber nachdenkt, er-
schrickt vielleicht, wie oft am Tag ir-
gend etwas zusammenzuzihlen,
auseinanderzudividieren, einzutei-
len oder abzurechnen ist. Spitestens
seit Einfithrung der Geldwirtschaft
hat diese Tatigkeit Ausmafle ange-
nommen, die jedes Schulkind zu-
recht irgendwann einmal zur Ver-
zweiflung treibt. Kein Wunder, daf}
Rechenmaschinen schon frith zu
denjenigen Dingen gehorten, die die
Menschheit unbedingt einsatzfihig
machen wollte. Nach Rechenstein-
chen, Tontafeln und Abakus gab es
irgendwann einmal mechanische
Zdhlmaschinen, die mit ungeheuer
komplizierten Rddermaschinen und
erheblichem Kraftaufwand Zahlen-
kolonnen addieren konnten, spiter
fand der Siegeszug der Taschenrech-
ner statt — und mittlerweile sind wir
bei den Computern angelangt.
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Und gerade im Zusammenhang mit
den Computern nun entdeckt man
eine recht paradoxe Situation, die
eine etwas genauere Analyse erfor-
dert - und mitten in die eigentlich
geniale Funktionsweise der Tabel-
lenkalkulation fiihrt.

Tabellenkalkulation
verbindet Prasentation und
Rechenarbeit

Was ndmlich geschieht eigentlich,
wenn man eine Rechnung ausfiithrt?
Solange die Kalkulation lediglich
fiir einen individuellen menschli-
chen Rechner selbst interessant ist,
erscheint nur das Ergebnis von Be-
deutung. “Reicht das Urlaubsgeld
noch fiirs Sterne-Hotel oder ist Ju-
gendherberge angesagt?® Anders
sieht es aus, wenn weitere Personen
beteiligt sind. Wenn Sie beruflich
oder auch nur fiir den Familienrat ir-
gendeine Kostenaufstellung produ-

zieren, dann interessiert nicht nur
die Endsumme, sondern auch deren
Zusammensetzung - nur dann zum
Beispiel, wenn Sie neben dem End-
preis ihres neuen Autos auch die
eingeplanten Extras parat haben,
koénnen Sie spiter iiberlegen, wo am
sinnvollsten Abstriche zu machen
sind. Umgekehrt: Nur dann, wenn
Sie Ihrem Kunden zusitzlich zur von
ihm getroffenen Auswahl auch wei-
tere Investitionsmoglichkeiten zei-
gen konnen, wird er eventuell auf
die Idee kommen, etwas mehr Geld
zu investieren.

Folge: Man schreibt die einzelnen
Posten der Rechnung fein séduberlich
untereinander, rechnet das Ergebnis
mit mehr oder weniger starker tech-
nischer Hilfe aus und setzt es darun-
ter. Und das tolle Werkzeug Compu-
ter? Mit der Textverarbeitung oder
dem Desktop-Publishing-Programm
wird vielleicht ein wunderschones
Formular kreiert, aber die Rechnung
macht man - wenn nicht sogar “zu
Fufl* - entweder mit dem “exter-
nen“ oder dem “speicherresidenten”
Taschenrechner. Dabei konnte der
Computer auf Wunsch die ideale
Verbindung aus gestaltetem Formu-
lar und Rechenleistung zur Verfii-
gung stellen - genau das nidmlich
verbirgt sich hinter dem geheimnis-
vollen Wesen “Tabellenkalkulation®,

Mit der “Tabellenkalkulation“ verfii-
gen Sie iiber ein “automatisiertes Re-
chenheft”

Wer bei einer schriftlich ausgefiihr-
ten Rechnung die Ubersicht behal-
ten will, schreibt natiirlich Zahl fiir
Zah] so untereinander, daf} sich ein
geordnetes Gesamtbild ergibt, und
so, daf} sich die einzelnen Stellen di-
rekt aufeinander beziehen lassen.
Eine Tabelle entsteht. Auf diese Wei-
se konnen Sie nicht nur schnell
schriftlich rechnen, sondern auch
auf einen Blick die Groflenverhilt-
nisse der Zahlen zueinander ab-
schétzen. Daraus ergibt sich der Ne-
beneffekt, dafl die Zahlen selbst auf
einem frei gestalteten Rechenblatt an
relativ fest einander zugeordneten
Positionen zu finden sind - sie hal-
ten gleichen Abstand zueinander
und insgesamt jeweils einen be-
stimmten Abstand zu den Rindern
des Papiers. Man kann also einzelne
Zahlen der Rechnung nicht nur an
ihrem Wert identifizieren, sondern
auch an ihrer Fundstelle, was beson-
ders leicht ist, wenn das Blatt in Re-
chenkistchen eingeteilt ist: “Addiere
alle Zahlen, die du ab der vierten
Késtchenreihe von oben 10 Kistchen
von linken Rand entfernt findest®.
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Damit ist tatsdchlich die Tabellen-
kalkulation geboren: Statt des Pa-
piers stellt der Computerbildschirm
einen Ausschnitt eines grofien Re-
chenblattes zur Verfiigung, in dem
Felder fiir die Zahlen von links nach
rechts (Zeilen) und von oben nach
unten (Spalten) durchnumeriert
sind. Wie in einer Textverarbeitung
kénnen Sie Zahlen und Text eintra-
gen, nur daf} zusitzlich noch die
Méglichkeit besteht, zu jedem Feld
auf vielfache Weise Rechenanwei-
sungen zu geben: “Zihle von der
zweiten Zeile an bis zur zehnten alle
Zahlen in der dritten Spalte zusam-
men, rechne 14% des Ergebnisses
hinzu und schreibe das Re-

stellt, sind dabei natiirlich recht
vielfdtig, und als weitere grundle-
gende Fahigkeiten kommen etwa das
leichte Ubertragen von Formeln auf
ganze Gruppen von Feldern und die
Méglichkeit hinzu, Felder zu forma-
tieren - auf eine bestimmte Zahl
von Nachkommastellen etwa.

Genug der Theorie — von nun an
schreiten wir zur Praxis. Als Bei-
spielprogramm verwenden wir mit
Microsofts “Multiplan® einen der
Urviter aller Tabellenkalkulationen,
der nichtsdestotrotz quicklebendig
und in vielen Versionen durch die
Welt der Rechenkiinstler spukt. Viel-
leicht sind einige der “Programme®,

vat und beruflich anwenden, son-
dern nebenher auch auf andere Ta-
bellenkalkulationsprogramme iiber-
tragen lassen. Machen Sie doch
einfach mit!

Unser Multiplan wird mit dem Kiir-
zel “MP* aufgerufen. Was daraufhin
nach kurzer Zeit auf dem Bildschirm
erscheint, miifite je nach Version
dhnlich aussehen, wie es unsere er-
ste Grafik zeigt, nur daf} Sie inner-
halb des “Arbeitsblattes“ natiirlich
noch keine Zahlen finden werden.
Daf} der Bildschirm nur einen Aus-
schnitt eines viel grofieren Arbeits-
bereiches zeigt, kénnen Sie schnell
nachpriifen, wenn Sie einmal mit
dem “Feldzeiger“ (der in-

sultat in die zwdlfte Zeile

Zeile

derselben Spalte”. Diese | ',
Anweisungen sind also un- Z.
abhingig vom eingetrage- :
nen Wert - wenn nach ei- 7
ner Rechnung eine oder 5
mehrere der Zahlenwerte HHy
innerhalb der Tabelle aus- %E
getauscht werden, bleibt 15
die Rechenanweisung er- ”
halten. Sie miissen also 15

nicht wie beim Taschen-
rechner immer wieder neu
die eigentliche Rechnung
durchfiithren, sondern

Spalte

450,00 DM
450,00 DM
450,00 DM
450,00 DM
450,00 DM
(Formatierte Felder)

Unterhalb des Arbeitsblattes (Worksheet) stellt
Multiplan Menue- und Informationszeilen zur
verfuegung.

20

BEFEHL: Text Ausschnitt Bewegen Druck Einflgen Format Gehezu Hilfe Kopie L&schen
Name Ordnen Quit Radieren Schutz Ubertragen Ver&ndern Wert Xtern Zus#tze

Einen Befehl auswdhlen oder Anfangsbuchstaben eingeben

2 “Zeile"”

Bild 1: Multiplan-Arbeitsbhildschirm

99% frei

Multiplan: TEMP

vertierte ~ Cursor-Balken,
den Sie mit den Pfeiltasten
bewegen konnen) iiber die
Bildgrenzen hinausfahren
oder die Tasten fiir “Seite
auf” (PageUp) und “Seite ab“
(PageDown) bzw. “Strg“
(oder Ctrl) zusammen mit
“Pfeil rechts® oder “Pfeil
links“ betitigen. Tragen Sie
einmal versuchsweise ir-
gendwo eine Zahl ein - Sie
brauchen dazu lediglich ein
Feld anzusteuern und einen
Wert zu tippen. Erst er-

“programmieren” einmal
die “Formel“ fiir ein rech-
nendes Papier, das Sie ab-

speichern und jederzeit
wieder verwenden kon- 2.
nen. Bestimmte Mechanis-
men sorgen dabei dafiir, ;

daf} derartige Rechnungs-
konstruktionen schnell zu
erledigen sind - so wird
etwa die Rechenformel ein-
fach anstelle einer Zahl im
Ergebnisfeld versteckt, wo- 2252
bei die zu beriicksichtigen-
den Felder (etwa fiir eine

Sie haben drei M&glichkeiten, HILFE in Anspruch zu nehmen:

1. wWiahrend Sie arbeiten, kénnen Sie jederzeit die "?" Taste dricken.
Der auf dem Bildschirm erscheinende Text erl#utart Ihnen
dann den gerade benutzten Befehl. Die RUckkehr in den normalen
Arbeitsablauf erfolgt durch Druck auf die Taste “W".

Méchten Sie Informationen zu einem der unten aufgefiUhrten Themen
erhalten, brauchen Sie nur den Anfangsbuchstaben des gewilnschten
Themas einzugeben.

Um sich mit allen zur Verflgung stehenden Informationen vertraut zu
machen, k&nnen Sie den Text “durchblattern”. Dricken Sie auf
“N" um die ndchste Seite, auf "V" um die vorhergehende Seite oder auf
"E" um die Anfangsseite zu sehen.

Brauchen Sie HILFE zu einem bestimmten Befehl aus dem Hauptmenu? Markieren
Sie einfach diesen Befeh] mit der LEER-Taste und geben dann das “?" ein.

HILFE: Wiederaufnahme Erklérung_Hilfe Nichste_Seite Vorhergehende_Seite
Lbsungen Befehle Andern_Vorschlége Formeln Tastatur

Einen Befehl auswihlen oder Anfangsbuchstaben eingeben

“Zeile”

99% frei

Bild 2: Die Hilfe-Funktion

Multiplan: TEMP

scheint er unten in der Be-
fehlszeile, nach  <RE-
TURN> jedoch im Feld.

Fahren Sie nun einmal mit
dem Feldzeiger “spazieren”
und schauen Sie sich die
unterste Bildschirmzeile an:
Der Wert ganz links notiert
immer die Koordinaten des
Zeigers in Zeilen- und Spal-
tenwerten, wihrend dane-
ben der Inhalt des Feldes ge-
zeigt wird - sofern einer
vorhanden ist. Wie werden

Addition) nicht “von Hand*“ als ab-
solute Koordinatenpaare eingetippt
werden, sondern einfach mit dem
Cursor angesteuert und zur Verwen-
dung markiert werden miissen: “In
diesem Feld hat ab jetzt die Summe
der Zahlen in denjenigen Feldern
itber dem Ausgangsfeld zu erschei-
nen, die ich nun der Reihe nach zei-
ge.

Tabellenkalkulation kann
den Biiroalltag erleichtern —
und heimische Kosten-
rechnungen

Die Rechenfunktionen, die eine Ta-
bellenkalkulation zur Verfiigung

mit denen Sie sich im Biiro herum-
schlagen, in Wirklichkeit Multiplan-
Arbeitsblitter?

Multiplans Bildschirm ist
aufgerdaumt und lber-
sichtlich

Auch in der Privatwelt ist Multiplan
verbreitet - haben Sie schon mal
daran gedacht, daf Sie sich zuhause
ein Hilfsmittel stricken kénnen, mit
dem Sie am Arbeitsplatz nicht nur
Miihe sparen, sondern auch Lorbee-
ren einstecken kénnen? Wie dem
auch immer sei: Die Beispiele, die
wir uns ausgedacht haben, stellen
Grundfunktionen der Tabellenkal-
kulation vor, die sich nicht nur pri-

Sie Thre Zahl nun wieder
los? Irgendwo innerhalb der Menii-
zeilen mit dem Titel “Befehl” finden
Sie “Loschen” - das kénnte genau
das Richtige sein. Steuern Sie Ihr
Feld also an und markieren Sie dann
unten durch mehrfaches Betitigen
der Leertaste oder “L‘ den Menii-
punkt “Loschen®, darin dann “Zeile*.
Sie finden ein neues Menii, indem
Sie den zu l6schenden Bereich ange-
ben kénnen, wobei Sie die Eingabe-
felder per “Tab“ aktivieren und Wer-
te eintippen. <RETURN> oder
<ESC> bringt Sie zuriick ins Ar-
beitsblatt.

Wir verkaufen ein Auto

Ganz nebenbei haben Sie jetzt schon
die Bedienungslogik von Multiplan
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kennengelernt und kénnen nun
auch das gesamte Zeilenmenii erfor-
schen - fahren Sie dazu einmal die
Punkte “Ausschnitt, “Bewegen“
usw. der Reihe nach an und tippen
Sie dann “?“. Multiplan stellt Thnen
Hilfstexte zur Verfiigung, die im
Prinzip ein Handbuch ersetzen, wo-
bei Sie die Hilfefunktion selbst mit
einem Zeilenmenii steuern, das dem
des Rechenblattes genau gleicht —
probieren Sie einmal “Néchste__Seite”
aus. Die “Hilfe“ bezieht sich immer
auf die gerade ausgewihlte Multi-
plan-Funktion. Stébern Sie nun
einmal in aller Ruhe herum, und
lassen Sie sich von zunichst noch
unverstdndlichen Formu-

néichst einen Titel - und schon fan-
gen die Probleme an. Versuchen Sie
einmal mit Hilfe des Meniipunktes
“Text“ die Uberschrift aus unserem
dritten Bild einzugeben - Multi-
plan nimmt’s zwar gnidig entgegen,
beschrinkt sich im Arbeitsblatt aber
auf die Breite des ersten Feldes. Was
ist zu tun? Loschen Sie zunidchst
noch einmal die erste Zeile. Im
Menii “Format“ finden Sie dann
“Felder”, und darin kénnen Sie per
“Tab“ die Zeile “Formatcode” ansteu-
ern. Wihlen Sie dort “Zusamm® fiir
das erste Feld. Gehen Sie dann zu
“Kopie“, wihlen sie “rechts“ und als
Kopieanzahl “7“ Versuchen Sie da-

die Ausstattungsméglichkeiten,
rechts in zwei Tabellen die Aufstel-
lungen fir die ausgesuchten Auto-
modelle. Demnach wiére es wiin-
schenswert, die erste Spalte breiter
zu gestalten, um Platz fiir Text zu ge-
winnen, ohne immer mit “Zusamm®
operieren zu miissen. Wahlen Sie
dazu “Format“ und im entsprechen-
den Menii “Breite__der__Spalte®,
setzen Sie den zugehorigen Wert auf
20. Danach miissen Sie noch mit
“Verindern®, das dem Editieren und
Nachbessern von Feldinhalten dient,
die waagerechten Striche von Ihren
neuen Liicken befreien - so einfach
ist die nachtrigliche Anderung ei-
nes Rechenformulars.

lierungen keinesfalls ab-

schrecken... [ [l
Sie sind wieder da? Gut, | ==

dann starten wir nun ein

Projekt. Es gibt eine Situa-
tion, die haben Sie sicher
schon einmal direkt oder
in abgewandelter Form
kennengelernt:

Auto(ver)kauf. Sie erstehen
oder verduflern ein Objekt,
das es in den verschieden-
sten Varianten zu den ver-
schiedensten = Ausgangs-
modellen gibt. Versetzen
Sie sich in die Lage des
Verkdufers - er muf sei-
nen Kunden vorrechnen,
bei welchem Modell sie
mit welchen Zusatzaustat-
tungen mit welchem Preis
welchen Gegenwert erhal-
ten. Weil die Berechnungs-
grundlage so oft wechselt,
benutzt er ganz ordinires
Papier, einen Kugelschrei-
ber und den Taschenrech-
ner - auch wenn fir die
eigentliche Bestellung

Autchaus Fahrburg - Kostlr\vorunochlus fur PKW-Modelle ReChnende Felder
verkaufer: H. Handelfreund Den ubrlgen Text mlt Aus-
stattungsmerkmalen usw.
Ausstattung Komfort 80 Sport 900 kﬁnnen Sle nun bereits
Grundpreis: 26000,00 DM 30000,00 OM selbst nachtragen - fﬁgen
Automatik: 1000,00 DM 1250,00 DM Sie aber I'lCICh kelne Zahlen
Katalysator: 540,00 DM 0,00 DM - |
Earvelonkung: 650,50 DM 850,80, b ein:
K : 890,00 DM s . . .
Nebeleche nuarfer: 0,00 DM 0,00 oM Jetzt endlich beginnt die
NebelschluBlampe: 0,00 DM 0,00 DM . . .
Braitraiten: 480,00 OH 540,00 OM eigentliche Rechnerei.
DrehzahImesser: 139,00 DM 0,00 DM . e
--------------- Steuern Sie dazu zunichst
Vier Tiren: 660,00 DM 0,00 DM . .
Sportsitze: 400,00 DM 0,00 M das linke Grundpreis-Feld
SonaT) dRseund: i 0.00 o dl1 Sie im F
St.n‘r‘oo-Rndio:. 235,00 DM 235,00 DM an, un egen ole 1m 3 or-
K tsitze: v o 1] . =
Z::t?:l::r::nnﬂung: :Mg.gg x 203 gg g: mat Menu fGSt' AusrlCh
el 300,00 D 0,00 0 tung rechts, Format DM.
Haninivten: o £8:C0-Dhk J2b Dostet Damit werden die entspre-
SiTasaing 550 0 S chenden Felder fiir eine
_______________________________________ sinnvolle Eingabe leider
— 31929, 50 oM 34010, 50 oM wieder zu schmal, da nun
---------------------------------------------------------------------- mit zwei Nachkommastel-
Inzahlungnahme: 2000,00 DM 2000,00 DM len und dem “DM“-KﬁI‘ZBl
Rabatt: ™ . . .
___________________________________________ gerechnet wird. Sie miis-
- e e e e i sen die Spalten per “For-
ENDPREIS: 27694, 44 DM 29629,77 OM mat“ auf 15 Zeichen ver-
breitern. Die nachfolgende
bk frtb i s WGl Foridomeid Kosmetik, die sie ja schon
EFRQen zun Varfugdse. kennen, sollte das “Lé&-
schen® der iiberbreiten

Bild 3: Der selbstrechnende Kostenvoranschlag

waagerechten Linien ab

vielleicht ein PC in seinem

Biiro steht. Lassen Sie uns

einmal ausprobieren, wie man mit
Multiplan einen professionelleren
und verkaufsférdernderen Kosten-
voranschlag erstellen konnte.

Die Vorbereitungsphase

Der Einfachheit halber soll unsere
Tabelle in der Lage sein, fur jeweils
zwei Automodelle mit verschiede-
nem Grundpreis, verschieden reich-
haltiger Serienaustattung und dar-
iiber hinaus auch noch unterschied-
lichen Preisen fiir die Sonderausstat-
tungen komfortabel den Endpreis zu
berechnen.

Titel und lange Texte

Da unsere Tabelle nachher “priisen-
tiert“ werden soll, braucht Sie zu-
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nach noch einmal die Eingabe des
Textes. Was ist geschehen? Sie haben
gerade eine Formatanweisung auf
eine ganze Gruppe von Feldern iiber-
tragen, die sich nachher entspre-
chend verhalten haben. Mit Texten
geht das auch: Tippen Sie in das er-
ste Feld der zweiten Spalte einmal
als “Text“ zehn Gedankenstriche
ein, und iibertragen Sie sie auf alle
sichtbaren Felder der Zeile. Wie Sie
nun den Verk#ufer und die zweite Li-
nie einfiigen, konnen Sie bereits
selbst herausfinden.

Spaltenbreite

Als nichstes sollten Sie sich Gedan-
ken iiber die Aufteilung der Tabelle
machen. Vielleicht so: Links stehen

der sechsten Spalte in den

entsprechenden Zeilen
einschlieflen, auflerdem sollten die
Typennamen der Autos noch wie die
Zahlen rechtsbiindig formatiert wer-
den. Anschlieflend kénnen Sie die
Preise fiir die einzelnen Artikel ein-
tragen, wobei Multiplan schén iiber-
sichtlich das deutsche Wihrungsfor-
mat darstellt.

Ohne “Funktionen”
wire die Tabellenkalkulation
kaum etwas wert

Damit nun endlich abgerechnet wer-
den kann, sollten Sie nun das Sum-
men-Feld der linken Tabelle ansteu-
ern. Die simpelste Moglichkeit, zum
Ergebnis zu kommen, wire nun die
Addition absolut angegebener Fel-



. .
Wissen ist Mac—hN

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin, das Thnen Wissen
iiber Thren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Ihnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu verstehen.
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Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit (ber 500 Funktionen!

Deutsche Fehlermeldunge
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Programmkonverter ®
GW- o> Turbo BASIC

"Call Interrupt’
in GW-BASIC

Band 1: BASIC-Tools Damit Sie das Rad nicht standig neu erfinden miissen, steht Thnen im
ersten Band von DM V- Computer-Wlssen eine in Umfang und Vielfalt unvergleichliche Routinensamm-
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der: Z10S3 + Z12S3 + ... - das ist viel
zu umstédndlich einzutippen. Die er-
ste Vereinfachungsmoglichkeit be-
stiinde darin, statt des Eintippens
die Feldkoordinaten durch einfaches
Ansteuern der Felder zwischen den
“+“-Zeichen einzugeben - probie-
ren Sie's! Noch einfacher aber wird
das Ganze durch die Benutzung ei-
ner “Funktion“. Wihlen sie einmal
im Menii das Angebot “Hilfe* und
dort den Unterpunkt “Formeln®
Dort finden Sie Multiplans Funktio-
nen aufgelistet - diese haben
grundsitzlich einen im Allgemei-
nen recht aussagekriftigen Namen.
Jede Funktion rechnet mit Werten,
die ihr in Klammern abge-

stehen die beiden Autopreise neben-
einander. Vom Rest verraten wir Th-
nen nun nur noch, wo Sie suchen
miissen: Das “Rabatt“-Feld ist als
“9%“-Feld formatiert, und die End-
preis-Formel zieht von der “Summe*
lediglich noch den “Inzahlungnah-
me“-Betrag und das Produkt aus
“7%“ und “Summe” ab. Den Befehl
zum Speichern der ganzen Tabelle
finden Sie im “Ubertragen”-Menti.
Andern Sie nun einmal nach Her-
zenslust Werte und Texte innerhalb
der Tabelle - Multiplan wird Sie
immer mit dem jeweils aktuellen Er-
gebnis {iberraschen. Schauen Sie
sich einmal unser zweites Berech-

leistungsfihige Varianten entdecken
- wobei die vielen finanzmathema-
tischen und geometrischen Funktio-
nen noch die verstindlichsten sind.
Schwieriger sind schon die logi-
schen Funktionen zu verstehen - so
kann man etwa “WENN“ und
“ODER" zu Gebilden verkniipfen die
Entscheidungen treffen wie:
“WENN Einkommen kleiner als
1500 ODER Familienzahl grofier als
zwolf, dann Sozialhilfe gréfer als
1000“.  Entscheidungsbedingung,
Folgerung fiir “wahr” und Folgerung
fir “falsch” sind dabei nicht durch
Worte, sondern durch “;“ getrennt -
lassen Sie sich davon nicht irritie-
ren. Erleichtern kénnen

ben werden - dabei darf Sie sich solche Aufgaben
es sich sowohl um absolute HodalInele Babpbetinlioh, s Apblok Neow) lomhn AUROLREEID e erheblich, wenn Sie nicht
Zahlen wie auch Variablen Bahnhofagluck Gnbh mehr mit Feldkoordinaten
handeln, die durch die Bahnnofestr. 34 operieren, sondern den
Koordinaten von Feldern T Feldern mit dem entspre-
reprasentiert werden. e O chenden Mentipunkt
COS(Z486) wiirde also den rethel Mo Wengs " Einzalarels T hetrag “sprechende” Namen ge-
Cosinus desjenigen Wertes . R 5 i —— ben, die Sie dann verstédnd-
berechnen, den Multiplan S e IR Soass 28 .00 o o lich in die Formeln einset-
im angegebenen Feld auf- Boveniz, sootp. 23 R0 o 2188 zen kénnen. So kénnte etwa
findet. Eine Funktion, die i o gloip g 23,00 to 184,00, 0 ein Kostenvoranschlagsblatt
mit Listen rechnet, werden R Shar 1 e 20400 DM entstehen, bei dem Sie die
wir nun gleich kennenler- Mot Snentrazing se000 1 28,00 oM 28,00 OM gewiinschten Ausstattungs-
nen: SUMME. Flexglels im: 50000 0 35,00 DM g:gg on varianten der Autos nur

L e i e *00:00 oM noch anzukreuzen brauchen
Auch komplizierte U g B 3 g P - der Phantasie sind kaum
Verkniipfungen ma- el o Bl 7 WG o3 08 31 %E&ﬁﬁ)ﬁéfﬁté;'mlﬁﬁ;i‘gﬁek
chenkeine Probleme | EZEE §E § iEE  fii | n) (oo

o i o K e o dert*));Steuer-2000;Steuer

Fahren Sie mit dem Feld- o e w | NEn o =Steuer). Manche Funktio-
zeiger zunédchst auf das Er- | - nen, die Konstanten ergeben
gebnisfeld in der “Sum- | — - (wie etwa “PI()“) bendtigen
me“-zeile. Schreiben Sie AL 4 ik iibrigens die iiblichen Klam-
“=% damit Multiplan T I L mern, obwohl dort nie etwas
mefkt’ dafs n;)ln eine Sor- :::h:u:::tl:(:;::::‘k::“‘f:;on innerhalb 14 Tagen nachbestellt EingesetZt Wird B Logik iSt
mel eingegeben werden k " i Logik und Computer sind
soll. Tippen sie dann du%nm. P
“SUMME(“, und steuern Bild 4: Kreuz und quer verkniipft: Modellbahn-Angebot

Sie das “Grundpreis-Feld“

der gleichen Spalte an. Multiplan
fugt die Feldkoordinaten als Berech-
nungsgrundlage automatisch ein.
Nun geben Sie “:“ ein, worauf Multi-
plan wieder ins “Summe*“-Feld zu-
riickspringt. “SUMME® benétigt
nidmlich lediglich das Anfangs- und
das Endfeld einer zusammenhin-
genden Gruppe von Feldern, deren
Inhalte es zueinander addiert. Das
Endfeld “Zulassung” steuern Sie ge-
nauso an wie das Anfangsfeld, abge-
schlossen wird die Eingabe mit “)*
und <RETURN >. Ihr Ergebnis soll-
ten Sie nun eigentlich schon sehen.
Sie kénnen die Formel nun mit “KO-
PIEREN“ und dem Unterpunkt
“Von“ mit Hilfe der Tab-Taste und
den Cursor-Tasten auf die zweite Re-
chenspalte tibertragen - und schon
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nungsbeispiel an - die Modell-
bahn-Aufstellung unterscheidet sich
dadurch von der Auto-Rechnung,
dafd nicht nur senkrecht addiert,
sondern auch noch waagerecht mul-
tipliziert wird. Ob in einem Feld nun
also eine direkt eingegebene Zahl
oder nur das Ergebnis einer anderen
Rechnung steht, ist den Multiplan-
Funktionen gleichgiiltig. Im Modell-
bahn-Formular wurde halt eine For-
mel senkrecht und eine waagerecht
iiber viele Felder hinweg kopiert.

Mit solch vergleichsweise einfachen
Manipulationen ist Multiplan aber
noch lange nicht am Ende seiner
Weisheit angelangt. Wenn Sie sich
noch einmal die Auflistung der
Funktionen aus dem Hilfe-Menti an-
schauen, werden Sie schnell recht

Mit etwas Strategie wird man
zum Tabellen-Profi

Natiirlich kann ein einzelner Artikel
nicht einmal die Grundlagen der Ta-
bellenkalkulation richtig vermitteln.
Was also sollten Sie tun, um sich
einzuarbeiten? Stellen Sie sich doch
einfach selbst einmal Aufgaben, und
versuchen Sie sie mit der Tabellen-
kalkulation zu lésen. Biicher und
fertige Rechenblitter gibt es zu giin-
stigen Preisen zu kaufen - Sie wer-
den schnell sehen, dafd das “Biiroge-
spenst” Tabellenkalkukation eigent-
lich eine viel addquatere Art des
Rechnens mit dem PC ermoglicht,
als es simulierte Taschenrechner
usw. je erreichen konnen.



TOOLBOX-Spezial

Reichhaltige Software zum Superpreis, mit
Dokumentation auf der Diskette.

Spezial I: Turbo Prolog

Eine Toolbox mit Routinen zur “Mustererkennung®, je einem Programm fiir
statistische Auswertungen und analytisches Integrieren und Differenzieren
mathematischer Terme, dBase-Dateien als Prolog-Wissensbasis und ein
Turbo-Prolog-Tracer. Dokumentationen zu den Programmen auf der Diskette.

Spezial IIl: PasComp — Standard Pascal-Compiler

Kompletter Quelicode des Pascal-Compilers und des P-Code-Interpreters fiir
Turbo Pascal 4.0 und CCD-Atari ST+. Dazurjeweils die lauffahigen Compilate
und jetzt auch alle Texte der PASCAL-Serie PASCOMP als Dokumentation
auf der Diskette!

Spezial lll: Echtzeitverarbeitung
Komplettes Echtzeitsystem zu Studienzwecken in Turbo Pascal 3.0 Quell-
code: Scheduler, Debugger, Utilities und Beispiele. Anpassungshinweise an

andere Compiler, Programmiertechniken und Grundlagen der Echtzeitverar-

beitung als Dokumentation auf der Diskette. Auch mit Turbo Pascal 4/5 kom-
pilierbar.

Spezial IV: CALC & Kurvendiskussion

Mit dem Mathe-Compiler CALC kénnen Formeln und Funktionen zur Auswer-
tung direkt (iber die Tastatur eingegeben werden. Jetzt auch Differenzieren!
Laufféahiges Demonstrationsprogramm “Kurvendiskussion* mit Bildschirm-
modulen fir Apple II, IBM-CGA und EGA. Komplette Quellcodes in Turbo
Pascal 3.0 und jetzt auch als Turbo 4.0 Unit. Mit Dokumentation auf Diskette.

Spezial V: STRUKTO Plus “Pascal“

Erzeugung von Strukturdateien, grafischen Struktogrammen und Programm-
organisationspldnen (POP) aus Pascal-Quelltexten oder Strukturdateien.
Ausgabe wahlweise auf Drucker, Bildschirm oder in Dateien, inklusive einer
Fehleranalyse. Turbo Pascal 3.0 Quellcode, problemlos auch fiir Turbo Pascal
4/5 verwendbar. Anleitung und Dokumentation auf der Diskette.

Spezial VI: Spiel & SpaB

Die besten Spiele und Knobels aus PASCAL und TOOLBOX jetzt in Farbe:
Stratego, Schiebung, Inverso, der Zahlenwurm... Dazu ein kompletter Sprite-
Editor fiir eigene Ausgestaltungen und eine Turbo Pascal “Spiele-Unit" mit
vielen grundlegenden Funktionen. Alles als Turbo Pascal 4.0 Quelicode und
als lauffdhige Programme. Anleitungen als Datenfile auf Diskette.

Spezial VII: Deutsche Silbentrennung

Tabellengesteuerte deutsche Silbentrennung mit mehr als 99% Treffsicher-

heit: Dokumentierte Algorithmen und Turbo Pascal 3.0 (auch 4/5) Quelicode.

Ein lauffihiges Programm fiigt beliebige Trennzeichen in einen ASCII-Text

ein. Dazu passend ein System zum Aufbau beliebig groBer Wérterbiicher.

guellcode in Modula-2 und demonstrierte Anwendungen. Dokumentation auf
iskette.

Spezial VIII: Spieltheorie

Grafische Lésung von 2*n Matrix-Spielen (TP ab 3.0), Simplex-Methode
(TP ab 3.0), universelles “Minimax-Modul“ (TP ab 30, Quick Basic 4.5),
Beispielprogramm “Vier gewinnt“ (TP ab 3.0), Programm zur Lésung von
Schachproblemen (TP ab 3.0) und “Kalaha-Awari“ (TP 4/5).

Spezial IX: HPGL-Plotter

Treiber-Toolbox fiir Turbo Pascal 4/5 und Turbo Basic fiir die parallele Schnitt-
stelle oder eine Druckdatei und je ein Programm zum Zeichnen von zwei-
und dreidimensionalen Funktionen (TP 4/5). Dazu eine Utility zur Ausgabe
eines Hardware-Plotter-Zeichensatzes und eine Turbo Pascal UNIT zur Text-
ausgabe mit BGI-Zeichensatzen. Dokumentation auf der Diskette im ASCII-
Format.

Spezial X: CRC-Softwaresicherung

Fehleriberpriifung bei Dateniibertragung durch “Cyclic-Redundancy-Check"
als reine Softwarelésung. Die gebrauchsfertigen Module lassen sich sowohl
in Turbo Pascal, Assembler und Quick Basic 4.x einbinden. Eine Portierung
fiir weitere Sprachen ist méglich, da alle Module im Quellcode vorliegen. Mit
Dokumentation auf der Diskette.

Spezial XI: MAP, MARK & RELEASE

Die drei beliebten Utilities aus PASCAL zum Handling speicherresidenter
PC-Programme in verbesserter Turbo-Pascal-4/5-Version! MAP zeigt die
RAM-Belegung, verwendete Interrupts und freien Speicherplatz. MARK mar-
kiert, RELEASE Iéscht speicherresidente Programme. Die Diskette enthalt
den Quellcode in Turbo Pascal 4/5, die lauffdhigen Programme und ausfiihrli-
che Dokumentation.

Alle TOOLBOX-Spezial jeweils ;
Jetzt Demodiskette (iber alle “Spezials“ erhéltlich!

" Unabhéingig von der Anzahl der besteliten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,~ DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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Version 5.0

Professioneller Maskengenerator fiir
Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C ab V1.5, dBase Il +
Microsoft C und Quick C, JPl TopSpeed Modula-2

Mit der neuen Version von MaskEdit Plus zaubern Sie
komfortable Bildschirmmasken in Sekundenschnelle.

— Jetzt alle Funktionen iber Pulldown-Menis oder Hotkeys

— Jederzeit kontextbezogene Hilfe auf Tastendruck

— Ausnutzung des gesamten Bildschirms zur Maskenerstellung
- Unterstiitzung von zwei Bildschirmen gleichzeitig

— Leichte Konfiguration von Hotkeys und Pulldown-Meniis

— Verbesserte oder vollig neu entwickelte Maskentreiber

Professionell:

Mit Gber 50 Funktionen zur Maskenerstellung kénnen auch Teile einer Maske
kopiert, geldscht, verschoben, zentriert, gefarbt und gefiillt werden.

Der komplette IBM-Zeichensatz bis 255 wird genauso wie die gleichzeitige
Bearbeitung von zwei Masken und die Definition von Ein-fAusgabefeldern
unterstitzt.

Mehrere Dateiausgabeformate wie ASCII, Binar, “Gepackt’, dBase und ANSI
(Farbige Masken auch mit dem DOS-Befehl TYPE!) sind im Lieferumfang
enthalten.

Komfort:

Neben acht verschiedenen Rahmentypen sind acht oder 16 Hintergrundfarben,
Schattenwurf und Cursorkoordinaten im Pascal- oder dBase-Format darstellbar.
Bei Rahmen- und Linienzeichnen werden die Kreuzungspunkte automatisch
angepaBt. Eine integrierte ASCII-Tabelle und ein universeller Maustreiber machen
Tempo.

Programmier-Highlights der Maskentreiber

Sémtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert.

Eigene Routinen kénnen zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos
in den Steuerungsablauf eingebunden werden.

Integration von Datum, aktueller Uhrzeit und automatischer Typiiberpriifung bei
der Eingabe, auch fiir den zusétzlichen Datentyp DATUM.

Aufruf der generierten Masken durch einen einzigen Befehl und Steuerung der
Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentreiber.

Wahlweise AusschluB von Teilmengen des Zeichensatzes und automatische
Eingabe in GroBbuchstaben inklusive der Umlaute.

Bei Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene Pro-
gramm Ubergeben werden.

Jedes Eingabefeld kann einzeln geférbt werden, ist voll editierbar und 148t sowohl
rechts- wie auch linksbiindige Ausgabe zu.

Der Cursor wird innerhalb der Eingabemaske durch die Pfeil- und TAB-Tasten
bewegt, die Eingabemaske kann durch Funktionstasten-Betatigung verlassen
werden.

MaskEdit Plus |

Turbo Pascal 3/4/5 und dBase I+ DM 99, -*
MaskEdit Plus 11

Microsoft C und Quick C,

Turbo C ab V.1.5 und dBase Il + DM 99, -*
MaskEdit Plus Il

JPI TopSpeed Modula-2 und dBase Ill+ DM 99, -*
Paketpreis mit zwei Treibern DM 149, - *

* Unabhingig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4, - DM bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung.
o/

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. é e
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege i
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Michael Anton

:Jogstick, Maus & Co

Alternative Eingabemedien fiir den PC - Teil Il

Nachdem wir uns im ersten Teil dieses Beitrags den alternati-
ven Eingabemedien Joystick und Maus gewidmet haben, wol-
len wir uns in diesem Teil mit den Trackballs und ungewéhnli-

chen Tastaturen beschéftigen.

E ine Maus braucht relativ
viel Auslauf - sehr viele
Arbeitspldtze bieten diesen Bewe-
gungsspielraum jedoch nicht. Fir
besonders beengte Verhiltnisse bie-
tet sich ein Trackball als Mausersatz
an. Dieser ist eigentlich nichts ande-
res als eine umgedrehte Rollkugel-
Maus. Im Klartext heifit das, dafy hier
nicht die komplette Einheit auf dem
Tisch herumgeschoben, sondern
nur eine stationdre Kugel bewegt
wird. Die Einheit kann neben die Ta-
statur gestellt werden und verhélt
sich nicht anders als eine normale
Maus - auler, daf} sie keinen Aus-
lauf braucht.

Die Platzersparnis bringt aber auch
einige Nachteile mit sich. Die bereits
im Zusammenhang mit Médusen er-
lauterten Probleme beziiglich Trei-
bersoftware und Verschleifd sind
auch beim Trackball zu finden. Dazu
kommt zum anderen noch der relativ
hohe Preis, der nicht unbedingt ge-
rechtfertigt ist, und eine im Ver-

gleich zur Maus meist recht unergo-
nomische Bedienung, die in der
Lage der 'Maustasten’ begriindet ist.
Eine Finhand-Bedienung wie bei
der Maus ist mit dem Trackball nur
mit einigen Fingerverrenkungen
moglich, ein Zweihand-Betrieb wird
aber auch durch die Lage der Tasten
erschwert. Der Trackball wird da-
durch zwar zu einer Alternative fiir
die Maus, aber dennoch nicht zur
optimalen Losung. Eine gute Losung
der Probleme findet sich iiberra-
schenderweise auf dem Gebiet der
Tastaturen, aber davon spéter mehr.

Tastaturen einmal anders...

Es mag fiir den Einsteiger zwar er-
staunlich klingen, aber auf dem PC
ist man nicht auf die Verwendung
der im Lieferumfang enthaltenen Ta-
statur angewiesen. Dies gilt zumin-
dest fiir kompatible Rechner - es
gibt leider auch Gerite, bei denen
man mit der Standard-Tastatur leben

mufl. Dazu gehéren zum einen die
Rechner der Firma Amstrad, bei de-
nen der Anschluf einer anderen Ta-
statur nicht moglich ist, zum ande-
ren aber auch Rechner, bei denen die
Tastatur fester Bestandteil des Geri-
tes ist, beispielsweise der Euro-PC.
In diesen Fillen muf} man mit der
(selten angenehmen) Lésung des
Herstellers leben.

Im Idealfall hat man jedoch die Qual
der Wahl aus einem breiten Angebot
an Tastaturen. Das beginnt mit der
Wahl zwischen der Standard-Tasta-
tur und der sogenannten MF2-Tasta-
tur. Der Unterschied zwischen bei-
den liegt in der Anzahl und Anord-
nung der Tasten. Der duflere Unter-
schied zwischen beiden Tastaturen
wird zum ersten in der Anordnung
der Funktionstasten sichtbar: Bei der
Standard-Tastatur liegen diese am
linken Rand der Tastatur, die
MF2-Tastatur bietet deren zweie
mehr und ordnet sie am oberen Rand
der Tastatur an. Dariiber hinaus bie-
tet sie zusitzliche Tasten fiir die Cur-
sorsteuerung an, die bei der Stan-
dard-Tastatur im numerischen Ta-
stenfeld liegen.

Dariiber hinaus hat der Anwender
auch noch die Wahl zwischen ver-
schiedenen ’'Tastaturgefithlen’ Je
nach Lieferant der verwendeten Ta-
sten kann eine Tastatur bei defBeti-
tigung einer Taste einen harten An-

ol/! Ein (Joystick !
hf//aben ./5,7{2%,}‘/ EOV
uvmgestellt ?

e Sempel Y
v Nochstetie) /)
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schlag (’spiirbarer Druckpunkt’),
eventuell auch mit Riickmeldung
durch einen von der Tastatur gelie-
ferten mechanischen oder elektroni-
schen 'Klick’ bieten, ’sanfte’ Tastatu-
ren verlassen sich jedoch darauf,
dal der Anwender stark genug
hackt...

Somit besteht in der Grundausstat-
tung schon eine grofie Auswahl. Die
ideale Tastatur kann jedoch nur
durch 'Probetippen’ auf verschiede-
nen Typen ermittelt werden. Der
Trend geht inzwischen zur MF2-Ta-
statur, die, obwohl zunichst fiir
Rechner der AT-Klasse entwickelt,
durch umschaltbare Ausfithrungen
auch fiir PCs verfiigbar ist. Mit der
Qualitit der Tasten steigt jedoch
auch der Preis der Tastaturen: Ein
gut gestyltes Keyboard kann durch-
aus zwei- bis dreimal soviel kosten
wie eine Biligtastatur - da es sich da-
bei jedoch um das primire Eingabe-
medium handelt, sollte man an dieser
Stelle nicht allzusehr geizen...

Neben den beiden Standards werden
jedoch auch viele Erweiterungen an-
geboten. So sind beispielsweise Ta-
staturen erhéltlich, die statt der zehn
oder zwolf Funktionstasten deren 20
oder 24 bieten, teilweise auch durch
LCD-Displays in den Tasten ’be-
schriftbar’. Diese Gerite sind jedoch
nicht kompatibel zu den Standards
- wenn schon die beiden zusitzli-
chen Tasten der MF2-Tastatur nur
selten erkannt werden, ist dies auch
nicht weiter verwunderlich. Fiir sol-
che Alternativen muf} mit zusitzli-
cher Software zur Ansteuerung gear-
beitet werden, auch sind sie recht
teuer (ab 800 Mark). Der Komfort,
den sie bieten, ist jedoch beachtlich.
Die letztendliche Entscheidung liegt
jedoch beim Kéaufer.

Ein interessantes Novum der letzten
Zeit sind Tastaturen mit integriertem

Trackball. Von den Ausmafien ent-
sprechen sie einer normalen MF2-Ta-
statur, an der Position des numeri-
schen Blocks ist bei ihnen jedoch ein
mauskompatibler Trackball einge-
baut. Zwei Bauformen sind erkenn-
bar: In der ersten Form liegen die
Maustasten an der Position, an der
sich normalerweise die Indikatoren
fiir CAPS- und MUM-Lock befinden,
eine Lage, die so unergonomisch ist
wie bei den meisten Trackballs. Die
Kombi-Tastatur von Chicony dage-
gen legt diese Tasten an den linken

unteren Rand der Tastatur, so daf die
Versuchung eines Einhand-Betriebs
gar nicht erst aufkommt. Obwohl das
Layout dieser Tastatur nur wenig den
Standards entspricht, scheint es
doch eine vielversprechende Alter-
native zu sein. Der Vorteil einer idea-
len Losung mit einem akzeptablen
Preis - weniger als eine Standard-
Tastatur mit Maus - wird leider
durch Probleme im Marketing
geschmadlert: Diese Tastatur ist der-

zeit nur fir Groflhdndler zugéng-
lich.

- PCpur-Einkauf-Tips

—hr

Der Markt bietet dem interessierten (und zahlungswilligen) Anwender ein breites
Spektrum an Auswahlmiglichkeiten, Patentrezepte gibt es jedoch keine. Wer
tiberwiegend mit der Tastatur arbeitet und Wert auf besonderen Komfort legt, der
sollte vor intensivem Probetippen nicht zuriickschrecken. In den seltensten Fil-
len wird hier die Grundausstattung zufriedenstellen. Fiir mehr Komfort muf} je-
doch auch der Geldbeutel stéirker strapaziert werden. Ein guter Hindler wird ein
solches Probetippen sicher erméglichen, ansonsten sollte man auf die Tastaturen
im Bekanntenkreis als Testobjekte ausweichen.

Wer von vornherein mit mausorientierten Anwendungen, sei es in der Form von
Benutzeroberflichen wie WINDOWS oder GEM, oder Grafik-, DTP- oder CAD-
Anwendungen arbeiten will, sollte groflen Wert auf die Wahl einer praktikablen
Maus legen, sofern dies Platz und Geldbeutel zulassen. Die Alternativen in Form
eines Trackballs oder einer Kombi-Tastatur sollten in Praxistests erwogen werden.
Hobbyanwender dagegen sollten versuchen, mit der Grundausstattung zunachst
die eigenen Wiinsche zu erkunden. Die Standard-Tastatur sollte dabei durch eine
billige Maus ergénzt werden, die weiteren Schritte der Ausgaben hidngen von den
gemachten Erfahrungen ab.

Die Auswahl der Eingabemedien ist sicherlich auch eine Gewohnheitssache und
somit nicht objektiv empfehlbar. Ich fiir meinen Teil habe zunichst mit dem PC
1512, der Amstrad-Maus und digitalen Joysticks angefangen. Die weiteren Schrit-
te bestanden in dem Ersatz der Maus durch eine serielle und kompatible Maus
und einem analogen Joystick nebst Adapter. Der Wechsel zu einem kompatiblen
AT brachte zunichst die Umstellung auf eine MF2-Tastatur mit sich, wobei zu-
sitzliche Funktionen wie die separaten Cursortasten weitgehend unbeachtet blie-
ben. Die Billig-Maus und die Analog-Sticks wurden zunichst beibehalten, der Jo-
ystick wurde inzwischen aus Steckplatzgriinden in den Ruhestand versetzt, die
fiir meine Anspriiche hervorragende Tastatur und akzeptable Maus diirften dem-
ndchst durch eine Kombi-Tastatur mit Trackball ersetzt werden.

Sie haben also die Qual der Wahl, um Thren PC so auszubauen, daf} er in puncto
Eingabemedien Thren personlichen Bediirfnissen entspricht. Ob Sie sehr billig
dabei wegkommen oder tiefer in die Tasche greifen miissen, hdngt ganz von Thren
Anspriichen ab...

Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei Schriftverkehr und Zahlungen neben der
vollstandigen Anschrift stets Ihre Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit unnotige Verzégerungen bei der Bearbeitung

lhres Abonnements.

Vielen Dank

lhre DMV-Versandabteilung
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Peter Méller

Kopieren ohne Studieren
Dateien und Disketten komfortabel kopiert

Sind Sie nicht auch die Suche nach den richtigen Parametern
des COPY-Befehles in zentnerschweren DOS-Handbiichern
leid? Wenn ja, dann sehen Sie sich einmal XCOPYpur an. Mit
diesem Programm versetzen wir Sie in die Lage, Ihre Dateien
muhelos und gleichsam auf Tastendruck zu kopieren — und
das ohne die lastige Eingabe zeilenlanger Befehle.

Die Grundidee dieses Programmes
ist nicht, das Rad neu zu erfinden.
Das heifit, wozu soll es gut sein, ei-
nen Befehl wie COPY oder FORMAT
in BASIC nachzubilden, wenn diese
ganzen Hilfsprogramme schon im
DOS vorhanden sind? Davon abgese-
hen wiirde ein solches Programmli-
sting mehrere Seiten lang und mit
Maschinenprogramm-Routinen ge-
spickt sein. Wer will so etwas schon
abtippen? XCOPYpur nutzt einer-
seits die Hilfsprogramme des DOS,
vermeidet aber die umstindliche
Handhabung derselben. Wer nur ge-
legentlich den COPY-Befehl benutzt,
der weill beim néchsten Mal be-
stimmt die genaue Befehlseingabe
nicht mehr. Und dann heifit es wie-
der blittern, blittern und nochmals
blattern.

XCOPYpur iibernimmt fiir Sie sozu-
sagen das Blittern. Alles, was Sie
noch zu tun haben, ist dem Pro-
gramm zu sagen, welche Datei Sie
auf welches Laufwerk kopieren wol-

_ P Cpur-Hinweis

Zum Arbeiten mit XCOPYpur beno-
tigen Sie folgende DOS-Dateien:

—-COMMAND.COM
—DISKCOPY.COM
—FORMAT.COM
—XCOPY.EXE

® Vorgehensweise fiir Festplattenbe-
sitzer:

Setzen Sie einen Pfad in der AUTO-
EXEC.BAT zu Threm Verzeichnis der
Systemdateien  (zum  Beispiel:
PATH =C: \ SYSTEM). Ihr DOS fin-
det dann bei Anforderung automa-
tisch die benétigten Dateien.

® Vorgehensweise fiir PC-Besitzer
ohne Festplatte:

Fertigen Sie sich eine Systemdiskette
(FORMAT A.: /S) an. Kopieren Sie die
geforderten Dateien und XCOPYpur
auf diese Diskette. Sie konnen diese
dann als Kopierdiskette benutzen.
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len oder in welchem Laufwerk die
Diskette steckt, von der Sie eine Si-
cherheitskopie anfertigen wollen.
Den Rest erledigt XCOPYpur.

Diskette kopieren

Nach Betidtigen der Taste “1“ werden
Sie gebeten, das Quellaufwerk anzu-
geben; das ist das Laufwerk, in dem
die zu kopierende Diskette liegt. Ge-
ben Sie hier einfach den Laufwerks-
buchstaben an (A, B, C,...) und be-
stitigen Sie mit <RETURN >. Grof}-
und Kleinschrift wird beriicksich-
tigt. Danach miissen Sie das Ziel-
laufwerk angeben. In diesem sollte
sich eine leere und formatierte Dis-
kette befinden.

Die ndchste Frage bezieht sich auf
die Formate Threr Disketten. Wollen
Sie zwischen zwei 5.25:Disketten
bzw. 3.5':Disketten kopieren, dann
geben Sie “G" ein. Sind dagegen die
beiden Diskettenformate verschie-
den, also 5.25 *’ zu 3.5 '’ oder umge-
kehrt, dann geben Sie “V“ ein. Im
weiteren kdnnen je nach Threr Konfi-
guration verschiedene Meldungen
auf dem Bildschirm erscheinen, die
Sie schon von dem “normalen“ Ko-
pieren unter DOS her kennen.

Dateien kopieren

Sie miissen den Dateinamen plus
Extension, also .BAS, .EXE, .COM,
..., angeben. Ein sogenannter Dum-
my (**) ist erlaubt. Weiter miissen Sie
angeben, ob Sie die Datei(en) auf ein
Laufwerk oder in ein anderes Ver-
zeichnis kopieren wollen. Ist das
Ziel ein Laufwerk, geben Sie den
entsprechenden Buchstaben an, bei
einem Verzeichnis miissen Sie den
gesamten Pfad angeben (zum Bei-
spiel C: N DQS).

O Formatieren

Geben Sie den entsprechenden Lauf-
werksbuchstaben an. Das Formatie-
ren erfolgt in dem normalerweise
eingestellten Modus, das heifit, ein
AT-Laufwerk wird auf 1.2 MByte

- PC pur-Tips

XCOPYpur arbeitet intern mit den
Hilfsprogrammen Thres DOS. Von
BASIC aus wird dieses mittels der
SHELL-Anweisung erreicht. Diese
bietet die Moglichkeit, Programme
wie FORMAT zu starten, ohne die
BASIC-Ebene verlassen zu miissen.
Wenn Sie nicht gerade in einem Pro-
grammablauf sind, probieren Sie
doch einmal die folgenden Befehle:
Geben Sie in den Editor einfach
SHELL <RETURN> ein. Sie befin-
den sich jetzt auf der DOS-Ebene.
Bis jetzt besteht also kein Unter-
schied zu der Anweisung SYSTEM.

Auf der Dos-Ebene kénnen Sie nun
ganz normal Befehle eingeben, Pro-
gramme aufrufen und anderes mehr.
Geben Sie aber die Anweisung EXIT
ein, so gelangen Sie wieder in den
BASIC-Interpreter. Sie haben also
BASIC nur wunterbrochen, nicht
beendet. Genau diesen Umstand
macht sich nun XCOPYpur zunutze.
Es ruft auf der DOS-Ebene die Hilfs-
programme auf, um nach deren Ab-
arbeitung mit dem BASIC-Pro-

gramm fortfahren zu kénnen. Das
Kopierprogramm tut also nichts an-
deres, als um die Thnen bekannten
DOS-Befehle eine komfortable Be-
nutzeroberflache herumzubauen.

bzw. 1.44 MByte, und ein XT-Lauf-
werk auf 360 kByte bzw. 720 kByte
formatiert.

@ Laufwerk wechseln
Manchmal ist nétig, vor einem Ko-
piervorgang das aktuelle Laufwerk
zu wechseln. Geben Sie einfach wie
schon oben beschrieben, den Lauf-
werksbuchstaben ein.

Inhaltsverzeichnis

Bei Betitigen der Taste “5“ wird auf
dem Bildschirm der Inhalt des ak-
tuellen Verzeichnisses formatiert
ausgegeben.

Verzeichnis wechseln

Das Programm zeigt alle direkt er-
reichbaren Verzeichnisse an. Wollen
Sie in eines dieser Verzeichnisse
wechseln, dann geben Sie bitte den
Namen an. Wollen Sie in ein anderes
Verzeichnis, dann miissen Sie den
vollen Pfadnamen angeben (siehe
“Dateien kopieren”).

PC pur-Hinweis

Das Programmlisting des Kopierpro-
grammes finden Sie im Listingteil in
der Heftmitte.




Peter Méller

CARMASTER-Tuning
Drei Erweiterungen, die CARMASTER

noch besser machen

Zu unserem Programm des Monats aus der Ausgabe 6/89 ha-
ben uns viele Anfragen von Lesern erreicht. Aus diesem Grun-
de haben wir uns entschlossen, das Thema Kfz-Kosten-Verwal-
tung noch einmal aufzugreifen und lhnen in diesem Heft nitzli-
che Routinen und Anpassungen fiir CARMASTER an die Hand

zu geben.

unédchst aber noch eine
Anmerkung zum Thema
COMMAND.COM. CARMASTER be-
nutzt in der Zeile 440 die BASIC-An-
weisung SHELL. Die Anweisung
stellt eine Briicke zwischen Threm

PCpur-Hinweis

Das Programmlisting der Erweite-
rungen finden Sie im Listingteil in
der Heftmitte.

BASIC-Interpreter und dem DOS dar.
Durch SHELL haben Sie die Mog-
lichkeit, auf alle DOS-Befehle zuzu-
greifen, ohne daf} Sie Thr BASIC ver-
lassen miifiten.

CARMASTER benutzt diese Anwei-
sung in Zeile 440 dazu, mittels DIR
das Inhaltsverzeichnis der vorhan-
denen Kraftfahrzeuge einzulesen.
Funktionieren kann das Ganze aber
nur, wenn die Briicke auf zwei Pfei-
lern steht. Der eine Pfeiler ist Thr GW-
BASIC-Interpreter und der andere ist
der Kommando-Interpreter COMMAND.
COM. Diese Datei muf} auf der glei-
chen Diskette vorhanden sein. Fiir
Festplattenbesitzer: Beide Dateien
miissen im gleichen Pfad stehen,
oder es muf} in der AUTOEXEC.BAT
ein Pfad fiilr den Kommando-Inter-
preter gesetzt worden sein. Mehr
dariiber kénnen Sie in unserem Bei-
trag XCOPYpur auf der Seite 30 die-
ses Heftes erfahren.

Eine individuelle Anpassung
der Tastatur ist méglich

Weitere Anfragen betrafen die Steue-
. rung der Cursor-Tasten.

In der urspriinglichen Version funk-
tioniert diese nur bei eingeschalte-
tem Nummernblock. Der Grund da-
fiar liegt darin, daf CARMASTER auf
einem Rechner mit XT-Tastatur, also

ohne separaten Cursor-Block, pro-
grammiert wurde. Da fast aus-
schlieBlich Zahlenwerte vom Pro-
gramm abgefragt werden, lag es
nahe, Zahleneingabe und Cursor-
Steuerung auf einem Segment der
Tastatur zu vereinen. Auf diese Wei-
se ist es moglich, CARMASTER al-
lein mit der rechten Hand zu be-
dienen.

Allen, die gerne ihre separaten Cur-
sor-Tasten nutzen méchten und auch
an diese Art der Tastaturbedienung
gewdhnt sind, bieten wir das Listing
“CURSOR.BAS* an, das die Abfrage
der Tasten auf den Cursor-Block um-
stellt. CARMASTER wird jetzt also
nicht mehr mit den Tasten des Num-
mernblocks, sondern mit den abge-
setzten Cursor-Tasten bedient.

CARPRINT liefert Informa-
tion schwarz auf weil3

Das Listing “CARPRINT.BAS“ ver-
setzt Sie in die Lage, alle Daten, die
auch in der Statusanzeige aufgelistet
werden, auf dem Drucker ausgeben
zu kénnen. Dazu mufite im “Haupt-
menil“ ein zus#tzlicher Unterpunkt
“Liste drucken“ hinzugefiigt wer-
den. Achten Sie bitte darauf, daf}
beim Aufruf dieses Unterpunktes Ihr
Drucker eingeschaltet und ON LINE
ist. Sonst wird eine Fehlermeldung
ausgegeben, die Sie zum Einschal-
ten des Druckers auffordert. Die
Druckerroutine selbst wurde bewuf3t
einfach gehalten, um auch Drucker
bedienen zu kénnen, die nicht iiber
spezielle Zeichensitze verfiigen. Der
Ausdruck erfolgt in dem Zeichen-
satz, auf den Ihr Drucker standard-
miflig eingestellt ist, das heif’t, Sie
kénnen durch Einstellen Thres
Druckers beispielsweise iiber die
DIP-Schalter das Aussehen der Liste
selbst bestimmen. Welche Zeichen-
sidtze und Schriftarten bei Ihnen

Prog ramm

- PC pur-Service

Wenn Sie an den Erweiterungen zu
CARMASTER interessiert sind, aber
Schwierigkeiten beim Andern ha-
ben, dann stellen wir fiir Sie einen
besonderen Service bereit. Schicken
Sie uns eine Diskette mit dem Origi-
nalprogramm zu, und geben Sie an,
mit welcher Erweiterung Sie gerne
arbeiten mochten. Legen Sie einen
an Sie adressierten und frankierten
Riickumschlag bei. Wir schicken Ih-
nen dann die gewiinschte Version
von CARMASTER zu.

moglich sind, entnehmen Sie bitte
Threm Druckerhandbuch. Wer Spafy
daran hat, selbst Hand an die Routi-
ne zu legen, darf das natiirlich, in-
dem er zum Beispiel einen bestimm-
ten Zeichensatz im Programm selbst
festlegt.

Auch Schilling und Franken
sind kein Problem

Vielfach bekamen wir Anfragen aus
Osterreich, der Schweiz und Luxem-
burg, ob es nicht moglich wire,
CARMASTER an die jeweilige Wah-
rung anzupassen. Das Problem ist
einfacher zu l8sen, als es zun#chst
scheint. Das Programm ist prinzi-
piell schon von der Struktur her dar-
auf vorbereitet und kénnte sogar die
Lira mit ihren vielen Vorkommastel-
len verarbeiten. Was lediglich geéin-
dert werden muf, ist die Darstellung
des Wahrungszeichens.

Im Listing “SHILLING.BAS* ist die-
se Anpassung schon einmal an den
Osterreichischen Schilling vorge-
nommen worden. Schweizer, Lu-
xemburger und alle anderen Interes-
sierten kénnen an den entsprechen-
den Stellen im Listing die landes-
spezifischen  Anderungen  vor-
nehmen.

Wie Sie CARMASTER mit den hier
vorgestellten Listings erweitern kén-
nen, steht in dem dazugehorigen Li-
stingteil in der Heftmitte dieser Aus-
gabe.

_ P Cpur-Autruf

Wenn Sie selbst Vorschlige, Ideen
oder sogar fertige Erweiterungen zu
CARMASTER oder einem anderen
Programm aus der PCpur haben,
dann schreiben Sie bitte an uns. Wir
sind immer fiir Initiativen unserer
Leser aufgeschlossen.
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Uwe Chalas

Jetzt kommt die Abrechnung!

EasyPlan — eine Top-Tabellenkalkulation

fiir Sie und Ihren PC

Auch Ihr Computer kann im Grunde nichts anderes als rech-
nen. Es liegt also nahe, Programme laufen zu lassen, die ihrer-
seits nur rechnen - fiir uns. Hier finden Sie eine komplette
Tabellenkalkulation in GW-BASIC mit der Sie von der Haus-
haltsbuchfiihrung bis zur Gewinn/Verlustrechnung alles selbst
realisieren kénnen. Mit EasyPlan wird es zum Kinderspiel, tolle
Tabellen zu erstellen und auszudrucken.

E ine Tabellenkalkulation
ist wirklich nichts iiber-
aus Kompliziertes. Wenn Sie sich
erst einmal ndher damit beschéftigt
haben, werden Sie sehen, daf} sie Ih-
nen sehr viel Arbeit abnehmen
kann. Zur kompletten Neuberech-
nung einmal eingegebener Vorgaben
mit Formeln, Werten und Texten
reicht bereits die Anderung nur ei-
nes Wertes - ein méchtiges Werk-
zeug.

Um alle Moglichkeiten einer Tabel-
lenkalkulation kennen zu lernen,
sollten Sie es nicht versdumen, in
diesem Heft die Beitrdge: “Das ver-
kannte Rechengenie®, Seite 38 und
“Das Biiro im Computer* auf der Sei-
te 24 zu lesen.

EasyPlan ist volistédndig in
GW-BASIC geschrieben

Wenn Sie das Programm starten, er-
scheint sofort das Arbeitsblatt. Es be-
steht aus sieben Spalten und 21 Zei-
len. Also zusammen 77 Felder, die
Sie frei verwenden kénnen. Jedes
Feld darf eine Linge von elf Zeichen
nicht tiberschreiten - darum kiim-
mert sich jedoch das Programm
selbst. EasyPlan ist vollstindig me-
niigesteuert, wobei die einzelenen
Meniis jeweils in der 24ten Zeile Ih-
res Bildschirms angezeigt werden.
Die Meniipunkte werden immer
durch die Eingabe des ersten Buch-
stabens angewidhlt. Folgende Funk-
tionen stehen Ihnen im Hauptmenii
zur Verfiigung:

Pc pur-Hinweis

Durch Driicken der ESCAPE-Taste
gelangen Sie innerhalb dieses
Programmes immer wieder in ein
Menili zuriick.
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@ (E)ingabe

Driicken Sie den Buchstaben 'E’, ge-
langen Sie in das zweite Menii von
EasyPlan. Sehen Sie sich dazu wei-
ter unten die Erkldrung zum Einga-
bemenii an.

® (L)aden

Was wire ein datenverarbeitendes
Programm, ohne die Moglichkeit,
speichern und laden zu konnen.
Wihlen Sie diesen Meniipunkt, kon-
nen Sie ein bereits mit EasyPlan ab-
gespeichertes Arbeitblatt von der
Diskette oder Festplatte wieder ein-
lesen. Sie werden hier aufgefordert,
den kompletten Pfad und den Datei-
namen (ohne Endung) einzugeben.
Geben Sie nur den Dateinamen ein,
wird im aktuellen Verzeichnis des
aktuellen Laufwerks danach ge-
sucht. Tritt ein Fehler auf, bekom-
men Sie eine Fehlermeldung, wo-
nach nach Betitigen einer beliebi-
gen Taste ins Hauptmenii zuriickge-
kehrt wird.

® (S)peichern

Hier wird, wie
soll es anders
sein, das aktuelle
Arbeitsblatt auf
Diskette abgespei-
chert. Vorher miis-
sen Sie allerdings
noch den Datei-
namen eingeben.
Auch hier ist es,
wie beim Laden,
moglich, einen
Pfad mit anzuge-
ben. Geben Sie
den Dateinamen
immer OHNE En-
dung ein. .DAT
wird automatisch
angefiigt.

M
M
Ly
N
M
DN
M
M

@ (D)rucken

Damit Sie auch anderen Ihre Arbeit
prisentieren konnen beziehungs-
weise alles schwarz auf weifd haben,
bekommen Sie mit diesem Menii-
punkt die Moglichkeit, das komplet-
te Arbeitsblatt auszudrucken - na-
tiirlich nur dann, wenn auch ein
Drucker angeschlossen ist.

® (N)eu

Driicken Sie 'N’, wird das Arbeits-
blatt sofort geldscht, um fiir neue
Eingaben vorbereitet zu sein. Den-
ken Sie daran, Thre Arbeit durch ab-
speichern zu sichern, bevor Sie die-
ses Kommando benutzen.

® (B)eenden

Auch hierbei sollten Sie vorsichtig
sein. Haben Sie 'B’ gedriickt, wird
EasyPlan sofort beendet, wobei alle
Daten im Arbeitsblatt verloren gehen
- also abspeichern nicht vergessen!

Fiir den Hauptmeniipunkt
EINGABE gibt es ein
eigenes Untermenii

Das Wesentliche einer Tabellenkal-
kulation ist die Eingabe von ver-
schiedenen Werten, Formeln und
Texten und die automatische Berech-
nung durch das Programm. Die Ein-
gaben beziehen sich stets auf das
Feld im Arbeitsblatt, auf dem Sie
mittels Cursortasten den Leuchtbal-
ken plaziert haben. Um dies alles an-
wenderfreundlich zu gewdhrleisten,
gibt es fiir die EINGABE ein Unter-
menil. Dieses Untermenii erreichen
Sie, indem Sie innerhalb des Haupt-
meniis den Buchstaben 'E’ fiir Ein-
gabe eintippen. Dadurch wechselt
schlagartig die Kommandozeile am
unteren Bildschirmrand, und Sie ha-
ben folgende Auswahl:

Ein Beispiel, wie ein Arbeitsblatt in EasyPlan aussehen kann



® (W)ert

Wert ermoglicht Thnen, einen rein
numerischen Wert einzugeben. Hier
werden immer zwei Nachkomma-
stellen vorausgesetzt. Geben Sie also
beispielsweise eine ganze Zahl ein,
werden automatisch der Dezimal-
punkt und zwei Nullen angefiigt. Ob
Sie bei gebrochenen Zahlen lieber
einen Punkt oder ein Komma einge-
ben bleibt Ihnen iiberlassen. Easy-
Plan unterstiitzt beide Eingabefor-
men. Dies ermoglicht Thnen auch
die Eingabe von Werten mit dem
Zahlenblock, der nur das Komma
aufweist. Ubrigens: Wenn Sie mit
"W’ einen Wert eingeben wollen,
wundern Sie sich nicht, wenn keine
Buchstaben angenommen werden -
Werte sind nur numerisch - also er-
laubt sind nur Ziffern und einmal
das Minuszeichen (jedoch nur als
fithrendes Zeichen) und einmal der
Dezimalpunkt (oder das Komma).
Die eingegebenen Werte werden in
jedem Fall neu formatiert und rechts-
biindig in das betreffende Feld ge-
schrieben. Da immer zwei Nachkom-
mastellen vom Programm gesetzt
werden, kann es vorkommen, daf}
eine von Thnen eingegebene Zahl zu
groB ist, in diesem Fall ertént ein
Piepston zur Warnung.

® (T)ext

Wie es der Name schon sagt, kénnen
Sie hier einen beliebigen Text einge-
ben. Nach Driicken der RETURN-Ta-
ste, wird dieser in das Feld {ibernom-
men, auf dem der Leuchtbalken
steht. Ist der eingegebene Text langer
als elf Zeichen, erscheint der Rest in
den rechts danebenliegenden Fel-
dern. Felder, die einen Wert oder
eine Formel als Inhalt haben, kon-
nen nicht durch Text tiberschrieben
werden - diese Felder werden bei
der Texteingabe ignoriert. Méchten
Sie sie trotzdem iiberschreiben, miis-
sen Sie sie vorher mit 'R’ Idschen (ra-
dieren). Ubrigens: Leere und radier-
te Felder beinhalten standardméfig
den Status 'TEXT’. Welchen Status
ein Feld jeweils hat, kénnen Sie am
unterem Bildschirmrand hinter dem
Wort FORMEL ablesen. Dort steht
entweder >TEXT <, >WERT < oder

eine Berechnungsformel - immer
repriasentativ fiir das Feld, auf dem
der Leuchtbalken steht.

® (F)ormel

Zum rechnerischen Verkniipfen ver-
schiedener Werte, dient diese For-
meleingabe. Um, wie gesagt, den
Umfang von EasyPlan in Grenzen zu
halten, sind nur die vier Grundre-
chenarten méglich. Bevor Sie 'F’

- Pc pur-Hinweis

Treten Fehler auf, weil, zum Beispiel
beim Versuch zu drucken, kein
Drucker vorhanden ist oder beim La-
deversuch keine Diskette im Lauf-
werk steckt, erscheint in der unter-
sten Bildschirmzeile ein Fehlerhin-
weis mit Fehlernummer. Vergleichen
Sie diese Nummer mit denen im Bei-
trag 'Médchen fiir alles’, Seite 50 in
diesem Heft. Damit erfahren Sie die
genaue Ursache.

driicken, miissen Sie den Leuchtbal-
ken zunichst auf das Feld bewegen,
das spiter das Ergebnis zeigen soll.
Nur Felder selbst diirfen als Operan-
den in die Formel eingesetzt werden.
Beispiel: Sie wollen den Inhalt des
Feldes mit den Koordinaten (erste
Zeile, zweite Spalte) mit dem Inhalt
des Feldes (zweite Zeile, zweite Spal-
te) addieren - das Ergebnis soll im
Feld (vierte Zeile, zweite Spalte) pla-
ziert werden. Die Formel dazu wiir-
de so aussehen:

(1,2) + (2,2) <ENTER>

Das Ergebnisfeld brauchen wir nicht

anzugeben - darauf steht ja der

Leuchtbalken. Wie Sie in der Bei-

spielformel sehen, werden die ein-

zelnen Koordinatenpaare immer in

Klammern stehend, durch Komma

getrennt aufgefithrt. Der erste Wert

steht fiir die Zeile in der sich das

Feld befindet und der hinter dem

Komma fiir die Spalte des Feldes.

Als Operatoren gelten: ’ +* fiir Addi-

tion, 2 fiir Subtraktion, "*’ fiir Multi-

plikation und ’/* fiir Division. Um

Thnen die Eingabe der Formeln zu er-

leichtern kénnen Sie auch folgen-

dermaflen vorgehen (gleiches Bei-

piel):

- Ergebnisfeld mit Leuchtbalken
bestimmen (wie gehabt)

- 'F’ im Eingabe-Menii driicken
(wie gehabt)

- Funktionstaste F10 driicken

- Feld des ersten Operanden mit
den Cursortasten anfahren

- RETURN driicken

- '+’ eingeben

- Funktionstaste F10 driicken

- Feld des zweiten Operanden mit
den Cursortasten anfahren

- RETURN driicken

- Nochmals RETURN, weil die
FOﬁmeleingabe beendet werden
50

Durch diese Prozedur brauchen Sie

die in Klammern stehenden Koordi-

natenpaare nicht einzutippen -

denn das Driicken der F10-Taste er-

moglicht das Selektieren des ent-

Programm

sprechenden Feldes mit den Cursor-
tasten. Sobald Sie einmal die RETURN-
Taste betétigen, werden die richtigen
Koordinaten in das Formeleingabe-
feld tibernommen. Bis zum néchsten
F10-Druck kénnen Sie dann normal
mit der Eingabe fortfahren. F10
schaltet also immer einmalig auf die
Cursortastensteuerung um. Befin-
den Sie sich im normalen Eingabe-
modus (keine F10-Funktion), dann
wird durch RETURN-Druck die For-
meleingabe beendet.

® (G)rafik

Dies ist eine besondere Eigenschaft
von EasyPlan. Wenn Sie 'G’ einge-
ben, erscheint in der linken oberen
Ecke ein kleiner blinkender Cursor.
Er ist dafiir da, Rahmen und Linien
zu ziehen. Sobald Sie ihn mit den
Cursortasten bewegen, hinterlidfit er
eine DOPPELLINIE - egal, in wel-
che Richtung Sie gehen. Hier haben
Sie also einen kleinen Grafikeditor.
Mochten Sie den Cursor bewegen,
ohne zu zeichnen, driicken Sie ein-
fach die RETURN-Taste. Sobald sich
der Cursor an der vorgesehenen Stel-
le befindet, kénnen Sie den ’'Zei-
chenstift’ durch erneutes Driicken
auf die ENTER-Taste wieder auf das
Blatt setzen. Auch dieses Zeichnen
ist nur bei Textfeldern erlaubt -
andere werden ignoriert. Machten
Sie gezogene Linien loschen, so
driicken Sie einmalig die Leertaste.
Hiernach werden bei der Cursorbe-
wegung die darunterliegenden Zei-
chen geloscht. Durch erneuten
Druck auf die Leertaste befinden Sie
sich wieder im Zeichnenmodus.
Ubrigens: Wenn Sie Text und Grafik
in gleichen Feldern unterbringen
wollen, schreiben Sie erst den Text
und gehen erst dann in den Grafik-
modus. Bei der Texteingabe wird
ndmlich der alte Inhalt vollstindig
geloscht. Probieren Sie mit dieser
Maoglichkeit von EasyPlan ein wenig
herum - es macht Spaf}. Durch die
ESC-Taste verlassen Sie diesen Gra-
fikmodus wieder.

® (K)opieren

Driicken Sie 'K’, wird das komplette
Feld, auf dem sich der Leuchtbalken
befand, bevor Sie diese Funktion
aufgerufen haben, in das Feld ko-
piert, auf dem der Leuchtbalken
steht, wenn Sie ENTER driicken.

® (R)adieren

Dieser bereits weiter oben schon ein-
mal angesprochene Punkt léscht das
komplette Feld, auf dem sich der
Leuchtbalken befindet - der Status
>TEXT < wird automatisch einge-
setzt.
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Michael Ebbrecht

Madchen flir alles
Ein Mini-Karteikasten fiir alle Falle

Etwas zu ordnen gibt’s liberall. Sei es der Geburtstagskalen-
der, der aus Bierdeckeln und Serviettenecken besteht, die
handschriftlich gefiihrte Liste lhrer LP-Sammlung, die vor lau-
ter Korrekturen kaum noch lesbar ist, oder das Gefriergut, wo
ohne Aufkleber das Gulasch nicht vom Rehriicken unterschie-
den werden kann. Wir stellen Ihnen mit diesem Programm ei-
nen Karteikasten fiir alle méglichen Einsatzgebiete vor.

ie Grundideen, Thnen

diesen  elektronischen
Minikarteikasten anzubieten, waren
folgende:
1. Das Programm sollte allen Lesern,
unabhédngig von Grafikkarte, Lauf-
werkskonfiguration und Program-
mierkenntnissen, zugénglich sein.
2. Es sollte so wenig Speicherplatz
wie moglich verbraucht werden, um
so viele Karten wie méglich im Spei-
cher halten zu kénnen.
3. Der Karteikasten sollte nur die ng-
tigsten Funktionen erhalten, um die
Arbeit zu vereinfachen.
4, Alle moglichen Karteiarten sollten
schnell und einfach einzurichten
sein.
Um Thnen den Soforteinstieg in MI-
NIDAT zu erleichtern, stellen wir zu-
nédchst die Bedienungsweise vor.
Die PCpur-Minidatei, wie sie hierim
Listing abgedruckt und auf der DA-
TABOX lauffdhig vorhanden ist,
wurde als Adrefikartei ausgelegt, da
hier wohl die meisten von Ihnen ei-
nen Nutzen haben. Nach dem Start
des Programms (siehe Hinweisbox)
stehen in der Hilfszeile am unteren
Bildschirmrand sofort alle Funktio-
nen bereit; die Kopfzeile enthilt In-

- PCpur-Hinweis

MINIDAT lduft mit allen Grafikkar-
ten und Computerkonfigurationen
unter GW-, Turbo- und Quick-BASIC.
Die links neben dem Listing stehen-
den Zahlen in spitzen Klammern sind
Priffsummen fiir das Programm
"CHECK’ aus PCpur 6/89 und diirfen
ebenso nicht abgetippt werden, wie
das Pipe-Symbol ’I’. Geben Sie fiir
jedes Pipe-Symbol ein Leerzeichen
ein.

Die PCpur-DATABOX 11/89 enthilt
das BASIC- Programm, das unter DOS
sofort startbare EXE-Programm, eine
Testkartei namens TEST.ADR sowie
die Fehlertabelle im ASCII-Format.
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formationen iiber die Karteiart, die
Anzahl der im Speicher befindli-
chen Karten und die Nummer der
gerade angezeigten Karte.

Sollten Sie MINIDAT aus dem Heft
abgetippt haben, so werden Sie bei
<F1>:'Laden’ nur eine Fehlermel-
dung erhalten, da ja noch keine Kar-
tei auf Diskette zur Verfiigung steht;
DATABOX-Besitzer konnen die Kar-
tei 'TEST.ADR’ fiir Experimentier-
zwecke verwenden,

Um den Umgang mit dem Karteika-
sten zu erlernen, empfiehlt es sich,
mit <F3> die Pflegefunktionen an-
zuwidhlen und anschliefend mit
<F6> einige Karteikarten einzutip-
pen. Falls Sie sich irgendwann wih-
rend der Arbeit nicht sicher sind,
welche Eingabe sie machen miissen,
so informieren Sie sich an der Hilfs-
zeile. Grundsitzlich ist das Pro-
gramm jedoch so aufgebaut, daf} Sie
Eingabefehler stets berichtigen kén-
nen; ein Datenverlust ist bei norma-
lem Ablauf ausgeschlossen.

Die Umsetzung der Idee, das Pro-
gramm so kurz wie moglich zu hal-
ten, war leider mit ein paar Stolper-
steinen versehen, die sich im norma-
len Betrieb zwar nicht auswirken, zu
Ihrer Information jedoch genannt
sein sollen:

® Um eine komfortable, aber lange
Eingaberoutine zu umgehen, wurde
im Programm mit dem 'LINE IN-
PUTBefehl gearbeitet. Dieser hat
den Vorteil, daf er jedwede Eingabe
von Thnen entgegennimmt, aber nur
mit <ENTER> beendet werden kann
und bis zu 255 Zeichen lange Zeilen
entgegennimmt. Dies bedeutet:

- Wenn die blinkende Schreibmar-
ke erscheint, hat die <ESC> Taste
keine Wirkung; Sie miissen die Ein-
gabe also stets mit <ENTER> ab-
schliefen.

- Sie sollten die Linge eines Ein-
trags (Beispiel: Vorname) auf etwa 25
Zeichen  begrenzen.  MINIDAT

schneidet zwar alle Zeichen nach
dem 25sten ab, um die Kartei schnel-
ler bearbeiten zu kénnen; durch eine
zu lange Eingabe Ihrerseits kinnte
jedoch die Bildschirmdarstellung
der Kartei verschoben werden (was
jedoch nur &4sthetische Auswirkun-
gen hat).

® MINIDAT ist zunéchst fiir 200 Kar-
teikarten zu je sechs Eintrigen aus-
gelegt. Die Anzahl der Eintrdge pro
Karte lafit sich ohne Programmier-
kenntnisse nicht problemlos &n-
dern. Die maximale Anzahl der ver-
waltbaren Karten kénnen Sie jedoch
selbst einfach erhéhen: Ersetzen Sie
den Wert 200" in Zeile 120: (DIM
S$(200,6)) durch einen hoheren
Wert. Wie diese Anderung in
GW-BASIC erfolgt, zeigt die Box 'Zei-
len dndern in GW’. Die Grenze des
Mboglichen liegt bei etwa 250 vollbe-
schriebenen oder etwa 400 normal
beschriebenen Karten pro Karteika-
sten.

® Um den kompletten Text fiir die
Fehlerbehandlung nicht im Pro-
grammtext unterbringen zu miissen,
ist die Ausgabe einer Meldung bei
auftretenden Fehlern auf deren
Nummer beschridnkt. Sollte bei der
Arbeit ein Fehler auftreten, so notie-
ren Sie dessen Nummer, und schau-
en Sie in der Fehlerbox in diesem
Beitrag nach der Ursache (diese Box
befindet sich auch in TYPE-barer
Form auf DATABOX). Sollte ein Feh-
ler auftreten, der in dieser Box nicht
erwidhnt ist und dessen Sie nicht
selbst Herr/Frau werden konnen, so
notieren Sie dessen Nummer und
die Umstidnde, unter denen er aufge-
treten ist, und rufen Sie unseren Te-
lefonservice an: montags von 15 bis
18 Uhr unter 05651/8009-16-17-18.

®Bei der Suche nach einem be-
stimmten Eintrag <F3>, dann
<F5> muf} auf GroB-/Kleinschrei-
bung geachtet werden, da GW-BASIC
eine kombinierte Suche nur mit eini-
gem Aufwand ermoglicht. Dies be-
deutet: Wird nach 'PCpur’ gesucht,
so kénnen Sie sowohl 'PCpur’, 'Cp’
oder 'ur’ eingeben, um den Eintrag
zu finden. 'PCPUR’ oder 'pcPUR’
hingegen kann nicht gefunden wer-
den! Im Zweifel gilt: je kiirzer das
Suchkriterium ist, desto gréfier ist
die Wahrscheinlichkeit eines Erfolgs.
Wenn Sie eine Adrefiverwaltung be-
notigen, kénnen Sie MINIDAT in der
vorliegenden Form schon verwen-
den. Das Programm laf}t sich jedoch
auf einfachste Weise an andere Auf-
gaben anpassen, was wir am Bei-
spiel einer Videofilmkartei demon-
strieren wollen. Durch Anderung
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der Texte in den DATA-Zeilen (2640
bis 2680) pafit sich das restliche Pro-
gramm automatisch diesen neuen
Werten an; wie die Anderung von-
statten geht, zeigt die Box "Zeilen dn-
dern in GW".

® Adrefikartei in Videokartei ver-

wandeln:

ZEILE ALT NEU

2640 ADRESS- VIDEOKARTEI
KARTEI

2650 VORNAME  FILMTITEL

2650 NACHNAME  FILMART

2650 STRASSE FILM NR.

2660 PLZ/ORT LANGE(MIN)

2660 GEBURTSTAG DARSTELLER

2660 BEMERKUNG RESTZEIT

2680 ADR VID

Zu beachten sind bei einer Ande-
rung folgende Dinge:

@ Die Bezeichnungen der Eintrige
(Zeilen 2650 und 2660) diirfen maxi-
mal zehn Stellen lang sein.

®Die Anderung in Zeile 2680 be-
trifft den Dateinamen auf Diskette.
Wenn Sie bei der Videodatei 'VID’
eingeben, so ist sichergestellt, daf}
der jeweilige Minikarteikasten wirk-
lich nur mit den Karten arbeitet, die
ihm auch zustehen - wiirden Sie
'ADR’ nicht verdndern, so kénnte die
Videokartei auch auf die AdrefRkartei
zugreifen. Tip: Wenn Sie Thre Karteien
sinnvoll benennen, so kénnen Sie im
jeweiligen Karteikasten mit fast unbe-
grenzt vielen Karten arbeiten, die
dann jeweils nur nachgeladen werden
miissen. Beispiel fiir die Videokartei:

- ACTIONVID
- HORROR.VID
- KINDER.VID
- ELTERN.VID

® Weiterhin zu beachten: Die Druck-
funktion ’AUFKLEBER’ ist so konzi-
piert, dafl die ersten vier Eintrige
der gewiinschten Karte auf das Auf-
kleberformat gedruckt werden. Bei-
spiel bei der Adref3kartei: Vorname,
Name, Strafle und Wohnort (in die-
ser Reihenfolge). Hierauf miissen
Sie bei der Anderung der Zeilen
2470 und 2480 Riicksicht nehmen,
um die gewiinschte Information
auch auf dem Aufkleber zu erhalten.
Bleibt mir nur noch, Ihnen viel Spafy
mit dem elektronischen Karteikasten
zu wiinschen...

—

_ P(Cpur-Hinweise

MINIDAT-Fehlermeldungen

Karteikasten auf dem Computer?

Nummer Bedeutung

4 Kann nur nach Programménderung auftreten.
Zu wenig DATAs!

7 Maximale Zahl der Karten in Zeile 120 nach
Anderung zu grofd - verringern!

9 Mehr Karten im Speicher als in Zeile 120
erlaubt — neue Kartei beginnen!

24 Drucker ist 'OFFLINE’

27 Drucker ist nicht angeschlossen, eingeschaltet
oder hat kein Papier

53 Es ist keine Kartei fiir den aktuellen Karteika-
sten vorhanden. Entweder es existiert keine
Kartei, oder sie ist nicht im aktuellen Lauf-
werk/Verzeichnis!

55 Folgefehler von Fehler 53 -ignorieren

61 Die Diskette ist voll — Kartei auf anderer Dis-
kette speichern

70 Diskette ist schreibgeschiitzt

71 Laufwerk ist nicht verriegelt

72 Diskettenfehler - Kartei auf anderer Diskette

speichern

Eine Kartei besteht aus Karten in Papierform, auf denen
itblicherweise Daten einer bestimmten Thematik - bei-
spielsweise Adressen oder Literaturhinweise - schriftlich
festgehalten sind. Anderungen werden hier durch Strei-
chungen vorgenommen, was die Kartei mit der Zeit uniiber-
sichtlich und unansehnlich macht. Der Computer verwaltet
eine Kartei dhnlich wie einen 'richtigen’ Karteikasten. Die
Daten werden jedoch in einer fiir den Computer geeigneten
Art auf Diskette gespeichert und im Speicher bearbeitet; die
Umwandlung in die normale Schreibweise geschieht nur,
wenn es zu Threr Information notig ist - beispielsweise am
Bildschirm oder auf dem Drucker.

Eine vom Computer verwaltete Kartei wird "Datei’ genannt
- ein Kunstwort aus 'Daten’ und 'Kartei’ - und hat den
Vorteil, dafy Anderungen ohne Radieren und Streichen auf
dem Bildschirm vorgenommen werden kénnen. Weiterer
Vorteil: Wird eine bestimmte Karte gesucht, so muf} der Kar-
teikasten nicht mithsam per Hand durchsucht werden; der
Computer sucht die gewiinschte Karte ohne Bildschirmaus-
gabe im Speicher und meldet sich erst mit der gefundenen
Karte wieder bei Ihnen.

Zeilen d@ndern in GW

Um MINIDAT fiir den eigenen Ge-
brauch anzupassen, kiinnen einige Zei-
len im Programm geéndert werden
(siehe Text). Hierzu gehen Sie wie folgt
vor:

1. GW-BASIC starten: A>GWBASIC
<ENTER >

2. Diskette mit MINIDAT.BAS in Lauf-
werk A einlegen (Databox-Besitzer: un-
bedingt mit Sicherungskopie arbeiten!)

3. MINIDAT laden: LOAD “MINI-
DAT.BAS“ <ENTER >

4. Gewiinschte Zeile editieren (Bei-
spiel: Zeile 120): EDIT 120
<ENTER >

5. Mit <Pfeil links> und <Pfeil
rechts> an die gewiinschte Stelle fah-
ren und durch Uberschreiben die An-
derung vornehmen, Abschlufl mit
<ENTER >

6. Nach Bedarf weiter mit 4. und 5.

7. Speichern des nun geéinderten Pro-
gramms:

SAVE “MINIDAT1.BAS“ <ENTER >. Fiir
"MINIDAT?’ kann auch ein Name ge-
wihlt werden, der etwas iiber die Kartei-
art aussagt: 'LITERAT’, 'VIDEO’, 'MU-
SIK’ oder andere.

8. Das Programm kann nun mit den neu-
en Funktionen gestartet werden: RUN
<ENTER > oder <F2>

MINIDAT - Bedienung

< Pfeil auf>, <Pfeil ab>: Blittern

< F1> Kartei von Diskette laden

< F2 > Kartei auf Diskette speichern

< F3> Pflegemenii (F5, F6, F7, F8)

< F4> Drucken

<F5> Suchen (Groft/Klein-
schreibung!)

<F6> Neue Karte eingeben

<F7> Anderungen eingeben
< F8 > Karte l6schen
<ENTER > Eingabe bestiitigen
<ESC> Funktion beenden

MINIDAT arbeitet nur im aktuellen
Laufwerk und dort im aktuellen Ver-
zeichnis; auch die gespeicherten Kar-
teien werden nur dort gesucht und ge-
speichert! Um Probleme zu vermei-
den, sollten Sie eine Arbeitsdiskette
mit folgendem Inhalt erstellen (Fest-
plattenbesitzer konnen hierfiir ein
neues Unterverzeichnis verwenden):
- GWBASIC.EXE
- MINIDAT.BAS (oder selbst ange-
pafite Version)
- alle zugehorigen Karteien
(ADRESS.ADR, VIDEOVID, je
nach Verwendungszweck)
Dort kann das Programm dann unter
GW-BASIC gestartet werden.

11'89 PCpur 51



Wenn man einmal eine abschlieflen-
de Rechnung anstellt, dann bleiben
von vierundzwanzig angeschriebe-
nen Firmen ganze acht Antworten.
Demnach sind die verbleibenden
sechzehn Héndler wohl ohne Fehl
und Tadel. .
Anscheinend ist das Thema “Arger
mit PD-Handlern” fiir die PD-Hand-
ler selbst kein Thema. Umso mehr
ist es aber eines fiir Sie, liebe Leser,
wie wir wieder aus Thren Zuschrif-
ten erfahren konnten, und somit
auch fiir die PCpur.

Von den vier Stellungnahmen kén-
nen wir leider nur zwei abdrucken.
Das hat folgende Griinde: Im ersten

Peter Moller

Arger mit PD-Héandlern (1V)

Stellungnahmen (ll)

Nachdem wir Ihnen in unserer Ausgabe 10/89 leider nur die
Stellungnahmen von vier PD-Héndlern abdrucken konnten,
haben wir uns noch einmal intensiv bemiiht und eine erneute
Umfrage gestartet. Die Ausbeute war leider auch diesmal ma-

ger: ganze vier Reaktionen.

aber davon abhingig gemacht, daf}
der Text nicht redaktionell bearbeitet
werden darf. Das ist aber schon aus
technischen Griinden nicht még-
lich.

Ferner méchten wir unsere Leser vor
einer allzu grofien Eigenwerbung,
die leider in manchen Zuschriften

Pc pur-Service

Wenn Sie Probleme mit PD-Hind-
lern haben, die iiber das normale
MafB} hinausgehen, dann schreiben
Sie uns. Wir werden uns auch wei-
terhin Thre Sache zu eigen machen.

immer wieder zu bemerken war,
schiitzen. Schliefflich geht es hier
nicht um eine kostenlose Werbeak-
tion fiir die betreffenden Hindler,
sondern um eine, wenn auch subjek-
tive, Stellungnahme zu einem fest-
umrissenen Thema.

Im zweiten Fall wurde eine miindli-
che Stellungnahme abgegeben, man
verzichtete aber ebenfalls auf eine
Veroffentlichung. Dieser Bitte kom-
men wir natiirlich nach, auch wenn
uns ein Abdruck lieber gewesen
wire, zumal dieser Hiandler, das geht
aus Ihren Zuschriften hervor, nicht
zu den schwarzen Schafen zihlt.

Fall wurde zwar eine Stellungnahme
abgegeben, die Verdffentlichung

Nun aber zu den restlichen Stellung-
nahmen:

Betr.: Antwort auf Schreiben Ihres Herrn Méller vom 19.07,
und 14.08. des Jahres.

FEinige grundsétzliche Anmerkungen zu dem Problem des
PD-Kaufes aus unserer Sicht: Qualitit mufl bezahlt werden.
Kurze Lieferzeiten kénnen nur durch grofle Lagerbestinde
und hohen Personalaufwand erreicht werden. Geschéfte ge-
gen Vorauskasse sollte man nur mit Firmen machen, von de-
ren Seriositdt man sich iiberzeugen kann. Kauf im Versand-
handel ist immer Vertrauenssache.

Die von Ihren Lesern beanstandeten Praktiken gehen zu La-
sten der jeweiligen Héndler. Diese handeln damit sehr un-
professionel und werden ihre Kunden verlieren.

Zum Thema Service und Beratung: Beides ist sehr teuer.
Nicht ohne Grund kosten professionelle Programme beim
Fachhédndler 1000, - DM und mehr. Und wenn Sie sich ein

Programm installieren lassen, verfiinffacht sich der Betrag
leicht. Dieser Service ist in den PD-Diskettenpreis nicht ein-
gerechnet. Wir sind immer bemiiht, alle schriftlichen An-
;ragen zu beantworten und lauffihige Programme auszulie-
ern.

Ein Service durch den Programmierer ist ja letztendlich
auch Sinn der PD & Shareware Philosophie. Ein Program-
mierer verspricht sich ja gerade durch die kostenfreie Wei-
tergabe bei gleichzeitigem Angebot eines Services, daf3 er
dadurch einen kleinen Gewinn finanzieller Art hat. Im
Zweifelsfall sollte man das Geld nicht scheuen und sich
beim Autor fiir ein paar Mark registrieren lassen.

Michael Wagner
Heim oHG
Darmstadt

Sehr geehrter Herr Reibold,

zu Threm Schreiben vom 19.08.1989 méchten wir wie folgt
Stellung nehmen.

Grundsdatzlich fithren wir alle Bestellungen innerhalb von

zwel Tagen aus. Dies ist uns méglich, da wir

- alle Disketten (zur Zeit zirka 2500 Stiick) stindig verfiig-
bar haben und

- wissen, dafl eine prompte Belieferung, gepaart mit Qua-
litdt, Service und akzeptablen Preis unabdingbar fiir
den Erfolg eines Kaufmanns ist.

Viele “Wohnzimmerhéndler bieten ihre Software zu Prei-

sen von 1, 2,- oder 3, DM an. Bei diesen Preisen muf3

zwangsldufig die Qualitit, der Service und anderes auf der

Strecke bIeiEen. Die von uns vertriebenen Programme testen

wir alle (sofern hardwaremiflig méglich) auf ihre Verwend-

barkeit und Qualitit; reine Demos und zu stark einge-

schrankte Programme werden nicht verkauft. Auflerdem
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bemiithen wir uns stindig um Updates von interessanten
Programmen.

Raten kénnen wir dem Kéufer zum Schlufl nur:

1. Schauen Sie sich die Annoncen der Anbieter an. Zwei-
felhafte Anzeigen sollten gar nicht erst in die engere Wahl

gezogen werden.

]2. Wie ist das Erscheinungsbild der zugesandten Unter-
agen?

3. Wie aktuell sind die User-Gruppen und wie umfang-
reich ist das Lieferprogramm?

4. Geben Sie lieber bei einem Héndler ein paar Mark pro
Diskette mehr aus, der Ihnen ein gewisses Maf} an Qualitit

und Service vermittelt. Wirtz Computertechnik

8013 Haar

Die Redaktion behilt sich vor, die Zuschriften aus redaktio-
nellen Griinden gekiirzt wiederzugeben (Red.).
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Daniel Sillescu

PD-Programm als ernst-
zunehmende Alternative?

Fakturierung fir Kleinbetriebe

Selbst Kleinstbetriebe kommen
mehr um den Einsatz eines PCs

bei der Fakturierung nicht
herum: »Die konnen sich wohl

nicht mal einen Computer leisten!« — Das ist beim Kunden
meist der erste Eindruck, wenn er eine Rechnung aus dem
Zweckform-Block prasentiert bekommt. Teure Programme,
womdglich noch auf die speziellen Bediirfnisse des jeweiligen
Betriebs zugeschnitten, sind jedoch in Mini-Firmen unwirt-
schaftlich. Kann ein Public-Domain-Programm als ernstzuneh-
mende Alternative eingesetzt werden?

Eine Fakturierung zu programmie-
ren, ist selbst fiir Anfidnger nicht
sonderlich schwer. Das ist wohl auch
der Grund dafiir, da} sich auf dem
Public-Domain-Markt eine Unmen-
ge von entsprechender Software
tummelt - die wenigsten davon
sind jedoch wirklich fiir den Einsatz
im Kleinbetrieb tauglich. Das in der
deutschen PD-Reihe erschienene
Programm mit dem schlichten Titel
FAKTURIERUNG macht zunichst
einen duflerst positiven Eindruck:
obwohl anstatt einer Dokumenta-
tions-Datei lediglich Hilfstexte ver-
fugbar sind, beeindruckt es durch
eine logisch durchdachte und
schnell zu erlernende Meniifithrung.

Logisch durchdachte
Menifihrung

Nachdem die Stammdaten der eige-
nen Firma sowie die Artikel-,
Kunden- und Lieferantendaten in
entsprechende Masken eingegeben

wurden, kann man direkt mit dem
Schreiben der ersten Rechnung be-
ginnen. Artikel werden automatisch
aus der Lagerdatei ausgebucht, das
Rechnungsformular macht im Ge-
gensatz zu vielen anderen Program-
men einen recht ordentlichen Ein-
druck - und sogar Mahnungen mit
individuellen Texten und einer
Ubernahme der Kunden- und Rech-
nungsdaten sind mit dem Programm
moglich. Sogar Sonderfunktionen wie
die Moglichkeit der Vergabe kun-
denspezifischer Rabatte oder einer
kleinen Umsatzstatistik sind enthalten.
So eindrucksvoll diese Pluspunkte
auch erscheinen mégen - man soll-
te daraus nicht voreilig das Fazit zie-
hen, FAKTURIERUNG sei das ideale
Programm fiir Kleinbetriebe. Zu-
néchst einmal scheinen nicht Klein-,
sondern Kleinstbetriebe die Ziel-
gruppe des Programms zu sein,
denn die maximale Gréfle der
Artikel- und Kundendatei ist auf je-
weils 250 Eintrdge begrenzt.

HAUPTMEND # 666
(e) 1987 by KARLHEINZ HERPEL

K10 STAMMDATEN LADEN | |A20 ARTIKELDATEI LADEN | |30 KUNDENDATEI LADEN
AAU KURZERKLARUNG ABU KURZERXLARUNG ACU KURZERKLARUNG

A40 LIEFERANTEN LADEN | |A50 FAKTURIERUNG A6l ERKLARUNGEN LADEN
EDU  KURZERKLARUNG AED KURZERKLARUNG AXU PROGRAMM BEENDEN

Bild 1: Fakturie-
rung bietet Uber-
sichtlichkeit in

BITTE WAHLEN SIE

allen Bereichen:
Das Hauptmenii

Weiterhin ist es zwar praktisch, daf}
man die Kundendaten wahlweise
nach Kundennummern oder Nach-
namen sortieren kann - davon hat
man aber nicht viel, wenn es keine
Maoglichkeit zum Druck von Adref-
etiketten gibt.

Nur fiir Kleinstbetriebe
geeignet

Andere Mingel sind eher unbedeu-
tend: bei jedem Programmaufruf
mufl zundchst einmal das Tagesda-
tum eingegeben werden, denn eine
Moglichkeit zur Ubernahme des Sy-
stemdatums ist nicht vorgesehen.
Und schlieflich mufl man sich noch
daran gewdhnen, dafl Artikel- und
Kundennummern nur in sechsstelli-
ger Form akzeptiert werden. Der Au-
tor des Programms bietet aber an,
das Programm gegen eine Gebiihr
zwischen 10 und 70 Mark (je nach
Aufwand) an spezielle Anbieterbe-
dirfnisse anzupassen. Sofern dieses
Angebot hilt, was es verspricht, er-
hdlt der Anwender hiermit einen
Service, der fiir teure Profi-Program-
me keineswegs selbstverstindlich

1st. hy

. Pc pur-Fazit

FAKTURIERUNG hebt sich durch
eine logisch durchdachte Bediener-
fithrung sowie durch zahlreiche
Sonderfunktionen positiv von den
meisten anderen Rechnungspro-
grammen aus dem Public-Domain-
Bereich ab. Durch die Begrenzung
auf maximal 250 Kunden- bzw. Arti-
keldatensitze wird der Anwender-
kreis jedoch auf Kleinstbetriebe be-
grenzt. Besonders gut hat uns gefal-
len, dal® man weder dicke Handbii-
cher wilzen noch ein Computer-
Profi sein muf}, um mit dem Pro-
gramm verniinftig arbeiten zu kon-
nen. Das Rechnungsformular lafit
sich zwar nicht flexibel gestalten,
macht aber einen iibersichtlichen
und professionellen Eindruck.

Das Programm wird auf zwei Disket-
ten ausgeliefert; die erste enthéilt die
.EXE-Dateien, die zweite den BA-
SIC-Quellcode.

Rubrik: Geschiftsprogramme
Bereich: Public Domain
Voraussetzungen: mind. DOS 2.0;
CGA oder Hercules
Dialogsprache: deutsch
gedrucktes Handbuch: 25,- DM,
individuelle Anpassungen 10,- bis
70,- DM

Info: Soft Mail, Biisingen oder
HEKA-Soft Karlheinz Herpel,
Pfalzplatz 12, 6800 Mannheim
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Peter Moller

Rechnen im Hintergrund

Praxis-Tips zu InstaCalc

Wer sténdig zwischen seiner Tabellenkalkulation und der Text-
verarbeitung hin- und herwechseln muB, hat sich sicherlich
schon liber das fortwdhrende und zeitraubende Abspeichern,
Programm beenden, Programm laden, Abspeichern, Programm
beenden.... geargert. InstaCalc arbeitet speicherresident und
ist von jedem Programm aus aufrufbar — auf Knopfdruck.

er InstaCalc nicht kennt,

dem sei gesagt, daf} das
Programm eine ganz normale Tabel-
lenkalkulation mit allen erforderli-
chen Optionen ist (beachten Sie bitte
dazu unseren Artikel “Das Biiro im
Computer”). Anders ist allein die
Tatsache, dafd InstaCalc speicherresi-
dent ist, das heifdt, nach der Installa-
tion des Programmes konnen Sie mit
Threr Textverarbeitung oder der Da-
teiverwaltung wie gewohnt arbeiten.
Bei Betiitigen einer bestimmten Ta-
stenkombination aber wird das ak-
tuelle Programm  unterbrochen
(nicht beendet!) und das Kalkula-
tionsprogramm erscheint auf Threm
Bildschirm. Natiirlich gelangen Sie
nach Beenden von InstaCalc wieder
genau an die Stelle Thres Program-
mes, von der aus Sie die Tabellenkal-
kulation aufgerufen hatten.

Der “Hotkey“ kann frei
gewahlit werden

Um Ihnen das Arbeiten mit Insta-
Calc ein wenig zu erleichtern, méch-
ten wir Thnen an dieser Stelle ein
paar Tips vorstellen. Zunichst ein-

Hiete Wasser  Telefom

Jan, W 150
Feb. 20 (=]
Mir. 555 310
Gesamt :

Bild 1: Die komplette Tabelle mit InstaCalc

54 PCpur 11'89

mal dreht sich alles um den soge-
nannten HOTKEY. Das ist die Taste
(oder Tastenkombination), die Insta-
Calc aus seinem Dornréschenschlaf
erweckt. In der originalen Einstel-
lung ist das die Kombination
<AILT> + <I>. Sie miissen also
die Taste <ALT> gedriickt halten
und die Taste <I> zusitzlich betiti-
gen. Es ist aber im Prinzip jede ande-
re  Tastenkombination moglich.
Wenn Sie also lieber F1 zur “heiflen
Taste” machen mochten, dann rufen
Sie vor dem Starten von InstaCalc
das Programm SETUPCOM auf.

Sie befinden sich nun in einem Aus-
wahl-Menii, in dessen oberen Teil
die aktuell eingestellten Werte darge-
stellt werden. Im unteren Teil wer-
den die Tasten aufgefithrt, mit denen
Sie die entsprechenden Werte &n-
dern kénnen. Fiir den Hotkey ist dies
die Taste F7. Nach Druck auf F7 wer-
den sie gebeten eine Taste (oder Ta-
stenkombination) zu betétigen.

Zur Verfiigung stehen Ihnen alle
Funktionstasten (auch in Verbin-
dung mit SHIFT, CONTROL und
ALT) und alle Buchstabentasten
(auch in Verbindung mit ALT). Ach-

ten Sie aber unbedingt darauf, daf§
Sie keine Tastenkombination eines
Threr Anwendungsprogramme ange-
ben. Beim Betiitigen dieser Tasten-
kombination wiirde dann nicht bei-
spielsweise die gewiinschte Drucker-
routine aufgerufen werden, sondern
InstaCalc.

Haben Sie die gewiinschten Einstel-
lungen geédndert, dann verlassen Sie
SETUP mit <AIT> + <S>. Das
Programm legt dann eine Datei na-
mens INSTA.CFG an, in der die von
Thnen vorgenommenen Einstellun-
gen gespeichert werden.

Eine Tabellenkalkulation laBt
sich genauso handhaben
wie ein Blatt Papier, auf dem
Sie rechnen wollen

Da immer wieder Schwierigkeiten
beim Arbeiten mit Tabellenkalkula-
tionen auftauchen, wollen wir Ihnen
an dieser Stelle eine kleine Beispiel-
tabelle vorfithren, die die elementa-
ren Funktionen einer Tabellenkalku-
lation nutzt. Das Beispiel ist zwar
auf InstaCalc bezogen, lidft sich aber
auch auf jede andere Tabellenkalku-
lation, wie zum Beispiel Multiplan
oder die auf unserer DATABOX 11/89
als Bonus enthaltene MCALC an-
wenden.

In unserem Beispiel soll ein Teil der
Haushaltskosten fiir das erste Quar-
tal des Jahres 1989 berechnet wer-
den. Nach dem Laden von InstaCalc
und dem Betitigen des Hotkeys
(<ALT> + <I>, ...) befinden Sie
sich in der “Arbeitsflache”.

Da die Berechnung nur fiir das erste
Quartal durchgefithrt werden soll,
kommen nur die Monate Januar, Fe-
bruar und Mirz in Betracht. Bewe-
gen Sie den Leuchtbalken in das
Feld B4. Tippen Sie ein Jan. oder Ja-

Bild 2: Die aus der Tabelle entstandene Grafik



nuar. Bewegen Sie danach den Bal-
ken ein Feld nach unten. Thr Eintrag
wird in das Feld B4 gesetzt. Gehen
Sie bei Februar (B5) und Mérz (B6)
genauso vor. Jetzt kommen die Ko-
sten an die Reihe. In diesem Beispiel
sollen das Miete, Wasser und Telefon
sein. Sie konnen natiirlich andere
Kosten eintragen. Bewegen Sie den
Balken in das Feld C2. Tragen Sie
“Miete” ein und wandern Sie ein
Feld nach rechts. Gehen Sie bei
“Wasser” (D2) und “Telefon” (E2) ge-
nauso Vor.

Den Unterschied zwischen
Text und Zahleneingaben
erkennt das Programm
selbstandig

Bis jetzt haben Sie das Geriist einer
Tabelle erstellt: Senkrecht sind die
Monate eingetragen und waagerecht
die Kostenpunkte. In dem freien
Raum dazwischen kénnen nun die
Kosten eingetragen werden. Fiir die
Miete sind das die Felder C4 bis Cs,
fiir Wasser D4 bis D6, fiir Telefon E4
bis E6 (- und Springer schligt Liu-
fer auf C7).

Gehen Sie bei den Eintragungen wie
gehabt vor. Den Unterschied von
Text und Zahlenwerten erkennt In-
staCalc selbstdndig. Bis jetzt haben
nur Sie gearbeitet. Um nun die Ta-
bellenkalkulation dazu zu bringen,
Thnen weitere Arbeiten abzuneh-
men, miissen noch ein paar Vorbe-
reitungen getroffen werden. Schrei-
ben Sie zunéchst in das Feld B8 “Ge-
samt:“ und wandern Sie dann mit
dem Leuchtbalken ein Feld nach
rechts. Hier (C8) soll InstaCalc die
erste Berechnung durchfiihren.

Dazu mufl das Programm wissen,
was berechnet werden soll. Das fas-
sen wir nun in einer Formel zusam-
men. Formeln werden bei InstaCalc
immer von einem Gleichheitszei-
chen (=) eingeleitet, gefolgt von den
Feldern, die berechnet werden sol-
len, und der Rechenart (Addition,
Subtraktion, Division...). Fiir den
Teilbereich “Miete” sieht das wie
folgt aus: =C4+C5+C6. Tragen Sie
diese Formel in das Feld C8 ein. Be-
tatigen Sie <RETURN>. Nach kur-
zer Zeit erscheint in diesem Feld die
Gesamtsumme der Spalte. Fiir die
nichsten beiden Spalten kénnten Sie
nun genauso vorgehen, Sie kinnen
es sich aber auch einfacher machen:
InstaCalc kann nidmlich Felder ko-
pieren. Thr Leuchtbalken steht ja
noch auf dem Feld C8. Wenn nicht,
dann plazieren Sie ihn bitte dort.
Wihlen Sie nun mittels des Schrig-

striches (SHIFT +7) das Hauptmenii
an. Tippen Sie “C“ fiir CELL (Zelle)
und nochmals “C* diesmal fiir
COPY (Kopieren).

Formeln werden bei
InstaCalc immer von einem
Gleichheitszeichen
eingeleitet

Das Programm fragt Sie nun, frei
itbersetzt, wohin der Inhalt des ak-
tuellen Feldes kopiert werden soll.
Da der Inhalt gleich in zwei Felder
(D8 und E8) kopiert werden soll, pla-
zieren Sie den Balken in das Feld D8
und betédtigen die Punkt-Taste. Dann
wechseln Sie in das Feld E8 und be-
tatigen <RETURN>. Jetzt erschei-
nen alle Gesamtsummen der jeweili-
gen Spalten.

Im Prinzip sind Sie nun mit der Er-
stellung der Tabelle fertig. Um das
Ganze iibersichtlicher zu machen,
konnen Sie noch ein paar Trennstri-
che einfiigen. Wechseln Sie dazu in
das Feld B3. Geben Sie den umge-
kehrten Schrégstrich ein, gefolgt
vom Minuszeichen, und betitigen
Sie <RETURN>. In B3 erscheint
nun eine gestrichelte Linie, obwohl
Sie nur ein Minuszeichen eingege-
ben haben. Der umgekehrte Schrag-
strich bewirkt, da} das nachfolgen-
de Zeichen bis zum Ende der Zelle
wiederholt wird. Kopieren Sie nun
den Inhalt der Zelle von B3 bis E3
und von B7 bis E7 (Vorgehensweise
siehe oben). _ :

Was ist eine Tabellenkalkulation
ohne Grafik? Auch dafiir bietet Insta-
Calc eine Losung. Wechseln Sie mit-
tels des Schrégstriches ins Hauptme-
nil. Tippen Sie “R* fiir RANGE und
“G“ fir Graph. Sie befinden sich
nun im Grafik-Menii. Zuerst miissen
Sie angeben, welche Punkte in der
Grafik aufgefithrt werden sollen. In
unserem Beispiel sind das die Punk-
te “Miete”, “Wasser” und “Telefon®.
Driicken Sie “L" fiir LABEL. Plazie-
ren Sie den Leuchtbalken auf C2 und
betitigen Sie die Punkt-Taste. Wan-
dern Sie nun zum Feld E2 und
driicken Sie <RETURN>.

In das Hauptmenii gelangen
Sie iiber <SHIFT> + <F7>

Nachdem Sie nun die Bezeichnung
festgelegt haben, miissen Sie dassel-
be noch fiir die Gesamtsummen tun.
Wihlen Sie “D“ fiir DATA. Plazieren
Sie den Balken auf dem Feld Cs,
driicken Sie die PunktTaste, wan-
dern Sie zu E8 und driicken Sie
<RETURN>. Ansehen konnen Sie
sich Ihre Grafik nun, indem Sie “V*

Public Domain

- P c pur-Aufruf

Wenn Sie mit einem Public-Domain-
oder Shareware-Programm arbeiten
und einige Tips kennen, mit denen
sich zum Beispiel die Bedienung
des Programms erleichtern lifit,
oder wenn Sie sonst iiber ein Wissen
auf diesem Gebiet verfiigen, das Sie
gerne auch anderen Lesern mitteilen
mochten, dann schreiben Sie an fol-
gende Adresse:

DMV-Verlag

Red. PCpur
Stichwort: PD-Tips
Posifach 250

3440 Eschwege

fur VIEW eingeben. Zuriick zum Ar-
beitsblatt gelangen Sie durch Betiti-
gen einer beliebigen Taste. Damit Thr
Kunstwerk auch der Nachwelt erhal-
ten bleibt, muB} es abgespeichert
werden. Wechseln Sie dazu in das
Hauptmenii, tippen Sie “F* fiir FILE
und “S* fiir SAVE ein. Geben Sie den
Namen Threr Tabelle ein (Zum Bei-
spiel “DEMO*) und bestéitigen Sie
mit <RETURN>. Alles erledigt: Ta-
belle erstellt, Grafik erstellt, Tabelle
gespeichert. Nun ist es Zeit, sich zu-
riickzulehnen und zu entspannen.

_ P Cpur-abelie

Mathematische Operationen:

Al + A2: Feld A1 und A2
addieren

Al - A2: Feld A1 und A2
subtrahieren

AT AD Feld A1 und A2
multiplizieren

A1/A2:  Feld A1und A2
dividieren

Al & A2: Feld A1 und A2
UND verkniipfen

AT AZ: Feld A1 und A2
ODER verkniipfen

Al = A2: Feld Al und A2
gleichsetzen

Al <>A2: Feld Al und A2
ungleichsetzen

Al < A2:  Feld A1 kleiner als A2

Al > A2: Feld A1 grofler als A2

Al <= A2: Feld A1 kleiner/
gleich A2 3

Al >= A2: Feld A1 grofier/
gleich A2
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PD-Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-Szene

Auch in dieser Ausgabe wollen wir lhnen
wieder einen kurzen Einblick in aktuelle
Public- Domain- und Shareware-Programme
geben. Ganz im Zeichen unseres Titelthemas
gehort dazu natiirlich eine Ubersicht iiber die
gangigsten Tabellenkalkulationen.

Die erste Kurzvorstellung
betrifft die “Aktuelle Mo-
natsdiskette“, Ausgabe Au-
gust 1989, von der Deut-
schen Software Bibliothek.
Auf dieser Diskette sind
wieder viele niitzliche Pro-
gramme zusammengetragen
worden. Die interessante-
sten mochten wir Thnen hier
vorstellen.

® EMULS87
Das erste Programm dieser
Diskette simuliert einen

80287- beziehungsweise ei-
nen 80387-Coprozessor. Ist
das Programm einmal in-
stalliert, wird sein Vorhan-
densein sogar von unserem
Programm COMPTEST an-
gezeigt. Erste Gehversuche
mit Turbo-BASIC verliefen
allerdings im Sande, weil
Turbo-BASIC einen 8087-
Coprozessor erwartet. Bei
anderen Programmen ergab
sich keine spiirbare Erho-
hung der Geschwindigkeit.

EMULS87 in Public-Domain
Systemvoraussetzungen:
CPU 80286 oder CPU 80386

® SILENCER

Wer von Programmen die
Nase voll hat, die eigentlich
sehr sinnvoll sind, aber
durch eine nervtétende Ge-
rduschkulisse den ganzen
Spafl wieder zunichte ma-
chen, der sollte sich fiir SI-
LENCER interessieren. Es
erstellt von TIhrem Pro-
gramm eine Kopie - aller-
dings ohne die von vielen
Programmierern leider so
hochgeschitzten Knarr- und
Piepstone.

SILENCER in Public Domain,
keine besonderen System-
voraussetzungen.

® CRIBBAGE PARTNER...
...ist die Computer-Simula-
tion eines Kartenspieles.
Das Programm ist versehen
mit einer ausfiihrlichen Do-
kumentation der Spielre-
geln, allerdings in engli-

um gegen den Rechner zu
spielen, ist vorgesehen, eben-
so wie ein Demonstrations-
menii. Das Spiel selbst fallt
durch die reichhaltigen tak-
tischen Moglichkeiten auf.
CRIBBAGE ist Shareware,
Gebiihr 10, - $,

keine besonderen System-
voraussetzungen.

Des weiteren. sind auf der
Diskette das Anti-Virus-Pro-
gramm FLUSHOT, ein Text-
File namens FIXCOLOR.
TXT, das eine Anleitung
zum Andern der Einschalt-
farben gibt, KEYSPEED
zum Manipulieren der Ta-
staturgeschwindigkeit, und
die Hilfsprogramme ZIPDEL
und LHDEL enthalten.

Info: Deutsche Software Bibliothek,
YsenburgstraBe 10, 8000 Minchen 19,
Tel. 089/1679644

Aus dem Hause Profinell
Soft kommt ein Kassen-
buch-Programm, das uns in
der Version 1.2 vorlag. Das
Programm KASSENBUCH
eignet sich beispielsweise
fiir die Speicherung der mo-
natlichen Haushaltskosten.
Neben der Option “Einga-
be“ ist das Andern, L&-
schen, Suchen, Drucken
und Aufsummieren von
Teilbereichen oder der ge-
samten Eintrdge moglich.
Die Bedienung des Pro-
gramms ist denkbar einfach,
so daf} man sich schon nach
wenigen Minuten sicher
fithlt. Wer trotzdem Proble-
me hat, der kann den jeder-

Hilfsbildschirm nutzen.
KASSENBUCH ist Shareware,
Preis: 49,- DM,

keine besonderen System-
voraussetzungen.

Info: PD-Service-Lage, HasselstraBe 38,
4937 Lage/Lippe, Tel. 05232/66912

In letzter Minute:

¥r Eine weitere Tabellenkal-
kulation in deutscher Spra-
che ist inzwischen auf dem
Markt: INTERCALC.

Die Besonderheit des Pro-
grammes - die Tabellen-
kalkulation ist speicherresi-
dent, das heifdt, sie braucht
nur einmal installiert zu
werden und kann dann von
jedem Anwendungsprogramm
aus aufgerufen werden. Bis
auf die fehlende Grafik erin-
nert INTERCALC stark an
INSTACALC (nicht nur we-
gen des Namens). Das Pro-
gramm wird zu einem Preis
von 60,- DM inklusive eini-
ger anderer Anwendungen
als Paket angeboten.
InterCalc ist Shareware, Ge-
bithr: 60,- DM (Paketpreis),
keine besonderen System-
voraussetzungen.

Info: Wirtz Computertechnik, Postfach 1372,
8013 Haar, Tel. 089/466947

¥ Von PC-TEXT ist inzwi-
schen die neueste und wohl
vorerst endgiiltige Version
2.11 auf dem Markt. Der
Preis fiir die Vollversion
liegt bei 54,-DM.

PC-TEXT 2.11 ist Shareware,
Gebiihr: 54,- DM,

keine besonderen System-
voraussetzungen.

Info: PD-Service-Lage, HasselstraBe 38,

PCpur—Ubersicht: scher Sprache. Eine Option, zeit mit “F1“ aufrufbaren 4937 Lage/Lippe, Tel. 0523266912
Tabellenkalkulation
Name: Vers.: Anleitung: Grafikkarte: System: Spalte/Zeile: Grafik: PD/SW: Besonderheiten: Gebihr:
InstaCalc 2,01 englisch  alle DOS 2.0, 128 KB 256/256 Balken S¥ Speicherresident 40 §
El-Spreadsheet 2.2 englisch  alle D0S 2.1, 256 KB 512/64 5K 49
QubeCatc 3.02 englisch  CGA/EGA DOS 2.0, 256 KB 64/64 Balken, Linien SK  3-D-Tabelle 70§
SuperCalc3 2.0 deutsch alle D0S 2.0, 256 KB 127/2000 Balken S¥ nutzt Co-Proz. 40§
TurbeCaic 8.10 englisch alle D0S 2.0, 256 KB 512/8192 Balken SH 40§
VP-Planner englisch  CGA/EGA/VGA  DOS 2.0, 256 KB  512/9999 Balken, Linien SK 408
As Easy As 3.01 englisch  alle DOS 2.0, 256 KB 512/2048 Balken, Linien, Kreis S¥ var. Arbeitsfl, 40§
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EASYPLAN

Programm: EASYPLAN

Autor: Uwe Chalas

Funktion: Tabellenkalkulation

Sprache: GW-/ Turbo-/ Quick-BASIC
Grafikkarten: alle

Anleitung: Jetzt kommt die Abrechnung’,

PCpur 11/89, Seite 48

Interessante Routinen

Um EASYPLAN so kurz wie moglich zu halten, ist zum
Beispiel eine besondere Funktion darin enthalteri; Sehen
Sie sich bitte die Zeile 70 im Listing an. Diese Funktion
ersetzt die BASIC-STR$-Funktion, wobei hierbei das fiih-
rende Leerzeichen bei positiven Zahlen nicht mit iiber-
nommen wird - ein Minuszeichen wird jedoch iiber-
nommen.

. Der Programmteil zwischen der Zeile 240 und 590 ist ein

kleiner Grafikeditor, der Sie in die Lage versetzt, mit den
Cursortasten Linien und Rahmen zeichnen zu kénnen.
Hier handelt es sich um eine Doppellinie - mdchten Sie
eine einfache Linien zeichnen, brauchen Sie nur die RE-
STORE-Anweisung in der Zeile 250 durch

RESTORE 430

zu ersetzen. EASYPLAN ist so geschrieben, daf Sie selbst
auf einfache Weise die Bildschirmfarben wechseln kén-

nen. So, wie Sie hier das Listings sehen, sind die Farben
nur auf schwarz/weif} eingestellt, um auch die Hercules-
Karten-Besitzer zu beriicksichtigen. In der Zeile 90 wer-
den die kompletten Bildschirmfarben den Variablen zu-
gewiesen:

VF%  beinhaltet die normale Vordergrundfarbe

HF%  hat die normale Hintergrundfarbe gespeichert

SFV% ist die Vordergrundfarbe fiir die Kommandozeile, und
SFH% ist die Hintergrundfarbe der Kommandozeile

In diese Variablen kénnen Sie beliebige Werte einsetzen,
falls Sie im Besitz einer Color-Karte sind. Testen Sie ru-
hig einige verschiedene Werte - stellen Sie damit Ihre
individuelle Farbgestaltung von EASYPLAN ein.

. PCpur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priiffsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte
Strich * | * darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Nach dem
Abtippen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!

® Start des Programms unter GW-BASIC mit den Befehlen
LOAD“EASYPLAN" und anschlieflend RUN

® Die PCpur-Databox 11/89 enthélt sowohl das direkt aus
der DOS-Ebene aufrufbare EXE-Programm als auch den GW-
BASIC-Quelltext.

LISTING >easyplan<, REMARK = >rem¢.

<¢16> 10;REM;PROGRAMM: |EasyPlan

<98> 20,REM|FUNKTION: |Tabellenkalkulation

<85> 30 ,REM;FUR: |GW-/Turbo-/Quick-BASIC

€25> 40 REM|LAUFTIMIT!:alleniGrafikkarten

<80> 50|DEFDBLA-2Z

€27> 60,0N|ERROR|GOTO; 2040

€61> 7O|DEF|FNRI$(ZZ)=STRING$(ABS(ZZ!<!0),"-")+MID$(STR
$(22),2,LEN(STR$(Z22))-1)

<19> 80,DEF FNWE(TE$)=VAL(!DA$(||VAL(MIDS$(TES,2,2))!,!V
AL(MID$(TE$,IN5TR(TE$,”,"]+l,3))1}1)1)

€73> 90 /CLS:VFX=7:HF%=0:S5FV%=15:SFH%=0:COLOR!VF%, HF%

¢ 7> 100,DIM|DA$(21,7):DIM|FO$(21,7)

€11> 110,FOR;A%=]1|TO|21:FOR|B%=!1,T0!7

<20> 120 FO$(A%,B%)=">text("

¢ 3> 130 DA$(A%,B%)=SPACES$(11):NEXT:NEXT

€¢10> 140 KEY |OFF:X%=1:AX%=1:Y%=1:AY%=1

¢ 6> 150,COLOR|HF%,VF%:PRINT!"} ! "

¢93> 160 LOCATE|23,1:PRINT|SPACE$(80);

¢<89> 170,FOR,A%=0)TO|6

<78> 180 LOCATE|1,A%%11+3:PRINT!SPACES$(3);CHR$(91);A%+1
iCHR$(93) ; SPACES$(3);

¢ 1> 190 ,NEXT:PRINT|"|":FOR|A%=|2!TO|22
<61> 200 |LOCATEA%,1:PRINT!USING, " "#8#";A%-1;
¢61> 210 LOCATE|A%,80:PRINT "} "; :NEXT

<23> 220,COLOR|VF%,HF%:GOSUB! 830

¢<67> 230 ,GOSUB;!610:GOSUB}910}:G0TO! 230

(83> 240 REM| *x*¥*k%|Rahmen | k¥ k¥ kkkk

€22> 250 ,RESTORE | 440: XFX=X%:YF%=Y%: AXFX=AX%:AYF¥%=AY%:CO
LOR|VF%,HF%

<56> 260 LOCATE}2,3,1:X%=3:Y%=2:AX%=X%:AY¥=Y%:LF%=—1

< 7> 270 PE%=1:DIM|TA%(11)

¢52> 280 FOR|A%=!1!TO|11:READ!TA%(A%):NEXT

€18> 290 [WHILE!A$<>CHR$(27)

€49> 300 A$=INKEY$:IF A$=""|THEN! 300

€82> 310, IFA$=CHR$(13)|THEN|PEX=-PEX:TYP%=0:ATYP%=0

€94> 320 WHILE|LEN(A$)=2

¢ 6> 330, |ACO%=ASC(RIGHT$(A$,1)):A$="":TYP%=0

¢ 3> 340, |IF|ACO%=77|AND|X%!<! 79! THEN! X%¥=X%+1:TYP%=1

<60> 350 |IF|ACO%=75 AND X% !> |3 | THEN | X¥=X%-1:TYP%=2

€28> 360 | IF | ACO%=T72|AND|Y%|>! 2! THEN Y%=Y%-1:TYP%=3

¢30> 370 IF|ACO%=80iAND!Y%|<!22| THEN|Y%=Y%+1:TYP%=4

<69> 380 |WEND

¢59> 390,IF|PE%>0|AND|TYP%,THEN,GOSUB|450: | IF !NOT|FL%!T
HEN | PRINT |CHR$(C%);

€17> 400 LOCATE Y%, X%, 1: ATYPE=TYP%: AX%=X% AY%=Y%

¢56> 410,WEND "

¢ 2> 420 X%=XF%:Y%=YF% AY%=AYF%:AX%¥=AXF%:RETURN
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<24> 430:DATA:213.196,191,179,217,192.194,160.193.135,1
97

<15> 440:DATA1201,205.187,185.185,200,203.155.202,204,2
06

<54> 450, FEX%X=INT((AX%-3)/11)+1:P%=(AX%-3) !MOD!11+1:FEY
X=AY%-1:FL%=1

<93> 460,IF ,FO$(FEY%,FEX%)<>">text<" | THEN|RETURN

< 8> 470 F$=DA$(FEY%,FEX%)

<86> 480 |IF|TYPX<3|AND|ATYP%¢3|THEN|CX%=TA%(2):G0OTO|540

< 2> 490 | IF ,TYP%>2 | AND|ATYP%>2 | THEN|C%=TA%(4):GOTO!540

€13> 500 IF|TYP%=2|AND!ATYP%=4|0R!TYP%=3 ' AND!ATYP%=1!TH
EN|C%=TA%(5):G0T0O|540

€ 2> 510 IF | TYPX=4 | AND|ATYP%=1|0R|TYP%=2,AND|ATYP%=3!TH
ENIC%=TA%(3):GOTO,|540

€70> 520 IF|TYP%=4 AND|ATYPX=2!0R!TYP%=1!AND|ATYP%=3|TH
ENIC%=TA%(1):GOTO|540

<77> 530,C%=TA%(6)

¢37> 540 IF |A$=CHR$(32) | THEN)LFX=-LF%

<10> 550 IF|LF%>0,THEN|C%=32

<72> 560,IF |P%=1,|THEN|LE$=""|ELSE|LE$=LEFTS$(F$,P%-1)

¢ 6> 570 F$=LE$+CHR$(CX)+MIDS(FS,P%+1,11-P%)

¢<63> 580,DA$(FEY%,FEX%)=F$

<47> 590 FL%=0:AC%=C%:RETURN

¢ 8> 600 REM | **xx*x¥* |Cursorbewegungen | kxxkxx*x

<25> 610,;GOSUB!750:GOSUB|B870:LOCATE!,,O

¢ 5> 620 A$=INKEYS$:IF|A$=""|THEN!620

< 3> 630/IF|LEFT$(A$,1)=CHR$(0)!THEN|GOSUB!640:G0T0O!610

< 4> 640 ACO%=ASC(RIGHT$(A$,1)) :AXE=X%:AYR=Y%

<60> 650 IF | ACO%=77 AND|X%<7 | THEN| X%=X%+1

€10> 660 |IF | ACO%=75,AND|X%>1 | THEN | X%=X%-1

<53> 670 IF|ACO%=72 AND|Y%>1 | THEN|Y%=Y%~-1

< 2> 6BO|IF|ACO%=80}AND;Y%<21 ! THEN! Y%=Y%+1

< 7> B90|IF|ACO%=71 | THENX%=1

<48> 700|IF|ACO%=79|THENX%=7

<87> 710)IF}|ACO%=81|THENY%=21

<43> 720 IF | ACO%=73 | THEN,Y%=1

<51> 730 |RETURN

<15> 740 REM|*xxxx Balken ,auf!neue!Position|setzen| *x*x%x

€<97> 750 LOCATE AY%+1, (AX%-1)*11+3:COLOR|VF%,HF%:PRINT]
DA$ (AY%,AX%); :IF|FL%=-3 ! THEN!RETURN

<28> 760|LOCATE|Y%+1,(X%-1)%*11+3:COLOR|HF%,VF%:PRINT|DA

$(Y%,x%);
<95> 770)|LOCATE|23,1:COLOR|HF%,VF% )
< 5> 7B0|PRINT,"Spalte:";X%;"Zeile:"; :PRINT |USING, "##";

Y%; :PRINT" |Inhalt:";DAS(Y%,X%);
<60> 780!FOST$=LEFTS(FOS(Y%,X%), 34)
<67> BOO,PRINT,"|Formel:";FOST$;SPACE$(34-LEN(FOSTS$));
<51> B810,COLOR|VF%,HF%:RETURN
¢72> B20/REM|*xxx*x Tabelle auf|Bildschirm)x*xxx*
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72>
<945
<61>

<48>
<79>

{64>
<593
<60>
<29>
<66>
<65>
<14>
26>
<61>
<34>
<68>
43>
<30>
<13>
<50>

< 1>
<34>

£71>
<66>
<44)>
< 9>

<41>
<B3>
€17>
<36>
<B82>
<59>

<11>
£37>
<62>

<17>
<51>
<852
<92>
<42>

28>
£23>

<90>
$85%
<89>
<896>
{64>
<97>
<57>
<58>
<98>
<84>
£25>

<B2>
< 0>
<34>
<93>
<48>
< B>
< B>
< 6>
<27
<33>

<72>
44>
<43>
<58>
<87>

<652
<69>
% A2
<96>

<61>
(B3>

<1l4>
<34>
<10>
¢65>
<32>

B30 FOR|A%=12,T0|22:COLOR!|VF%,HF%

B840 LOCATE A%, 3:FOR|B%=)1!T0!7

B50, PRINT | DA$(A%~-1,B%); :NEXT:NEXT:RETURN
B60,REM | *xx** |Menu,Anzeigen | ¥xxkxx
B70,LOCATE!24,1:COLOR|SFV%,SFH%
880, PRINT,"(E)ingabe!!!i(L)aden!
D)ruckeniiii(N)eui!}!(B)eenden!
B90 | RETURN

900 REM | *x** |Menu-Abfrage | *xx
910 IF A$="e" "E" | THEN|GOSUB| 1020
920;IF,A%="8s" S" | THEN|GOSUB} 1610

930 IF 1 AS="1"] L" I THEN|GOSUB| 1720

940} IF!A$="n" N" | THEN!RUN

950} IF | A$="b" B" | THEN|CLS:END

960, IF |A$="d" |OR| A$="D" | THEN!GOSUB| 1960

970, RETURN

980 REM| *x*x Menlizeilen | 1&schen | ®xxx
990;COLOR|SFV%,SFH%: LOCATE|24,1:PRINTSPACE$(B0);
1000 RETURN

1010 {REM| *x*% |Eingabe | *x*xxx*
1020, GOSUB 990

1030 COLOR|SFV%,SFH%: LOCATE 24,1,
i(W)ert i (T)exti(F)lormel!(G)rafik|
dieren| |ESC|=,zuriick"”;

1040 | A$=INKEY$:IF|A$=""|THEN|1040
1050 IF | A$="w" |OR| A$="W" | THEN|GOSUB) 1150: GOSUB| 149
o]

1060 IF |A$="¢t"|OR|AS="T"
1070/ IF!A$="F"!0OR|AS="F
1080} IF|Ag$="

ichern||i(

0:PRINT| "EINGABE:
ii(K)opiereni(R)a

| THEN!GOSUB: 1290
HEN|GOSUB| 1420
HEN|GOSUB| 1830

1090 IF | A$= ORI A$="R" | THEN|DA$ (Y%, X%)=SPACE$ (11
J:FOS(Y%,X%)=">text<":GOSUB,| 750:GOSUB} 1490

1100,/ IF A$="g" |OR|A$="G" | THEN|GOSUB|} 250

1110, IF A$=CHR$(27) ! THEN|RETURN
1120:GOSUB | 640:GOSUB| 750

1130} GOTO} 1030

1140 REM | x*% |Eingabe Wert | ®%xx

1150 LOCATE|24,1:PRINT | "Bitte|Wert)eingeben! (keine
\Buchstaben)|";

1160, COLOR | HF%,VF%:PRINT |SPACE$(13);:X=41:Y=24
1170 ENDE=10] :FL%=1:GOSUB!2090

1180 IF | VAL(B$)=0 AND|LEFT$(B$,1)<>"0" | THEN!1270!E
LSE|IF|INSTR(B$,".")=0!THEN|B$=B$+"."

1190, IF | LEFT$(B$,1)="." | THEN|B$="0"+B$

1200 VK$="|"+LEFT$(BS$, INSTR(BS,".")-1)

1210/ NK$=MID$(B$, INSTR(BS,".")+1,2)

1220 IF,LEN(NK$)=1|THEN |NK$=NK$+"0"

1230 NK$="."+RIGHTS$(NKS$,2):IF | INSTR(FO$ (Y%, x%)," ("
JI<I1ITHEN|FO$(Y%,X%)=">Wert¢"

1240 IFIVAL(NK$)=0|THEN !NK$=",00"

1250 | VKN$=VK$+NK$: IF | LEN(VKNS$)>11 ! THEN| BEEP: VKN$="
| "+RIGHTS$ (VKNS ,10)

1260 DA$ (Y%, X%)=SPACES(11-LEN(VKNS))+VKNS
1270,GOSUB| 750:B$="":A%$="2" :FL%=0:RETURN

1280 REM | ***x*x | Text-Eingabe | xk¥xkxxx

1290, GOSUB | 980 : YF%=Y%: XF%=X%

1300, LOCATE 24 ,1:PRINT|"Text:"; :COLORHF%,VF%
1310iLOCATE!24,7:PRINT|SPACE$(72);:¥Y=24:X=8
1320/ENDE=72:GOSUB} 2090

1330/ IFiB$=""|THEN|RETURN

1340 TE$=LEFT$(BS$,11) : TES=TE$+SPACES(11-LEN(TES))
1350 IF | FO$(Y%,X%)=">text<" | THEN!DA$ (Y%, X%)=TE$
1360 IF|LEN(B$)>11|THEN|B$=MID$(B$,12,LEN(B$)-11)
ELSE|GOTO!1390

1370 AX%=X%:IF | X%|>|6,THEN) 1390 |ELSE | X%=X%+1

1380 FL%=-3:GOSUB| 750: FL%=0:G0OTO! 1340

1390 FL%=-3:AX%=X%:GOSUB| 750

1400 X¥=XF%:Y%¥=YF%:FL%=0:RETURN

1410 REM | **xx* |Formeleingabe | ¥¥*xxx

1420 LOCATE|24,1:PRINT ! "FORMEL:|"; :COLOR!HF%,VF%
1430 YFX=Y%X: XF¥=X%

1440 LOCATE | 24,9:PRINT | SPACE$(70);:Y=24:X=10

1450, ENDE=70:FL2%=1:GOSUB}2090:FL2%=0

1460 FO$(YF%,XFX)=BS:AYR=Y%:AXK=X%:YX=YFX:X%¥=XF%:G
OSUB| 750:GOSUB 1490

1470 RETURN

1480 REM | ***% |Formeln berechnen | *x*xx*
1490,FOR|2%=11|TO|21:FOR|S%=1!TO|7:ERG=0

1500 FL%=-3

1510, IF; INSTR(FO$(2Z%,S%),")")=0!THEN|1580 |ELSE|FO$
="+"+FO$(Z%,S%)

1520, 0P$=LEFT$(FO0%,1)

1530 BP%=INSTR(FO$,")"):TE$=MID$(FO$,2,BP%-1)

1540 FO$=MID$(FO$,BP%+1,LEN(FO$)-BP%) :W=FNWE(TES)
1550 IF|OP$="+" | THEN| ERG=ERG+W | ELSE!IF|OP$="~"|THE
N|ERG=ERG-W|ELSE|IF|OP$="%"|THEN | ERG=ERGXW|ELSE|IF
OP$="/" | THEN | ERG=ERG/W | ELSE | BEEP: EF%=1

1560 IF | LEN(FO$)>3!THEN} 1520

1570 B$=FNRIS(ERG): | YF%=Y%: XFE=X%: X¥=S%:Y%=2%: AX%=
S%:AY%=2%:GOSUB|1180:X%=XF%:Y%=YF%

1580 NEXT:NEXT

1590 | FL%=0:RETURN

1600, REM | *xxx* | Speichern | kxxx

1610, LOCATE|24,1:PRINT | "Dateiname) (chnelExt.):";
1620 COLORIHF% VF%:FL%=0:PRINT|SPACE$(54);
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<74>
<61>
78>
<16>
<50>
< 3
<55>
<20>
<75>
<703
<372
<79>
<66>

£21>
<55>
<20>
£11>
<11
<63>
<55>
£<97>
£81>

<85>
<86>
<58>
<58>
<61>
77>
<53>
<69>

<47>
<91>
< 9>
<16>
<425
<55>
<70>
<30>
<92>
<66>
<68>
<78>
<82>

<48>
<56>
<B2>

<482

<87>
<94>
<64>
<40>
82>
<41>
<51>
€13>

€325
<28>
<12>

<18>

<18>
<80>
<35>
<78>
74>
<26>
<41>
<29>
<33>»
<510
<82>
<57>
<49>
<42>
11>
€20
<96>
€94>
<21>
<58>
24>
<74>
<98

€33>

1630 ;ENDE=54:START=1:X=25:Y¥=24:GOSUB|2090
1640 IF |AC%=27|THEN|RETURN

1650 ,0PEN B$ | FOR|OUTPUT | AS | #1

1660, IF | FEHL% | THEN|FEHL%=0:RETURN

1670 ,FOR|A%=11,TO|21:FOR|B%=1!TC!7

1680 PRINT | #1,DA%(A%,B%)

1690 PRINT | #1,FO$(A%,B%) : NEXT:NEXT

1700, CLOSE | #1:RETURN

1710 REM  *xx% | Laden | **xxx

1720, LOCATE;24,1:PRINT| “Dateiname; (ohne|Ext.):";
1730 COLORHF%,VF%:FL%=0:PRINT|SPACE$(54);
1740 ENDE=54:START=1:X=25:Y=24:GOSUB|2080
1750, IF |AC%=27, THEN|RETURN

1760 ,0PEN B$ | FOR|INPUTAS, #1

1770 IF FEHL% ! THEN| FEHL%=0:RETURN

1780 ,FOR A%=]1,TO|21:FOR|B%=1,TO;7

1790 LINE|INPUT, | #1,DA$(A%,B%)

1800 LINE;INPUT | |#1,FO$(A%,B%) :NEXT:NEXT
1810 CLOSE #1:GOSUB|830:RETURN

1820 |REM [ *%%xxxx | KOopieren | kxXkxxx
1830,G0SUB;990:LOCATE;24,1,0

1840 | XF%=X%:YFX=Y%:LOCATE, 24,1

1850/ PRINT,"Bitte|Zielfeld!mit!den!Cursortasten|be
stimmen";

1860,GOSUB:I 1910

18701 IF | A$=CHR$(27) | THEN,A$="Z":RETURN
1880 |DAS(Y%,X%)=DAS(YF%, XF%)

1890 | FOS$(Y%,X%)=FOS$(YF%, XF%)

1900 ;RETURN

1910 IWHILE AS¢> | CHR$(13) |AND|A$<>CHRS(27)
1920, |A$=INKEYS$:

1930, | IF/LEFT$(A$,1)=CHRS$(0) | THEN|GOSUB|640:GOSUB!
750

1940 | WEND:RETURN

1950 |REM % x%xxx%kx | Drucken | X*xxxXxXxx%

1960 !GOSUB!990: LOCATE| 24,1

1970, PRINT | "Drucker!bereiti?i(J/N)";

1980 A8$=INKEY$:IF|A$=""|THEN, 1980

1990 IF {A$<>"j" |AND|A$<>"J" | THENRETURN
2000 FOR,A%=|1|TO!21:FOR!B%=!1!TO!|7

2010 LPRINT|DAS(A%,B%);

2020 IF | FEHL% ) THEN| FEHL%=0:RETURN

2030 NEXT:LPRINT:NEXT:RETURN

2040 REM **%xx | Fehlerroutine) xxx*xx

2050 | FEHL¥=ERR:GOSUB| 980

2060 LOCATE |24 ,1:PRINT | "**x|Fehler.mit|der|Nummer|

";FEHL%; " aufgetreten; |*xx*| ||| <TASTE|DRUCKEN>";
2070, IF | INKEY$=""|THEN!2070!ELSE | RESUME | NEXT
2080}END

2090 '===mmmmmmmmm I TEXTEDITOR} —====——=— A KKK
ok ok ok ok ok ok kK K XK X XK K K K A K KK K K K K K K XK

2100 START=1:FL1%=0:B$="":LOCATE|Y,X:PRINT|SPACES(
ENDE);

2110 LOCATE|Y,X+START-1,1

21205 Pl i i 1 I TASTATURABFRAGE

2130} A$=INKEY$

2140 IF A$=""|THEN|2110,ELSE | AC%¥=ASC(A$)

2150} IF | LEN(A$)=2!! | THEN!GOSUB:2310}:|GOT0O}| 2290
2160, IF|AC%=8) ! THEN|GOSUB|2430!:!G0T0!2290
2170!IF|AC%=9 HENGOSUB! 2510

2180, IF | AC%=13|THEN|IF|FL2%<0|THEN|B$=B%$+"("+FNRI$
(Y%)+", "+FNRI$(X%)+" )" :COLOR|HF%, VF%:GOSUB|2460:FL
2%=1:START=LEN(B$)+1:GOT0!2110, |ELSE|IF,B1$<>""|TH

ENiB$=B1$+B$:B1$="":RETURN,ELSE!RETURN
2190 IF | AC%=27 | THEN| :8%=""1 :RETURN
2200 IF FL%|AND|START=1!AND!A$="~"|THEN|2230

2210 IF|FL%!AND, (AC%<48 |0R|AC%>57) | AND!AC%<>44 ) AND
| 1AC%<>46 | THEN| 2110

2220 IF |FL%|THEN!IF,A$=","|OR!A$="."|THEN|IF|INSTR
(B$,".")=0!THEN|A$="." |ELSE|GOTO}2110

2230 8$=LEFT$(BS$,START-1)+A$+MID$(B$,START+1,ENDE)
2240 START=START+1

2250 IF | X+START|>|78 | THEN|B1$=B8%$:G0T0 2100

2260, IF [START>ENDE | THEN ) START=ENDE

2270, IF | START<1|THEN|START=1

2280, PRINT | AS;

2290! LOCATE!},,O0

2300!GOTO} 2110

2310 CO%=ASC(RIGHT$(A$,1))

2320 IF | CO%=68 | THEN | FL2%=-FL2%

2330, IF | FL2%<0|THEN|GOSUB|640: GOSUB| 750: RETURN
2340 IF ,CO%=75| | THEN|GOSUB, 2560

2350 IF|CO%=77| | THEN!GOSUB! 2580

2360 IF | CO%=82, | THEN|GOSUB| 2620

2370, IF | CO%=83] | THEN|GOSUB! 2670

2380 IF|CO%=71! ! THEN|GOSUB!2710

2380, IF|CO%=79| | THEN|GOSUB| 2730

2400,IF | CO%=117,THEN,GOSUB| 2750

2410, IF | CO%=15| | THEN|GOSUB| 2790

2420 RETURN

2430 A%=""

2440 IF |START=1|THEN|RETURN

2450 B$=LEFT$(B$,START-2)+RIGHTS(BS,LEN(BS)-START+
1)

2460 LOCATE!Y, X

Listing EasyPlan

58 PCpur 11'89




S i

isting

<15> 2470,PRINT|B%;"|"; <51> 2870:B$=LEFT$(B$.START-1)+MID$(B$,START+1,ENDE)

<31> 2480 ,START=START-1 <43> 2680 LOCATE|Y,X

<B84> 2490|IF|STARTC1!THEN|START=1 <98> 2690 |PRINT!BS+"|";

<54> 2500,RETURN <58> 2700)RETURN

<96> 2510)START=INSTR(START,B$,CHR$(32)) <18> 2710|START=1

< 7> 2520, IF |START=0,THEN|START=LEN(B$) <64> 2720 |RETURN

<26> 2530 A%="" €12> 2730 START=LEN(B$)+1

¢ 4> 2540\B$=LEFT$(BS$,START)+A$+MIDS$(B$,START,ENDE) ¢<70> 2740 !RETURN

<69> 2550 ,RETURN <58> 2750 ,B$=LEFT$(B%$,START-1)

€19> 2560, IF,START>1|THEN!START=START-1}: | A$="" €39> 2760, LOCATE Y,X

¢75> 2570}RETURN ¢91> 2770 PRINT |B$+STRING$ (ENDE-START+2,32);

< 6> 2580 IF |STARTKENDE|THEN|START=START+1 <82> 2780,RETURN

<62> 2590, IF START>LEN(B$) | THEN|A$=CHR$(32): |BS=LEFTS(B (66> 2790|ST=START
$,START-1)+A$+MID$(B$,START,ENDE) <16> 2800;ST=ST-1

< 2> 2600 |IF|START<LEN(B$) !AND|C$<>"" | THEN|A$=MIDS$(B$,S <42> 2810,IF|ST<1|{THEN!ST=1}:!T=0!:'GOTO!2860
TART,START+1) <43> 2820, T=INSTR(ST,B$,CHR$(32))

<59> 2610 RETURN <16> 2B30/IFIT<>0|THEN!2850

€12> 2620A%="" <23> 2840,GOTO; 2800

<35> 2630)B$=LEFT$(B$,START-1)+A$+MID$(BS,START,ENDE) <31> 2B50!IF!T=M!THEN|2840

<31> 2640, LOCATE Y, X <17> 2B60,START=T+1

<37> 2650 |PRINT BS$; <52> 2B70|M=START-1

<74> 2660 ,RETURN <84> 2BBO|RETURN
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@ XCOPYpur - PC pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-

Programm: XCOPYPUR.BAS kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
Autor: Peter Maller in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
Funktion: Kopierprogramm men fiir das Priifsgmmer_lprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
Sprache: GW-BASIC 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte
Grafikkarten: alle Strich ’ i * darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben

Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen,
die nicht mit einer Zeilennummer versehen sind, gehoren
zu der vorhergehenden Zeile und miissen dementsprechend
abgetippt werden. Ein Unterstrich (__) am Ende einer Zeile
zeiglt au(fl, daf} sie ]zn der nﬁc?sten Heftzeile fortgesetzt wird

o - also dort bitte keinen Zeilenumbruch erzeugen. Der Un-
Aphten Sle,bltte darauf,_daﬁ, um XCOPYpur benutzen zu terstrich darf nicht mit abgetippt werden. Nach dem Abtip-
kénnen, die DOS-Dateien COMMAND.COM, DISKCO- pen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!
PY.COM (EXE), XCOPY.EXE, und FORMAT.COM (EXE)

® Start des Programmes unter GW-BASIC mit dem Befehl:
auf der gleichen Diskette vorhanden sind. Lesen Sie dazu LOAD ¢ XCOPYIg’UR.B AS“R.

bitte unsere Hinweise in dem Beitrag “Kopieren ohne ® Die PCpur-DATABOX 11/89 enthilt neben dem Quelltext

Bedienungsanleitung: 'Kopieren ohne Studieren’,
PCpur 11/89, Seite 46

Studieren” in dieser Ausgabe. das lauffihige EXE-Programm.
——pm
[ LISTING >XCOP<, REMARK = >REMC. <85> 320,IF|B%$="")THEN!RETURN
¢43> 330,ZLW$=B%
. ‘ <64> 10|REM|PROGRAMM: <74> 340,LOCATE;|12,15
| <¢45> 20/REM|=>!XCOPYPUR.BAS €32> 350 PRINT|"(v)erschiedene!oder)(g)leiche|Formate: |
<20> 30!REM|FUNKTION: "
<56> 40|REM|=>!KOPIERPROGRAMM <47> 360 /A$=INKEYS$: |IF|A$=CHR$(27) | THEN|RETURN
| <47 50|REM|PROGRAMMIERSPRACHE : €27> 370|LOCATE|12,55:PRINT!A$
| ¢25> B6O0!REM|=>|GW-BASIC <98> 380 IF|A$="v" |OR|A$="V"|THEN|430
<63> 70|REM|GRAFIK-KARTEN: <€17> 390 /IF|A$="g"|OR}A$="G" | THEN!400!ELSE; 360
| <78> BO|REM|=>ALLE <78> 400 |SHELL;"diskcopy!"+QLW$+CHR$(58)+" | "+ZLW$+CHRS (
<93> 90!REM|Hauptprogramm 58)
<78> 100:0N|ERROR|GOTO!1700 €95> 410]LOCATE;14,15
<72> 110!GOSUB} 1590 <46> 420 RETURN
<32> 120)GOSUB! 1300 <62> 430;SHELL| "xcopy|"+QLW$+CHR$(58)+CHR$(92)+" | "+ZLW$
<46> 130,GOSuUB|2210 +CHR$(58)+CHRS(92)+" | /s /e"
<53> 140)A$=INKEY$ <50> 440|RETURN
<56> 150,IF|A$=""|THEN!140 < 4> 450 ,REM Datei,kopieren
<26> 160}ON|VAL! (A$)!GOSUB!180,450,830,960,1770,1070,23 <93> 460iCLS
20 <62> 470!LOCATE!8,15
<36> 170!GOTO!120 < 9> 4BO!PRINT|"Dateiname: |||} }1iiii1!!!!1<RETURN>"
<¢12> 180|REM|Diskette!kopieren <18> 490 X%=27
<96> 190!CLS <54> 500!Y%=8
¢46> 200)LOCATE!8, 15 <48> 510!GOSUB,2030
<62> 210|PRINT|"Geben;Sie!das!Quellaufwerk|an:!!!!<RETU <87> 520 {IFiB$=""ITHEN RETURN
RN>" <46> 530|DAT$=B$
<18> 220)X%=47 <50> 540! LOCATE!10,15
<57> 230,Y%=8 < 4> B550PRINT|"(Z)iellaufwerk;oder)(V)erzeichnis: "
¢51> 240,GOSUB, 2030 <49> 560, A$=INKEYS$: |IF|A$=CHRS$(27) ! THEN|RETURN
<90> 250|IF,B$=""|THEN|RETURN ¢52> 570 LOCATE}10,51
< 3> 260!QLW$=B$ <35> 5B80|PRINTAS$
¢<53> 270|LOCATE 10,15 <85> 590|IF A$=""|THEN|560
<85> 280,PRINT|"Gebeni!Sieldas!Ziellaufwerklan:|!!!|<RETU <45> 600,IF A$="2"|0R|A$="2Z" | THEN| 740
RN>" <48> 610|IF|A$="v"|OR|A$="V" | THEN|E30
<32> 290 X%=47 <74> 620 IF A$<>"z" |ORIA$<>"Z" |OR|A$<>"v" |ORIA$CO>"V" | TH
<32> 300)Y%=10 ENI560
<46> 310,GOSUB} 2030 <75> 630!LOCATE|12,15
Listing XCOPYPUR Listing XCOPYPUR
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<12>
<82>
£37>
<85>
78>
<65>
<85>
<45>
€33>
<51>
<78>
<58>

<49>
<68>
{64)>
< 4>
<42y
<26>
<50>
<72>
<93>
<62>
<50>

<B86>
<73>
<67>
<87>
<25>
<39>
<78>
<98>
<57>
<81>

<69>
€17>

<37>
<18>
<79>
<52>
£12>
<87>
<61>
<84>
<50>
<21>
<17>
<50>
<10>
<10>
<58>
84>

€22>
<35>
<41>
<41>
<35>
<53>

<88>
<81>
<82
<65>
<39>
57>
<74>
<32>
<692
<50>
<40>
<44>
€17>
<33>
<31>
<39>

82>
<65>

<61>
<93>
<74>
<49>
€25>
81>
<70>
<43>
<36>

Listing

640 | PRINT| "Bitte!den|gesamten|Pfad}angeben|}|}|}| "
650 | LOCATE{13,15

660} PRINT|"z.|B.:|A:\BASIC\SPIELE!<RETURN>"

670 X%=51

680 Y%=13

690;GOSUB| 2030

700, IF |B$=""|THENIRETURN
710:V$=8B%

720, SHELL| "copy | "+DAT$+" | "+V§
730! RETURN

740 LOCATE 12,15

750! PRINT| "Geben|Sielbitte!das|Laufwerk!an:! ||| <RE
TURN>"

760 X%=49

770,Y%=12

7801GOSUB 2030

790 IFB$="")THEN|RETURN

800 ZLW$=B$

810 SHELL "copy, "+DATS$+"|"+ZLW$+CHRS(58)+CHRS(92)
820 | RETURN

830 |REM|Formatieren

840,CLS

850 LOCATE 8,15

860 PRINT|"In|{welchem|Laufwerk!wollen|Sie|formatie
ren:|iiii<RETURN>"

870 X%=60

880|Y%=8

890,GOSUB ;| 2030

900, IF|B$=""|THEN|RETURN
910, LW$=BS

920 IF|LWS$="C" |OR|LWS="c" | THEN ' B40O

930 LOCATE 12,15

940 SHELL | "format|"+LW$+CHR$(58)

950 RETURN

960 ,REM| Laufwerk wechseln

970,CLS

980 LOCATE 8,15

990 PRINT | "Zuiwelchem!Laufwerk!wollen!Sie!wechseln
t1 i1V CRETURN>"

1000 X%=57

1010, Y%=8

1020, GOSUB | 2030

1030, IFB$=""|THEN!RETURN

1040, LW$=8B$%
IOSD:SHELL:LWS+CHR$(SS)+CHR$(92)

1060} RETURN

1070 REM|Verzeichnis,wechseln

1080;CLS

1090, ZE%=1

1100, 5%=1

1110, CLOSE

1120OPEN!"I",#1,"inh"

1130, INPUT [#1,INHS$

1140, IF EOF (1) THEN}1210
1150:IF1MID$(INH$.14,1)<)CHR$(60)]THEN:1130
1160 ZE¥=ZE%+1

1170, IF | ZE%=20|THEN| ZE%=1:|5S%=23

1180, LOCATE | ZE%, S%

1190 PRINTLEFT$(INHS,18)

1200iG0TO 1130

1210} LOCATE 23,15

1220 PRINT|"In|welches|Verzeichnis|/wollen|Sie!wech
seln: "

1230 X%=60

1240 Y%=23

1250, GOSUB 2030

1260, IFB%$=""|THEN|RETURN

1270, CLOSE:KILL!"inh"

1280, SHELL| "CD|"+B$

1290 RETURN

1300,REM|Bildschirmmaske

1310, SCREEN!0,0,0

1320, COLOR} 7,0

1330, KEY | OFF

1340,CLS

1350, LOCATE 1,8

1360 PRINT|STRING$(65,177)

1370, LOCATE 12,8

1380 PRINT|STRING$(65,177)

1390 FOR|SP=2,T0O|11

1400 LOCATE |SP,8

1410 PRINT | STRING$(1,177);SPACE$(63);STRINGS$(1,177
)

1420 NEXT

1430, LOCATE (1,35

1440,COLOR 15,0

1450 PRINT|CHR$(221); “X-COPYpur" ;CHR$(222)
1460, LOCATE 12,33

1470 PRINT |CHR$(221);"(C)!1989DMV";CHRS$(222)
1480, COLOR} 7,0

1490, LOCATE 3,11

1500 PRINT"1. |Diskette! kopieren|
‘Dateien|kopieren”

XCOPYPUR

<47>
< 2>

<79>
<20>

€12>
<€19>

<48>
<TT>
<11>
£23>
<54>
<T7>
<23>
< 4>
<B60>
<45>
<33
<B80>
82>
<41>
<26>
< B>
£32>
<66>
< 9>
<75>
<72>
< B>
<67>
<61>
<21»
<16>
<40>
< 9>
< 4>
<44)>
<26>
<44>
<43>

<17>
<37>
<33>
<52>
<96>
<68>
<11>
<65>
<32>
<69>
76>
<42
<50>
<24>
<11>
<28>
<71>
<80>
<88>
<74>

38>
<67>
<
<B6>
<90>
<95>
<96>
< 0>
€<25>
<11>
<40>
<73>
<173
<59>
<19>

62>
<65>
<68>
<36>
<81>
<53>
17>
<48>
<45>
<87>
<70>
<49>
<62>

1510} LOCATE!5,11

1520 PRINT | "3. |Formatieren)iii i1 ililiiiiiiiiiiia,
iLaufwerk|wechseln"

1530 LOCATE| 7,11

1540 PRINT|"5. | Inhaltsverzeichnis] |
iVerzeichnis|wechseln"

1550 LOCATE 8,11

1560, PRINT | "vorh.|Laufwerke:|";LW1$;"!!";LW28$;" 11"
;LW3$ ;"1 1 "LW4$;SPC(10);"7. |Ende"

1570 LOCATE 18,11

1580 RETURN

1590, REM| Laufwerke | feststellen

1600 Lw$="A"

1610 LW1 A

1620, LW2%="8B"

1630, CHDIR;"C:\"

1640 LW3g="C"

1650 Lwg="C"

1660, CHDIR;"D:\"

1670, LwW4s="D"

1680 LW$="D"

1690 RETURN

1700,REM|Error-Routine

1710 IF | ERR=71|AND!ERL=1630}THEN|RESUME |NEXT
1720, IF ERR=71AND|ERL=1660 THEN|RESUME |NEXT
1730 IF|ERR=76| THEN| RESUME 1760
1740:IF:ERR=53:THEN:SHELL:"dir:>inh":lHESUME:lllO
1750;0ON|ERROR}|GOTO! 0

1760} RETURN

1770 REMiInhaltsverzeichnis|einlesen

1780 SHELL|"dir}>inh"

1790;CLS

1800, CLOSE

1810 )0PEN!"I",#1,"inh"

1820 ZE%=1

1830,S%=1

1840, ZEX=ZE%+1

1850, IF | ZE%=22 | AND|S%=1!THEN!ZE%=1): !5%=15
1860, IF | ZE%=22|AND|S%=15THEN!ZE%=1: '5%=30
1870, IF| ZEX=22 | AND|S%=30) THEN|ZE%=1:|S%=45
1880 IF| ZE%=22| AND|S%=45|THEN|ZE%=1: | 5%=60
iBQO:IF:ZE%=22:ANDKS%=601THEN:LOCATEIZB.30:PRINT:"
(Neiter)":WHILE:INKEY$=””TWEND:CLS:GOTOl1520
1900 INPUT | #1,INH$
1910;IFEOF(1)iTHEN!1960

1920, LOCATE | ZE%, S%

1930 IF |MID$(INHS$,9,1)<>CHR$(32) | THEN} 1820
1940 PRINT | LEFT$(INHS,12)

1950:GOTO,; 1840

1960 LOCATE | 23, 30

1970, COLOR,} 31,0

1980, PRINT | "<TASTE>"

1990, WHILE | INKEYS$=""

2000 WEND

2010{COLCR:7,0

2020, RETURN

2030,REM|kleines| INPUT

2040, LOCATE | Y%, X%

2050;B%=""

2060, AS=INKEY$

2070,IF|A$=""|THEN) 2060

2080 IF|ASC(A$)=27 | THEN|A$="":B%="":RETURN
2090 IF|ASC(A$)=13|THEN IF|LEN(B$)>0 | THEN,RETURN'E
LSE| 2060

2100, IFASC(A$)=18|THEN)2150

2110,B$=B$+A%$

2120, LOCATE | Y%, X%

2130, PRINT |B$

2140,G0OTO, 2060

2150, ,C%=LEN(BS$)-1

2160 IF | C%<0} THEN}2120

2170, B$=LEFT$(B%,C%)

2180 LOCATE | Y%, X%

2190, PRINT | SPC(C%+1)

2200iG0OTO} 2120

2210,REM jAktueller|Verz.-Name

2220 SHELLi"dir|>inh"

2230,CLOSE

2240 0PEN;"I",#1,"inh"

2250, IFEOF(1) | THEN! 2310

2260, INPUT | #1, | INHS$

2270, INPUT #1, | INH$

2280 INPUT | #1, | INH$

2290, LOCATE; 10,11

2300, PRINT | INHS$

2310 RETURN

2320/REM|Ende

2330,CLEAR

2340,CLS

2350, KEY|ON

2360, CLOSE

2370 KILL!"inh"

23801 END

-]
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CARTOOLS o Gebon Sic cin: MERGE “PROGRANIM. PAS*

® Speichern Sie CARMASTER

Programme: CURSOR.BAS, CARPRINT.BAS,
SHILLING.BAS o

Autor: Peter Méller P C pur-H:nwels
Funktion: Erweiterungen zu CARMASTER s
Sprache: GW-BASIC ® Diese Programme arbeiteten unter GW-BASIC mit allen
Grafikkarten: alle bekannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennum-
Bedienungsanleitung:' CARMASTER-Tuning’, PCpur 11/89, mern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priif-

Seite 47 summen fiir das Priiffsummenprogramm 'CHECK’ aus der

PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
Um die Erweiterungen in CARMASTER einzufiigen, ge- senkrechte Strich ' darf ebenso nicht mit abgetippt wer-

s : den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein.
hen Sie wie folgt vor: Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer versehen
® Starten Sie Thren GW-BASIC-Interpreter sind, gehéren zu der vorhergehenden Zeile und miissen

; ; ; : 2 dementsprechend abgetippt werden. Ein Unterstrich (_)
= I;glcll]en Sie CARMASTER in den Speicher (nichts star am Ende einer Zeile zeigt auf, daB sie in der nichsten Heft-
oTi 8o die List Zeile fiE Zoils ab zeile fortgesetzt wird - also dort bitte keinen Zeilenum-

lppen sie cle Listings Zeile tur Zeile a bruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit abgetippt
® Speichern Sie CARMASTER werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start) unbe-

qder o _ dingt abspeichern!
® Tippen Sie die Listings (wie gewohnt) ab ® Die PCpur-DATABOX 11/89 enthilt neben den Quelltexten
® . Speichern Sie die Programme mit: das vollstindige und lauffihige EXE-Programm.

SAVE “PROGRAMM.BAS* A
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LISTING >CARPRINT<, REMARK = >REM<. <32> 11520:LPRINTISPF(10);"Nae?hster:Benzinfiiterwechse
T:1111 1" USING | "##8888888" ;BF2; : LPRINT " | km
€49 1340} IF|Y>21!THEN!Y=21:LOCATE!23,27:PRINT!STRINGS ¢ 83 .118580: LPRINTISPG(10); "NaechsteriWerkstattbesuch: i
2,205):LOCATE!21,27:PRINT! "=3" PELLLLITJUSING, "SRESHAHER" [ WS2, 1 LPRINT " | km
¢ 5> 1465!TF!ASC(A$)=13]AND!CSRLIN=22 | THEN|GOSUB|11240: $E53 11540 LPRINTISPC(10)STRINGS(A7T, 45) -
GOTO! 1300 <523 115501LPRINT:SPC(10);"Ausgaben:fuer:Kraftst?ff:,..
<985 6375! LOCATE!21,30 :::}}}}";USINGI"t##:##.#S”;GP2§;LPR?NT:t7DM R
' \ Lwy s ' " ¢33> 11560)LPRINT|SPC(10); "Ausgaben! fuer|Wartung: ! |||
€62> 6377 PRINT|CHR$(254);"!Liste!ausdrucken T1il1ilMUSING! "R#SR#S. 48" :GP3: : LPRINT ! ™| OM"
<84> 6420|LOCATE!22,18 €39> 11570:LPRINT:SPG(10);"Ausgaben:fuer}Wa???pflege:l1
<26> 7422!IF!ERR=24)0R!ERR=25!0R|ERR=27!OR!ERR=57! THEN! w18y o GUSING ] T REN SRS B9GP LPRINT "1DM°
GOTO,| 7722 <42> 11580,LPRINT |SPC(10); "Ausgaben| fuer Steuern:|! ||}
¢19% 7722 !BEEP TIITIT I USING  "s#as#s#s#. #%" ;ST; : LPRINT " |DM"
< 1> 7723!LOCATE!1l4,28 €21> 11590iL RINT:SPC(lD);”Ausgaben:Fuer:VersicTerung:L
¢55> 7724 PRINT|"Drucker|istinicht|fertig!" :::::::“;usx~c:"wwwx»u.ws“;vs;:LPRINT:":DMI'l‘II‘I
€45> 7725 |WHILE!INKEY$="":WEND €10> 11600 LPRINT!SPC(10); "Gesamtausgaben: |||} ERRRREN
<96> 7726 ,RESUME ;11240 ULV LI USING, "asgssss 88" GP5; : LPRINT," DM
< 3> 9040)FOR|L=1)TO!17 <19> 11610 LPRINT|SPC(10); "Kostenipro,Kilometer:iiiiii|
<51> 9080'REM UL I LI USING, "#s#%s% . #8" ;GP6; : LPRINT | " | DM"
¢68> 9090!PRINT!TAB(15)!CHR$(200);STRINGS(49,205); CHRS ( <60> 11620 LPRINT{SPC(10);STRING$(47,45)
188) <97> 11630 LPRINT|SPC(10);"Naechste|HU:||";LEFT$(HUS,62)
<46> 11240'CLS +CHR$(46)+MID$ (DATES, 7,2)+RIGHTS$(HUS$,2)
<12> 11245!TIMER'OFF <98> 11640 LPRINT|SPC(10);"Naechste ,ASU:|";LEFT$(ASUS$,2
<82 11250!LOCATE!10,24 J+CHR$(46)+MID$(DATES, 7,2)+RIGHTS$(ASUS,2)
<¢28> 11260|PRINT| "Machen|Sie|bitte!Ihren!Drucker bereit <36> 11650 ;RETURN
e
. <65> 11270!LOCATE}12,30 LISTING >CURSOR(, REMARK = >REMC.
<26> 11280|PRINT|"<ENTER>!wenn|fertig"
¢52> 11290 A$=INKEY$ < 3> 835|IF|LEN(A$)=2!THEN!AS$=RIGHTS$(AS$,1)
¢75> 11300}IF|A$=CHR$(13))THEN!11310 <73> 860,IF|ASC(A$)=80!THEN|GOSUB|9950:G0T0O}810
€35> 11305|IF | A$=CHR$(27)!THEN|,RETURN!ELSE!11290 <77> B70|IF|ASC(A$)=72|THEN|GOSUB!10020:G0T0O 810
€64> 11310,LPRINT|SPC(10);"Kostenberechnung:";SPC(5);:"D €46> 1355 IF LEN(A$)=2!THEN|A$=RIGHTS$(AS,1)
atum:|";DT$ €41> 138B0|IF|ASC(A$)=80,THEN|GOSUB|9950:G0T0O|1330
<80> 11320)LPRINT|SPC(10);STRING$(47,61) 22> 1390!IF|ASC(A$)=72!THEN!GOSUB)10020:GOTO! 1330
¢54> 11330} LPRINT <51> 2835 IF|LEN(A$)=2|THEN|A$=RIGHTS$(AS$,1)
€49> 11340, LPRINT|SPC(30);"Kfz.:|";NAMS <16> 2860|IF,ASC(A$)=B0)THEN!GOSUB!10090:GOTO}2810
<66> 11360)LPRINT <68> 2870 |IF|ASC(A$)=72|THEN!GOSUB!10160:G0TO!2810
¢ 5> 11380 LPRINT|SPC(10);STRING$(47,61) €42> 4705 IF LEN(A$)=2|THEN A$=RIGHT$(AS,1)
<78> 11390!LPRINT < 6> 4730|IF|ASC(A$)=B0)THEN,GOSUB!9950:G0TO|4680
<45> 11400} LPRINT <97> 4740 IF ASC(A$)=72|THEN GOSUB,10020:GOTO! 4680
<82> 11410|LPRINT|SPC(10);"Erster.berechneter |Kilometer <39> 6135 WHILE|INKEY$<>"":WEND
stand: | " ;USING, "####88888" ,KML1; : LPRINT " | km" <60> 6665|IF|LEN(A$)=2|THEN!A$=RIGHTS$(AS$,1)
¢ 3> 11420 LPRINT|SPC(10);"AktuelleriKilometerstand:!!! €33> 6690)IF|ASC(A$)=B0|THEN|GOSUB!9950:G0OTO 6640
I JUSING  "#ss#ssssses” ; KM2; : LPRINT!" ! km" <94> 6700 |IF|ASC(A$)=72|THEN!GOSUB!10020:GOTO! 6640
<88> 11430 |LPRINT|SPC(10);"Gefahrene!Kilometer: ! '!!!'!! <33> 7205 WHILE!INKEY$<>"":WEND
T JUSING | "##s#s##ssss" ; KM2-KM1: : LPRINT ! " | km" <51> 10295 IF | LEN(A$)=2|THEN!A$=RIGHT$(AS$,1)
<62> 11440;LPRINT!SPC(10);STRING$(47,45) <13> 10310,IF}ASC(A$)=B0|THEN!GOSUB,10420:G0OTO!10280
€17> 11450 |LPRINT|SPC(10);"Getankte|Liter!(gesamt):|!}} <38> 10320 IF|ASC(A$)=72 | THEN|GOSUB!10490:G0OTO!10270
LY JUSING  "#####8 . 88", L1; : LPRINT!" 1" <11> 11165 WHILE)INKEY$<>"" :WEND
€32> 11460 LPRINT|SPC(10);"Durcnschnittsverbrauch| (gesa
mt): "JUSING, "###48#4 #8#";0V1;:LPRINT!"!1" LISTING »SHILLING<, REMARK = >REM<,
<B7> 1147 PRINT!SPC(10);"Letzter!Durchschnittsverbrau
ch: i 111" USING, "H##### 88" ;DV; : LPRINT," 1" < 9> 20890} PRINT!"|8s5."
<78> 11480)LPRINTISPC(10);STRING$(47,45) <45> 5780|PRINT!"|0S"
<54> 11490 LPRINT|SPC(10); "Naechster|Oelwechsel: || !} <26> 5810|PRINT;" |0Ss"
PA I " USING | "H#SSBHENN" ;03 LPRINT! " | km" <35> 5840)PRINT;" 08"
<84> 11500 LPRINT|SPC(10);"Naechster!Oelfilterwechsel: <44> 5870,PRINT ;" |0S"
Piai i1 JUSING  "s#ssssasus”;04;  LPRINT," | km" <25> 5900!PRINT!" |0S"
€21> 11510 LPRINT|SPC(10); "Naechster!Luftfilterwechsel: <34> 5930 |PRINT," 08"
PRI EII I JUSING | "ss#S888R8" LF2,; LPRINT " | km" <43> 5960|PRINT|" 88"
Listing CARTOOLS Listing CARTOOLS
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MlNIDATEI _PCpur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-

Programm: MINIDAT. BAS kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
Autor: Michael Ebbrecht in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
Funktion: Universelle Dateiverwaltung men fiir das Prifsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
Sprache: GW-BASIC 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte
Grafikkarten: alle Strich ’ | * darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben
Bedienungsanleitung: ‘Médchen fiir alles’, Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen,
PCpur 11/89, Seite 50 die nicht mit einer Zeilennummer versehen sind, gehtren

zu der vorhergehenden Zeile und miissen dementsprechend

abgetippt werden. Ein Unterstrich (__) am Ende einer Zeile
zeigt auf, daf} sie in der nachsten Heftzeile fortgesetzt wird

LISTING »>minidat¢, REMARK = >rem<. ~ also dort bitte keinen Zeilenumbruch erzeugen. Der Un-
o terstrich darf nicht mit abgetippt werden. Nach dem Abtip-

<64> 10!REM)PROGRAMM: ; ; 1

cE2s BOLREM!=S MONTORT.BAS pen (vor dem ersten Start) unbedingt abspelqhern.

<20> 30}REM|FUNKTION: ® Start des Programms unter GW-BASIC mit dem Befehl:

<16> 40,REM|=>Universelle)Dateiverwaltung “ L

<47> 50|REM|PROGRAMMIERSPRACHE: I"OAD MINIDAT.BAS®R. .

<25> BOIREM!=>GW-BASIC ® Die PCpur-DATABOX 11/89 enthilt neben dem Quelltext

<63> 70 |REM|GRAFIK-KARTEN: das lauffﬁhige EXE_ngramm_

< 1> BO/REMi=>Alle —_—

<98> 100!REM!MINIDAT!8/89|M.EBBRECHT!(C)!1989|PCpur pm

<73> 110,0N;ERROR|GOTO| 8000

<38> 120,DIM;S$(200,6),TX$(11),YP%(11),XP%(11)
<93> 130 CLS:KEY|OFF:FL%=0

€27> 140 FOR|N%=1|TO|14:KEY(N%) ON:NEXT|N%

<56> 150:S1$="F1=LADEN||||F2=SPEICHERN!! ! |F3=PFLEGE! !
F4=DRUCKEN, | | | ESC=ENDE" - <17> 2040|BAK$=LEFT$(DNM$,LEN(DNMS$)-4)+" . BAK"
<76> 160,52%="F5=SUCHEN| || F6=EINGEBEN| ||| |F7=ANDERN] ||} <55> 2050)IF)LOADFL%=1!THEN!KILLBAK$:NAME ! DNM$ ! AS BAKS
FB=LOSCHEN| ||| ESC=ENDE" <43> 2060!0PEN!"0",1,DNM$
¢25> 170FORIN%=1!T0O)11 <B7> 2070 PRINT#1,AZ%
<53> 180 ,READ!TX$(N%),YPE(N%),XP%(N%) <80> 2080!FOR!N%=1|TO'AZ%
<88> 190 IF | VAL(TX$(N%))!THEN,TX$(N%X)=STRING$(79,205) <98> 2090!FOR'M%=1'TO!®6
<33> 200 NEXT|N% <92> 2100!PRINT#1, !S$(N%,M%)
<30> 210/READIEXTS <51> 2110{NEXT|M%,N%
<23> 220, LEER$=SPACE$(79) <47> 2120|CLOSE!1:FL%=0
¢53> 2301GOSUB;5810 < 1> 2130!GOSUB!5810:RETURN
<26> 240)LV%=1:GOSUB!6000 <585 2140!RETURN
<B8B> 250|IF ,A$<>CHRS$(27)THEN| 240 < 4> 2150!NAM$="":GOSUB! 360
<98> 260!IF|FL%=1!THEN!GOSUB! 300 €79> 2160!LOCATE!22,5:PRINT"BITTE |NAMEN|FUR!DIE!KARTEI |
< 3> 270,GOSUB|360:PRINT | "KARTEIKASTEN|SCHLIESSEN"; :GOS ANGEBEN! (ZURUCK!MIT!ENTER):!";
uB| 330 <35> 2170} LINE|INPUT!NAMS
<23> 280,IF|JN%=1,THEN|CLS:RESET:SYSTEM <17> 2180!IF!MID$(NAMS, LEN(NAMS$)-3,1)="." ! THEN!NAM$=LEF
<50> 290,GOSUB,370:G0TO,240 T$(NAMS, LEN(NAMS ) -4)
<90> 300|GOSUB|5800:GOSUB;360:PRINT"KARTEI |NOCH|NICHT!G <13> 2190!0ONM$=LEFTS(NAMS,8)+EXTS
ESPEICHERT! | | SPEICHERN"; ¢48> 2200 )RETURN
<45> 310,GOSUB|330:IF|JN%=1)THEN|GOSUB} 2000 <66> 2990 |REM|**% | KARTEIPFLEGE | x%x
<45> 320;RETURN <95> 3000}LV%=2:GOSUB| 4000
€47> 330 A$="":JUN%=0:PRINT"?,(J)a/(N)ein" <84> 3010!GOSUB! 6000
€28> 340 WHILEIA$<>"jJ" | ANDIAS<>"J" |ANDIAS<>"n" |AND | ASC> < 1> 3020)|IF,A$=CIHR$(27) ! THEN|A$="":GOSUB!370:LV%=1:RET
"N":A$=INKEY$:WEND URN
<76> 350!IF|A$="j"|OR|A$="J" | THEN| JNX=1:RETURNELSE|RET ¢32> 3030!GOTO!3010
URN <41> 3090 REM;) %% |SUCHEN| **x
<42> 360|LOCATE 22,1:PRINT|SPACE$(79):LOCATE}22,5:RETUR <95> 3100!IF!LV%=1!0R!AZ%=0!THEN!RETURN
N <39> 3110|FIND%=0:SUCH$="":GOSUB! 360
< 2> 370 LOCATE22,1:PRINT|SPACE$(79):LOCATE}22,5:PRINT <82> 3120!PRINT“BITTE!SUCHWORT |EINGEBEN' (ZURUCK!MIT!ENT .
1S1$:RETURN ER):!";
<56> 990 REM **x* | KARTEI | LADEN| **x* <72> 3130,LINE!INPUT|SUCHS
<10> 1000} IF;LV%=2|THEN|RETURN <13> 3140} IF,SUCH$=""|THEN!GOSUB|4000:RETURN
<98> 1010,IF;FL%=1|THEN |GOSUB|1180 <B4> 3150,FOR|0%=1 TO|AZ%
<12> 1020, IF|FL%=1)AND|JN%=0}THEN|GOSUB}370:RETURN <23> 3160!FOR!P%=1!T0!6
€13> 1030,GOSUB;5860:1IF | ERRFL|THEN|ERRFL=0:GOSUB|5810:R <76> 3170)FIND¥=INSTR(S$(0%,P%),SUCHS)
ETURN <23> 3180 IF|FIND%>0)THEN!GOSUB! 3250
<63> 1040,GOSUB|360:PRINT"BITTE | KARTEINAMEN | EINGEBEN, (Z ¢22> 3190!IF!FIND%>0!AND|JN%=0!THEN!FIND%=0:GOSUB! 4000:
URUCK|MIT}ENTER):" RETURN
¢<53> 1050 LOCATE 22,52:LINE; INPUT | NAMS$ <98> 3200 |NEXT,|P%,0%
<21> 1060;IF;NAM$=""|THEN|GOSUB|5810:RETURN <€19> 3210 IF,FIND%>0)THEN|GOSUB|4000:RETURN
<11> 1070, IF MID$(NAMS$, LEN(NAM$)-3,1)=""_" | THEN|NAM$=LEF <48> 3220/GOSUB!360:GOSUB| 5800
T$(NAMS, LEN(NAM$ ) -4) <37> 3230!COLOR!15:PRINT|SUCHS$; :COLOR| 7:PRINT" |NICHT|GE
<70> 1080 NAM$=LEFT$(NAMS,8) FUNDEN. | | ESC=ZURUCK"
<39> 1090 DNM$=NAMS+EXTS$ < 6> 3240 A%$="":WHILE|A$="":A$=INKEY$:WEND:GOSUB,4010:R
<53> 1100/OPEN!"I",1,DNM$ ETURN
<20> 1110!INPUT#1,AZ% <58> 3250)NM%=0%:GOSUB 4010
<63> 1120 FOR|N%=1TO AZ% <87> 3260 IFiNMX>=AZ%|AND|P%=6|THEN|RETURN
<B81> 1130|FOR|M%=1,TO!6 <57> 3270!GOSUB!360:PRINT"WEITERSUCHEN|"; :GOSUB}330:G0S
<22> 1140 INPUT#1,S$(N%,M%) UB|3280:RETURN
<62> 1150 |NEXT | M%,6N% <90> 3280, LOCATE|P%*2+4,22:PRINT|S$(0%,P%) :RETURN
¢17> 1160!CLOSE|1:LOADFLAG=1:GOSUB|5810 < 1> 3290!D%=1:GOTO!3310
<38> 1170,NM%=1:GOSUB|4010:RETURN <90> 3300,D%=-1
<63> 1180GOSUB|5800:GOSUB| 360 <72> 3310)NMX=NM%+D%
<54> 1190, PRINT"ES|IST |BEREITS|EINE|KARTEI | GELADEN. |LDS ¢ 0> 3320,IF |NM%<¢1)THEN|GOSUB)5800:NM%=1
CHEN"; < 3> 3330,IFINM%>AZ% | THEN|NMX=AZ2%:GOSUB|5800
¢18> 1200,GOSUB|330:RETURN ¢91> 3340;GOSUB;4010:RETURN
¢ 4> 1990 |REM| *xxx | KARTEI|SPEICHERN %% <86> 3390 |REM|*** | KARTE|EINGEBEN | xxx
<87> 2000;IF |AZ%=0,0R|LV%=2| THEN|RETURN ¢ 7> 3400!IF|LV%=1!THEN!|RETURN
< 2> 2010,IF|DNM$="" THEN|GOSUB 2150:IF NAM$="" |THEN|GO <16> 3405)GOSUB|360:PRINT"DATEN|ZEILENWEISE| EINGEBEN, |M
SUB:5810:RETURN ITENTER|BESTATIGEN"
<63> 2020)GOSUB|360:PRINT|DNMS; " | SPEICHERN"; <44> 3410|AZ%=AZ%+1:NM%=AZ%:GOSUB|4010
¢<16> 2030,GOSUB|330:IF|JN%=0|THEN|GOSUB|370:RETURN <86> 3420 ,FOR |M%=1|TO |6
Listing MINIDAT Listing MINIDAT
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Listing

3430, LOCATE |MX*2+4,22:LINE| INPUT | EINGABES (MX)

3440 NEXT | M%

3450 GOSUB| 360: PRINT"KARTE|IN|DIE|KARTEI ! UBERNEHME
N";:GOSUB| 330

3460 IF | JN%=0| THEN| AZ%¥=AZ%-1:NM¥%=AZ%: GOSUB 4000 :RE
TURN

3470 FL%=1

3480 FOR|M%=1!TO!6

3490 5% (NMX ,MX)=EINGABES$ (M%)

3500 NEXT | M%

3510 GOSUB | 4000: RETURN

3590 | REM | *** | KARTE | ANDERN | %% x

3600 IF|LV%=1|0R|AZ%=0!THEN|RETURN
EGIO:FOR:I%=1:T0}B:NEU$(I%)="":NEXTJI%
3620,GOSUB | 360:PRINT"WELCHEN, EINTRAG! ANDERN! (1-6)?
Ll it Esc=2uURlCK”

3630, COLOR;15:FOR|I%=1/TO|6:LOCATE | I%%2+4,5: PRINT!
I%:NEXT|I%:COLOR!}7

3640, A$="":WHILE |A$="":A$=INKEY$:WEND

3650 IF | A$=CHR$(27) | THEN|A$="":GOSUB|3780:GOSUB| 40
00:RETURN

3660, I%=VAL(A$):IF|I%<1!0R|I%>6|THEN]GOTO} 3640
3670 LOCATE | I%*2+4,22:PRINT|SPACE$(57)
3630:LOCATe:Ix*2+4,22:LINE:INPUT:NEus{Ix)

3590 GOSUB, 360: PRINT"EINE |WEITERE | ANDERUNG | VORNEHM
EN"; :GOSUB! 330

3700 IF | JN%=1|THEN|GOTO| 3620

3710,GOSUB | 360: PRINT"DIESE | ANDERUNGEN | UBERNEHMEN" ;
:GOSUB| 330

3720, IF | JN%=0]THEN|GOSUB,3780:GOSUB!4000:RETURN
3730iFOR|I%=1]TO!6

3740, IF [NEUS(I%)=""|THEN!NEU$(I%)=5%(NM%,I%)

3750 S$(NM%, I%)=NEUS$(I%)

3760 NEXT!I%

3770 FL%=1:GOSUB|3780:GOSUB!4000:RETURN

3780 /COLOR|0:FOR}I%=1|TO!6:LOCATE | I%%2+4,5:PRINT I
%:NEXT|I%:COLOR| 7:RETURN

3790 REM| x%x | KARTE | LOSCHEN | %% %
3B00|IF|LV%=1,0R|AZ%=0!THEN!RETURN

3810 GOSUB| 360

3820 COLOR}15: GOSUE 5800:PRINT"SOLL|DIESE|KARTE | GE
LOSCHT |WERDEN"; : GOSUB ! 330:COLOR | 7

3830 IF)JUN%=0! THEN GOSUB | 4000:RETURN

3840, FOR|M%=1,TO!6

3850, S$(NMX , ME)=""

3860 NEXT | M%

3B70!AZ%=AZ%-1:FL%=1

3880 IF | NM%-1=AZ% ! THEN, NM¥=AZ%:GOSUB,|4010:GOSUB ! 40
00:RETURN

3890 FOR | N%=NM% | TO | AZ%+1

3900} FOR|M%=1,TO!6

3910 S$(N%,M%)=5$ (N%+1,M%)

3920 ! NEXT |M%,N%

3930,GOSUB; 4010:GOSUB| 4000: RETURN

3990 REM | **%x | HILFSROUTINEN | FUR! KARTEIPFLEGE | %% *
4000 LOCATE|22,1:PRINT|LEERS$: LOCATE!22,5:PRINT !S2%
: |RETURN

4010 IF |{NM%>AZ% | THEN | NM¥=AZ% : RETURN

4020 FOR|I%=1/TO!6

4030 LOCATE | I%*2+4,22

4040 I PRINTIUSINGI NI it bty
%,1%)

4050 | NEXT | I%
4050:IF:FINO%>O:THEN:LOCATE:P%*2+4 22:COLOR|15:PRI
NT | S$(NM%,P%) :COLOR! 7

4070 LOCATE|2,50: PRINT"KARTE!NR.
#4"; NMX; PRINT TIVON!"; AZ%
4080 RETURN

4990 REM| *** | KARTE(I) | AUSDRUCKEN %% %

5000 ;EIN%¥=0:IF|AZ%=0!0R|LV%=2, THEN ! RETURN

5010 GOSUB|360:PRINT"(D)IESE|KARTE|ODER! (G)ESAMTE!
KARTEI | AUSDRUCKEN? !} !} ESC=ZURUCK"

5020, A$="":WHILE|A$="":A$=INKEY$:WEND

5030 IF I A$=CHR$(27) ! THEN |A$="":GOSUB!370:RETURN
5040 IF | A$="D"|OR|A$="d" | THEN|EIN%=1: AUFKL%=1:GOSU
Bi5390

5050, IF | A$="G" |OR|A$="g" ! THEN ! GOSUB 5080
5060,GOSUB|370:RETURN

5070, REM| *x*x | GESAMTE | KARTEI | DRUCKEN | %%
soao.Gosua 360:PRINT" (L)ISTE ODER! (A)UFKLEBER|DRUC
KEN? 111!
5090 A$="": tA$= INKEV$ WEND

5100 IF|A$= CHR$(27) THEN|A$="":RETURN

5110 AUFKL%=0

51201 IFA$="L"|OR!A$="1"|THEN|GOSUB!5160

5130 IF A$="A" |OR|A$="a" | THEN| AUFKL%=1: GOSUB! 5390
5140 RETURN

5150 REM *%% | LISTE | DRUCKEN xxx

5160)GOSUB| 5550

51701 IF |ERRFL|THEN!ERRFL=0:GOSUB!5810: RETURN

5180 IF |A$=CHR$(27) | THEN|A$="":RETURN

5190, DRN$=NAM$:IF | DRN$=""|THEN ! DRN$="OHNE | NAME"
5200 LPRINT|STRING$(135,"=")

5210 LPRINT|TX$(1);TAB(50) "NAME|DER|KARTEI:!"; DRN$
;TAB(110)AZ%; " | KARTEN|IN|DER!KARTEI"

5220 LPRINT|STRING$(135,"=")

i SE(NM

i tPRINTIUSING, "#

MINIDAT

Kleinanzeigen

Biete an Software

Public Domain f. IBM + Kompatible.
Gratiskatalog. Disk. ab 2,50 DM.

T. Blacker, Auf der Harre 13,

2905 Edewecht, Tel: 04405/7229 G

51/4 FREE-SOFT 31/2
2500 IBM-Disk/viele deutsche
SOFORT-SERVICE
DM 2,-/3,50, KDisk/Liste gratis
Breuer, Solingen, Tel. 0212/57588 G

PD - Soft / MS - DOS

Uber 3000 Programmdisketten 5 1/4 u.
3 1/2, groRe Auswahl an hervorragen-
den deutschen Programmen
Katalog/Diskette gratis

Glnther's Express Service,

Echternstr. 93-95, 4920 Lemgo

Tel. 05261/14242 (Tag + Nacht)

Fax: 05261/142 62 G

IBM-PD AB DM 1. KOSTENL. SPIELE-
HILFEN GEG. RUCKP. 069/869499 G

Bedienen Sie JEDES Programm...

mit lhrer Maus! Fiir nur 28 Mark!
Fordern Sie unseren Gratis-Prospekt
an: Telefon 06198/2521 (15-20 Uhr)
Martin Hepp Computertechnik, Adolf-
Guckes-Weg 1/K4, 6239 Eppstein =~ G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069 - 597 4506 G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST

GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK

Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 0761/4926 73

Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 5,25" + 35" lieferbar G

Es gibt Bérsenprogramme, die teurer
sind, als der Computer, auf dem sie
laufen. Das muB nicht sein!
RL-CHART, das Chartprogramm fiir
MS-DOS PC/XT/AT kostet nur 188- DM.
Demo-Disk 10,- DM bei: Ralf Lenz,
Hohe StraRBe 69, D-4600 Dortmund 1,
0231134515

Aktuelle EGA/VGA PD/Shareware

ab 1,50. Liste von: Robert Meinecke,
H.-Kiister-Str. 6, 6230 Frankfurt 80,

Tel. 069/372258 G

$$$ Geld verdienen an der Borse $$3$
wird mit dem PC XT/AT leichter,

wenn Sie die neue PC-Version von
RL-CHART benutzen. Demo-Disk fiir
10- DM bestellen bei: Ralf Lenz,

Hohe StraRe 69, 4600 Dortmund 1
Tel. & BTX 0231-134515 G

mdt - Der 3 1/2“-Spezi 6 DM pro Disk!
Je 2 360k-PD-Disk aus meinem
vielfdltigen Angebot auf einer
720K-Disk. Katalog auf 3 1/2“-Disk
gegen 2- Porto bei mdt, Feithstr. 59,
5800 Hagen, 02331-586844 G

* Halt * PD SOFTWARE * Halt *
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deut-
sche Prog,, Girls, Rechng., Textverarb.,
Datenverar,, Grafik, Basic, Pascal, Spie-
le etc.... Katalog gratis 11. Auflage.
CGA-Emulator bei Bestell. gratis.
Lieferung auch 3 1/2”

Achim Psenitza, SchloRstr. 6

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

PC-Sig bis 1460, 600 Deutsche Disks
je 3- DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr. 226,

4050 M-Gladbach, Tel. 02161/6312 17,
DEMO gratis G

TOP PD & Shareware Progr. f. PCs ab
2,50 DM. Verzeichnis gegen 2 DM in

Briefm., D. Sonntag, 5620 Velbert 11,
Fellerstr. 10

BTX auf dem EURO-PC. PD-Software
Decoder und Pegelwandler zum
Postmodem DM 80, 06122-3979

IBM - PD Disk je 2- DM, 600 deutsche,
M. Vogt, Postfach, 4050 Ménchenglad-
bach 1, Tel. 02161/632132 G

LOTTO DATA 147 DM, Job & Money
198 DM, Info/Kat.Disk mit Demo 3 DM
in Briefmarken bei Bessei-Yiiksel
Heustr. 16, 7921 Hermaringen

Biete Hardware

64K x 4 dyn. RAMS 120 nsec. (NEC
D41464C-12) wegen Produktionsum-
stellung zu verkaufen. 2.218 St.

a DM 11,63, Gundermann Mikroelek-
tronik GmbH, Tel: 06227/5 1051

Fax: 06227/506 94 G

Verschiedenes

Programm geloscht? Daten weg?
Anruf genligt: 02391/1 0264

EDV-Etiketten (auch fiir Laser )
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 DasselG

DEUTSCHE ANLEITUNG ZU ULTIMA V
GEGEN FREIUMSCHLAG (A5) +

KL. UNKOSTENBEITRAG BEI:
MARTIN GLUCK, MARIENSTR. 11
8229 FRIDOLFING

Gepriifte Gebrauchtgerate mit Ga-
rantie, neue und gebr. EURO-PC,
Schneider und Amstrad PC/Flop-
py/Festplatten/Monitore/Epson
Drucker. Neue Floppy fiir EURO PC
51/4" 360/720K 255 DM /31/2" 720 K
298 DM/ Festplatte 42 MB 899 DM,
MS-DOS-Lernprogramm Test 6/89,
Info gegen 2 DM Porto, Ankauf bei
Systemwechsel, Reparaturservice,
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
4750 Unna, 02303 - 13345 G

PD-Soft- u. Hardware zu giin-

stigen Konditionen. Fordern

Sie unter Beifiigung von Riick-

porto (3,20 DM) in Briefmar-

ken unsere Liste an.
Comp-Vers-Handel Uschmann
Genterstr. 76, 4200 Oberhausen 11 G

1189 PCpur 63



VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen |

alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?

— Schéaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-
dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura-
tion?

Name: Virusdoktor
Pﬁlﬁﬁ;&“m‘ ki uverlassia U
% y ramm checkt Zuve i it
et :ﬁﬂml Loghy Ltgxscmmmuu das
s:hm‘:l .h?:l u‘:wd der niedrige Preis sprec!

Moglic!

VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

@ Kontrolle Ihrer Programme auf Langenénderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fiir virusbedingte Ab&nderung des Programmcodes
@ Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitdt und Geschwindigkeit durch variables SETUP

@ Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

® Drei Programme zum Absichern Ihrer Dateien vor Verédnderungen
® Ausfihrlicher Report (iber versuchte Zugriffe auf Ihre Dateien

@ Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

® Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Finf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fur alle MS-DOS-Computer

isting

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie Gber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,— DM Einzelpreis 99,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,- DM Endpreis 105,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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5230, GOSUB| 5330

5240 |FORIM%=1,TO!AZ%

5250 | NM%=M% : GOSUB | 4010

5260!LPRINT ! TAB(O)M%;

5270|FOR!N%=0|TO!5

5280 ) LPRINT | TAB(N%*21+6)LEFT$(S$(M%,N%+1),20);
5290 NEXT|N%

5300} IF |M%/S0=INT(M%/50) | THEN!LPRINT:LPRINT|CHRS (1
1);STRING$(135,"="):LPRINT|CHR$(12):GOSUB} 5330
5310 NEXT | M%

5320} LPRINT|CHR$(11);STRING$(135,"="):RETURN

5330} LPRINT!"NR.";

5340 FOR|I%=0!TO|5§

5350} LPRINT | TAB(IX*21+6)TX$(I%+2);

5360 NEXT|I%

5370 LPRINT|STRING$(135,"-"):RETURN

5380 REM| **% | AUFKLEBER | DRUCKEN | %% x
5390!GOSUB|5550: IF | ERRFL| THEN|ERRFL=0:GOSUB|5810:R
ETURN

5400} IF|A$=CHR$(27) ! THEN|A$="":RETURN

5410} IF|EIN%=1|THEN|M%=NM%:GOTO!5440
5420!FOR|M%=1!TO!AZ%

5430} NM%=M%:GOSUB| 4010

5440} LPRINT!CHR$(201);STRING$(28,205);CHR$(187)
5450} LPRINT |CHR$(186) TAB(30)CHR$(186)
5460!FORIN%=1!TO!4

5470} LPRINT!CHR$(186)TAB(3)LEFT$(S$(M%,N%),25)TAB(
30)CHR$(186)

5480 !NEXTIN%
5490!FOR!I%=1!TO!2:LPRINT|CHR$(186)TAB(30)CHR$ (186
):NEXT!I%

5500 LPRINT|CHR$(200);STRINGS$(28,205) ;CHR$(188)
5510} IF|EIN%=1)THEN|RETURN

5520 | NEXT | M%

5530} RETURN

5540 | REM) *** | DRUCKERPARAMETER | EINSTELLEN | *xx

5550} GOSUB|360: PRINT"TASTE ! DRUCKEN, |WENN ! DRUCKER | F

ERTIG. i iiiiiiiiiiii1111ESC=ZURUCK"
5560} A$="":WHILE!A$="":A$=INKEY$ :WEND
5570, IF | A$=CHR$(27) | THEN | A$="":RETURN

5580 LPRINT|CHR$(27);"@":IF|ERRFL|THEN|RETURN

5590 LPRINT|CHR$(17);

5600 IF | AUFKL%=0|THEN| LPRINT!CHR$(15);CHR$(27)"B"C
HR$(60); :WIDTH}"LPT1:", 136

5610|GOSUB!360: PRINT"KARTE(I) | WIRD|GEDRUCKT..." :RE
TURN
§790 | REM| *** | SONSTIGE |HILFSROUTINEN | **x

5800} FOR|N%=1{TO|5:5S0UND}500, .4:SOUND!800, .4:NEXT!
N%:RETURN

5810,CLS

5820 |FOR{N%=1|TO}11

5830 LOCATE | YPX(N%),XPX(N%X) :PRINT|TX$(N%)
5840 NEXT|N%

5850 GOSUB!370:GOSUB}4010:RETURN

5860 LOCATE!6,10
5870!FORIN%=1!TO!10:PRINT|LEER$:NEXT ! N%
5880 LOCATE!6,10:PRINT"SCHON | VORHANDENE | KARTEIEN: "
5890 F$="%"+EXT$

5900} LOCATE}7,10:FILES|F$

5910 RETURN

5990 REM| *** | HAUPTSCHLEIFE | **x
6000!A$="":A$=INKEY$
6010;ON}KEY(1)iGOSUB| 1000

6020i0ONIKEY(2) |GOSUB|2000

6030 0N, KEY(3) !GOSUB| 3000

6040 ;ONKEY(4) ! GOSUB|5000

6050 ;ON{KEY(5) |GOSUB| 3100

6060 ,ONIKEY(6)!GOSUB} 3400

6070 ON|KEY(7)|GOSUB| 3600

6080 0N KEY(8) | GOSUB| 3800

6090 ON{KEY(11)!GOSUB,} 3300
6100|ONIKEY(14) | GOSUB| 3290

6110} IF |ERRFL|THEN|ERRFL=0:GOSUB!5810

6120, IF|A$=CHR$(27) | THEN|LEER=FRE(O) :RETURN
6130|GOTO| 6000

6990 REM| *** | FUR|ANDERE | KARTEIART | ANDERBARE | NAMEN |
% K %

7000 DATA | "*%% | ADRESSKARTETI | xxx" 2 10

7010 DATA} “VORNAME || |:",6,10, "NACHNAME!!:",8,10,"S
TRASSE|!}:",10,10

7020 DATA"PLZ/ORT |} 1:",12,10,"GEBURTSTAG: ", 14,10,
"BEMERKUNG!:",16,10

TFO30 I DATAT ™1™ 2, 1, " ", 8, X, "™, 21,2, 23, Y
7040 DATA | " .ADR"

7050 END

7990 | REM | *x* | FEHLERABFANG | x%x

8000 ERRFL=ERR:GOSUB | 360:GOSUB ;5800

8010,COLOR | 15: PRINT"KLEINES| PROBLEM..."; :COLOR} 7
B020|PRINT" |FEHLER|"; :COLOR|15:PRINT|ERRFL; :COLOR|
7:PRINT" |MUSS|BEHOBEN|WERDEN | (ESC)"

BO30 A$="":WHILE A$="":A$=INKEYS$:WEND
BO40|IF|A$<>CHR$(27) ! THEN!BO30

8050 A$="":RESUME | B070

B060 | END

8070!GOSUB| 360

8080, IF | ERRFL<>3|THEN|RETURN|ELSE|GOTO} 230

Listing MINIDAT




ublic Domain

Daniel Sillescu

Proudly presents...
Dia-Show aus dem Computer

Urspriinglich wurde Present
als kommerzielle Software auf
den Markt gebracht: Das kom-
binierte SchnappschuB-
Prasentationsprogramm
schien fiir Programm-Demos,
zu Schulungszwecken oder
als Schaufensterdekoration
ideal geeignet. Doch der Au-
tor konnte nur einen kleinen
Kreis professioneller Anwen-
der ansprechen und hat
Present jetzt als Public-
Domain-Software freige-
geben.

m es gleich vorweg zu sa-

gen: PRESENT unter-
stiittzt nur die CGA-Grafikkarte, ist
von daher also fiir professionelle An-
wendungen kaum zu gebrauchen.
Der halbprofessionelle Anwender,
der vielleicht eine familieninterne
Dia-Show erstellen will, wird von
der Funktionsvielfalt des Pro-
gramms jedoch begeistert sein.

PRESENT ist ein Komplett-
paket: fotografieren,
“entwickeln” und vorfiihren

Nun aber zu PRESENT selbst, das
aus drei getrennten Modulen be-
steht. Dabei darf man sich von dem
Begriff Dia-Show nicht verwirren
lassen: es geht nicht darum, seine
Diasammlung optimal zu verwalten
- genausowenig kann man sich mit
Hilfe des Programms seine Dias auf
den PC-Monitor holen. Present dient
vielmehr dazu, Schnappschiisse von
beliebigen Bildschirminhalten zu ei-

= PCpur-lnfo

Programm: PRESENT

Rubrik: Prisentationsgrafik

Bereich: Shareware
Voraussetzungen: mindestens DOS
1.1; CGA; 128 kByte

Dialogsprache: englisch
Sharegebiihr: US$ 40.- bei kommer-
zieller Nutzung

Info: Soft Mail, Biisingen

ner Art Film zusammenzustellen
und diesen anschlieflend mit Hilfe
professioneller Uberblendeffekte auf
dem Monitor ablaufen zu lassen.
Nachdem Sie das Programm instal-
liert haben, gehen Sie wie folgt vor:
Zundchst wird CAMERA, das Pro-
gramm Nummer 1, als speicherresi-
dentes Hintergrundprogramm gela-
den. Ahnlich wie bei anderen
Schnappschufl-Programmen  kén-
nen nun aus fast allen DOS-Anwen-
dungen (ausgenommen: kopierge-
schiitzte Spielprogramme) beliebige
Bildschirminhalte abfotografiert
werden: durch Driicken der Tasten-
kombination [ALT]-[PrtSc] wird der
jeweils aktuelle Bildschirm auf Dis-
kette oder in ein vorher definiertes
Unterverzeichnis der Festplatte ge-
speichert. Pluspunkt hierbei: Sie
konnen bis zu 100 Schnappschiisse
hintereinander abspeichern, ohne
Gefahr zu laufen, daf} Sie altere Bild-
dateien iiberschreiben.

Nicht nur Prasentations-
grafiken sind méglich:
auch Lernprogramme
lassen sich entwickeln

Die automatisch durchnumerierten
Bilder werden dann mit Hilfe des
zweiten Programms PREPARE fiir
die abschliefiende Dia-Show vorbe-
reitet: dabei wird nicht nur die Rei-
henfolge festgelegt - Sie kiénnen
auch individuell fiir jedes Bild eine
Einblendzeit zwischen einer und

128 Sekunden festlegen, auflerdem

stehen 12 verschiedene und zum Teil

recht originelle Uberblendtechniken

zur Verfiigung.

Drei Beispiele: “Fade out“ bewirkt

ein langsames Ausblenden, indem
das Bild pixel-
weise vom Bild-

schirm ver-
schwindet,
“Sweep“  fiigt

das néchste Bild
dhnlich wie bei
einem  Radar-
schirm ein, und
“Merge”  fithrt
zu einem inter-
essanten Uber-
lappungseffekt
zweier Schnapp-
schiisse.
PRESENT heif3t
das dritte und
eigentliche Pri-
sentationspro-
gramm: hiermit
wird die Vor-
fiithrung gestar-
tet, wobei Sie zwischen einem ma-
nuellen oder automatischen Ablauf
wihlen kénnen. Und schlieflich
enthilt die Diskette noch ein beein-
druckendes Demo-Programm, das
dem Anwender die mit den verschie-
denen Uberblendtechniken erzeug-
ten Effekte vor Augen fithrt (schlief3-
lich kann man sich unter Begriffen
wie “Open” oder “Pull up” nicht all-
zuviel vorstellen). Die Arbeit mit
dem Programm gestaltet sich durch
die Aufteilung in drei Unterpro-
gramme sehr einfach - wenn Sie je-
doch auch einige besondere Optio-
nen verwenden méchten, miissen
Sie sich wohl oder {ibel durch das
auf der Present-Diskette ebenfalls ge-
speicherte englische Handbuch hin-
durchbeiflen.

o PCpur-Fazit

Present erweist sich beim Auspro-
bieren als ein fast professionell an-
mutendes Présentationsprogramm,
das vor allem durch seine vielseiti-
gen und teilweise recht originellen
Uberblendeffekte besticht. Die Hard-
ware-Anforderungen sind minimal:
128 kByte Arbeitsspeicher, MS-DOS
ab Version 1.1 und ein Diskettenlauf-
werk - bereits mit dieser Ausstat-
tung léft sich Present beispielsweise
zur Entwicklung von Demo- und
Lernprogrammen nutzen.

——pm
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Hans-Jiirgen Pfann

Was wollen Sie mehr?
Texte eingeben — ohne Probleme

Der Softkey-Editor bietet Ihnen Mdéglichkeiten zum Erstellen
von Texten und Quellcodes, die bei bisherigen Sharewareedi-
toren in die Welt des Traumes verbannt waren. Selbst gute
Textprogramme kommen dabei leicht ins Schwitzen.

eim Softkey-Editor wer-

den alle Befehlseingaben
itber die Funktionstasten des PCs ge-
steuert. Zusitzlich besteht die Mog-
lichkeit, bestimmte Funktionen mit
der Alt- oder Ctrl-Taste aufzurufen.
Dies hat den Vorteil, daf} in bestimm-
ten Untermeniis nicht jedesmal zu
den Textkommandos zuriickge-
sprungen werden muf}, um zum Bei-
spiel Zeilen einzufiigen oder zu l6-
schen. Als erstes steht das SEIN-
STALL.EXE-Programm zur Verfii-
gung, das den Editor nach Ihren
Wiinschen auf den PC einstellt.
Im Hauptmenii kénnen Sie folgende
Optionen mittels der Tasten F1 bis
F10 anwéhlen:

® F1 Dateiverwaltung und Inhalts-
verzeichnis

In diesem Untermenii kann man Da-
teien aufrufen, zwischenspeichern,
loschen, Unterverzeichnisse anle-
gen oder anzeigen und Dateien oder
abgelegte Textblocke zwischenla-
den. Texte werden als reiner ASCII-
Code abgelegt.

® 2 Block Kommandos

Alle {iblichen Blockkommandos
werden hier geboten. Das fingt an
mit dem Markieren von Anfang und
Ende, Kopieren an eine andere Stel-
le, Versetzen von Textteilen sowie -
und das ist eine Spezialitdt von SE -
das Klein- und Grofiwandeln von
ganzen Textpassagen. Natiirlich ist
das Lesen und Schreiben sowie das
Loschen von Blécken maglich.

® F3 Suchen und Ersetzen

Worter suchen und eventuell erset-
zen, bestimmte Zeilennummern,
den Anfang oder das Ende ansprin-
gen, Merker setzen und wieder auf-
rufen - all das ist unter diesem Me-
niipunkt erreichbar.

® F4 Text-Kommandos

Hier werden Textbearbeitungsfunk-
tionen geboten, die fast nichts zu
wiinschen tibriglassen. Es fehlt nur
die Moglichkeit, Texte im Blocksatz
zu formatieren. Zeilen einfiigen und
léschen, Wiederherstellen von ge-
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loschten Zeilen, Setzen des rechten
Randes, Loschen bis zum Ende der
Zeile, Word-Wrap (siehe Kasten) und
Setzen des Tabulators sind méglich.

® F5 Fenster-Kommandos

Beim SE konnen insgesamt neun
Fenster angelegt werden. Texte diir-
fen auch von einem Fenster zum an-
deren kopiert werden. Das Springen
zwischen den Fenstern bereitet
ebenso wenig Probleme wie das Lo-
schen.

® F6 Benutzer Funktionen

Hier erfolgen die Einstellungen fiir
Farb- und Tastenbelegung und das
Definieren der Grafikkarte. Die Ge-
samtzeilenldnge kann 240 Zeichen
betragen.

® F7 Hilfe

Es besteht die Moglichkeit, fiir alle
Funktionen, die der SE bietet, Hilfs-
bildschirme aufzurufen.

® F8 Spezielle Sonderfunktionen

Als Sonderfunktion wird eine
ASCII-Tabelle angeboten, in der der
Bediener alle Zeichen mit ASCII-
Nummer am rechten Rand des Bild-
schirms ablesen kann. Das aktuelle
Datuin kann eingefiigt werden, das
jedoch in der amerikanischen Form
vorliegt (MM,TT]]]]). Eine Sonder-
funktion ist auch, daf} zwischen-
durch auch mal
ein anderes Pro-
gramm  gestartet

Text (ibernommen werden konnen,
steht hier ebenfalls zur Verfiigung.
Und als Dreingabe ist ein Kalender
vorhanden, der vom 01.01.1980 bis
31.12.2099 alle Tage, Wochen und
Monate auf dem Bildschirm ausgibt.

® F9 Spezielle Tastenfunktionen
Ein Seitenende zu plazieren, ist bei
der Druckersteuerung nur von Vor-
teil. Hier kann man es auf den Bild-
schirm plazieren. Durch die Taste F2
wird hier der ESC-Standardcode ge-
setzt, mit dem fast jeder Drucker zu-
rechtkommt. Auflerdem kann man
itber die Funktionstasten den restli-
chen ASCII-Code von 127 an auf-
wiirts in den Text einfiigen.
Editors
Durch Druck auf diese Taste kommt
man entweder von einem Unterme-
nii ins nédchst hohere, oder vom
Hauptmenii zuriick zum DOS.

— pm

- PC pur-Fazit

Fiir ein Editorprogramm ist der SE
mit auflergewohnlichen Fihigkeiten
ausgestattet, die man manchmal bei
kommerziellen Programmen vergeb-
lich sucht. Er wird auf seinen Erfolg
bei den Benutzern nicht allzulange
warten miissen. Gut geeignet ist der
SE auch fiir Programmierer, da er
alle Dateien als reinen ASCII-Code
ablegt. Fir eine Registriergebiihr
von 20 Dollar ist er als ausgespro-
chen preiswert zu betrachten.

Programm: Softkey-Editor

Sparte: Shareware

Gebiihr: 20,- $
Systemvoraussetzungen: keine
PD-Service-Lage,

Hasselstralle 38, Tel.: 05232/66912,
4937 Lage/Lippe

werden kann, oh-
ne dafl der SE
ganz aus dem PC
verschwindet. Mit
dem Zauberwort
'EXIT" generiert
sich der Editor
wieder aus den
Tiefen des Com-
puters. Sie kon-
nen dann an der
Stelle weiterarbei-
ten, an der Sie un-
terbrochen haben.
Ein Taschenrech-
ner, von dem aus
Zahlen in den

- PCpur—KIartext

WORD-WRAP ist ein Begriff aus dem Bereich der Textverar-
beitung. Gemeint ist damit das “Heriiberziehen” des letzten
Wortes aus der aktuellen Zeile an den Anfang der ndchsten.
Beispiel: Sie wollen das Wort Computer schreiben, in der
Zeile sind aber nur noch vier Zeichen frei. Erste Moglich-
keit: Das Programm schreibt die ersten vier Zeichen des
Wortes (also: Comp) in die aktuelle Zeile, und die restlichen
Buchstaben in die ndchste. Folge: Beim Formatieren des Tex-
tes wird das Wort “Computer” in zwei Worter geteilt, was
natiirlich eine ungliickliche Losung ist. Zweite Moglich-
keit: Das Programm bietet [hnen einen Trennvorschlag an.
Dritte Moglichkeit: Das gesamte Wort wird in die néchste
Zeile gezogen und die endgiiltige Trennung erfolgt erst
beim abschliefenden Formatieren. Gute Textverarbeitungen
bieten durchgehend die Moglickkeit des WORD-WRAP-
PINGS. Achten Sie deshalb beim Kauf auf das Vorhanden-
sein dieser Funktion.
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SOFTWARE

TOOLS

GW-Basic-Toolboxen
Warum kompliziert, wenn’s
doch so einfach geht! Dieser
Wahlspruch gilt ab sofort auch
flir GW-Basic und SBasic, dem
Compiler aus DOS-Extra 6/89.
Verwenden Sie die neuen, lei-
stungsfahigen GW-Basic-
Toolboxen, und das Program-
mieren macht doppelt so viel
SpaB. Trotz professioneller Lei-
stung brauchen Sie auf Komfort
nicht zu verzichten: Die Bedie-
nung aller GW-Basic-Toolboxen
gleicht der Bedienung des
Basic-Interpreters “bis aufs
Haar". Sie kbnnen problemlos
mehrere GW-Basic-Toolboxen
gleichzeitig laden und nutzen,
denn es werden im Basic-
Speicherbereich nicht mehr als
zwei Bytes belegt. Mit jeder
GW-Basic-Toolbox erhalten Sie

Bilel  Zeichoen  Farbe  Optionan

“Oberflache” Best.-Nr. 6009/6010

Mit dieser Toolbox realisieren Sie in GW-
Basic eine komfortabel zu bedienende Be-
nutzeroberflache mit Pulldown-Menls und
kompletter Mausunterstiitzung.

Die Leistungsmerkmale:

* Volistandige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Mentileisten fir haufig benétigte Eingaben

* Popup-Menis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Liange
* Position, Farben und Rahmen aller Ments frei wahlbar
* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

“DOS-Funktionen® gest-n: so11/6012

Mit mehr als 30 DOS-Funktionen erlaubt
lhnen diese Toolbox von GW-Basic aus ei-
nen komfortablen Zugang zum MS-DOS-
System. Die Leistungsmerkmale:

* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01

* Laufwerke wechseln, aktuelles Lautwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit den Wildcards *** und *?*

* Beschleunigte Bildschirmausgabe iiber Systemfunktionen

* Zugang zu wichtigen, internen Daten des MS-DOS-Systems
* Benutzung degs Druckprogramms Print von GW-Basic aus

* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

“Hercules-Grafik” gest-nr s013/6014

Mit dieser Toolbox sind die Zeiten vorbei,
in denen von GW-Basic nur der Textmo-
dus der Hercules-Grafikkarte unterstitzt
wurde: Mit der GW-Basic-Toolbox
»Hercules-Grafik« programmieren Sie un-
ter GW-Basic nun auch im Grafikmodus.
Die Leistungsmerkmale:

* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus

* Zwei verflgbare Grafikseiten mit Umschaltmdglichkeit

* Funktionen fiir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck

“ Ausfillen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms

ein komplettes, leistungsfahi-
ges Beispielprogramm.

Jede Toolbox nur 69,- DM*

* Setzen, Léschen und Abfragen von einzelnen Bildpunkten
* Emulation der GW-Basic-Befehle »View« und »Window«
* Inklusive Beispielprogramm: Prasentationsgrafik

3D-Draw

Das komfortable CAD-Programm »3D-Draw« bietet verdeckte
Flachen und, als Besonderheit, Lichtquellensimulation. Mit der
integrierten Animationsroutine erzeugen Sie beliebig lange Filme.
Die Leistungsmerkmale:

* Ansicht durch Eingabe der Pro-
jektionswinkel frei wihibar * Auf
Wunsch lassen sich drei ver-
schiedene 2D-Ansichten erzeu-
gen, die am unteren Bildschirm-
rand eingeblendet werden " 2D-
Editor zur schnellen Konstruktion
von Objekten * Integrierter Ta-
schenrechner fiir Konstruktions-
daten * Einstellbare GroBe und
perspeklivische Verzerrung *
Kombination von getrennt kon-
struierten Teilen * 3D-Funktion
als Manipulationswerkzeug *
Punkte, Kanten und Flachen sind
frei editierbar * Drei Raumach-
sen mit 1600-Ebenen-Editor *
Verdeckte Flachen * Lichtquel-
lensimulator * Animationsroutine
mit GréBen- und Perspektiven-
veranderung von beliebiger Lange; ein eigener Animationslinker ist eingeschlossen * Verformen der Objekte
durch Zufallszahl oder Verkniipfung mit mathematischen Formeln * Erzeugung von Rotations- und Transla-

tionskdrpern und modifizierten Duplikaten * Programmierer-Schnittstelle, Objekte lassen sich mit einem Text-
programm oder Editor generieren * Vielzahl von Ausgabeformaten: 3D-Draw, Autocad-Script, Postscript, EPS-

Format und HPGL-Plot-Format * Alle gangigen Grafikkarten werden unterstiitzt, komplette Ausnutzung der
EGA-Palette mit 64 Farben
Systemvoraussetzungen:

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher, ein oder zwei Disketten-
laufwerke beziehungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte.

Grafikkarten: Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte

Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Ausgabe von Postscript-Dateien in Verbindung mit Postscript-
Emulator, Postscript-féhiger Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard.

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab Version 30

nur 99,- DM* Best.-Nr. 6007/6008

Resident-Software-Manager

Mentlgesteuertes Loéschen und Nachladen von residenten TSR-
Programmen l6st Ihre Speicherplatzprobleme: RSM

* zeigt den noch freien Ar-
beitsspeicher * registriert
geladene residente Pro-
gramme * erinnert an die
Aktivierungstastenkombina-
tion * informiert Gber be-
nutzte Interrupt-Vektoren *
léscht beliebige, speicherre-
sidente Programme * ladt
mehrere TSR-Programme in
einem Arbeitsgang * bietet
umfassende, komfortable
Mendisteuerung * besitzt ei-
nen universellen Maustrei-
ber * belegt lediglich 15
KByte Speicherplatz * infor-
miert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

% Erklirung (Vsktoren mit Tab) »» ESH 2.8 e«

Blittern Markioron: Return Parameter: Control+heturn Laden: End+heturs

Fir alle PCs, XTs, ATs und
Kompatible mit mindestens
256 Keyto Arboitsspeichor  Bost.-NF. 6001/6002 nur 69,- DM*
Softreset: Spannen Sie Ihre Nerven nicht weiterhin auf die Folter!
Mit Softreset bleibt der komplette Speicherinhalt auch nach einem
Reset erhalten und kann auf Diskette oder Festplatte gespeichert
werden. Zeitlupe PC: Keine Angst vor Geschwindigkeit! Mit Zeitlupe
PC verlangsamen Sie Ihren Computer bis zu einem Bruchteil der
Taktfrequenz eines 4.77- MHz-PC. Mit Boot-Option! Extras: Der uni-
versell einsetzbare AT-Tastaturtreiber »T6« mit Quellcode. Passen Sie
Ihre Tastatur an Ihre persénlichen Bedirfnisse an!

PC-Utilities
nur 69,— DM*

Best.-Nr. 6003/6004

Call: verschachtelt Aufrufe von Batch-Dateien. Code: PaBwortver-
schlisselung. Makeroom: I6scht Dateien gemé&B Suffix. Setdir,
Restdir: aktivieren nach Programmaufruf das Original-
Verzeichnis. Ty: Hex-Dump, Binarformat oder Zeilennummer auf
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Tips & Tricks

Egbert Wahl

Siehst du, was die

Zahlen sagen?

Geschiiftsgrafiken in GW-BASIC

Tabellenkalkulation , Grafik und die Verbindung zwischen bei-
den sind wirklich eine unendliche Geschichte. Der etwas
Gelibtere unter lhnen weiB um die unzahligen Néchte, die die-
se Themen schon gekostet haben. Dabei gibt es wirklich unter
GW- BASIC Wege, die andere sogenannte Hochsprachen von
sich aus nicht bieten. GW-BASIC bietet machtige Grafikfunk-
tionen, nach denen sich ein PASCAL- oder C-Programmierer
die Finger lecken miiBte; nun ja...

Wir haben es mit BASIC
zu tun - und nutzen es!
Anhand eines kleinen Programm-
beispieles wollen wir Ihnen Ge-
schiftsgrafikroutinen fiir Thre eige-

nen Programme zur Verfiigung
stellen.

Ein bekannter kleiner Getrankegrof3-
héndler, sein Name sei Higado Drin-
kall, war neulich beim Arzt. Mit sehr
bekiimmerter Miene hat ihm dieser
eroffnet, seine ihm (natiirlich) langst
bekannte Diagnose einer ausgewach-
senen Fettleber verpflichte ihn nun-
mehr zu der dringenden Bitte, end-
lich die harten Sachen aus seinem
Verzehr zu streichen. So weit, so gut.
Unser Drinkall ist Kaufmann und
versteht nur die Hirte des Geschifts-
lebens und achtet daher nicht so ein-
fach den Rat seines Arztes. Schlief’-
lich verfiigt er iiber ein handliches
BASIC-Programm, welches ihm die
Probe auf die harten Sachen ermég-
licht.

Zur Sache: Es gibt verschiedene Ar-
ten von Tabellenkakulation. Mathe-
matiker reden dann sogleich von
Matrizenrechnung, was uns nicht
stort, wir tun es eben. Es gibt Tabel-
len, die so aufgebaut sind, dafl man
sowohl waagrecht wie senkrecht
sinnvolle Berechnungen anstellen
kann und solche, die von vornherein
so aufgebaut sind, daf} nur Berech-
nungen in einer Richtung sinnvoll
erscheinen. Eine Matrix unter GW-
BASIC ist ein mindestens zweidi-
mensionales Array (Bereich) der Di-
mension Zeilen und Spalten, also
etwa:

DIM TABELLE (4,5)

Hier haben wir eine Tabelle von vier
Zeilen und fiinf Spalten, wie wir es
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gewohnt sind. Wichtig fiir weitere
Uberlegungen muf} sein, daf’i Be-
rechnungen fiir eine Grafikanwen-
dung mit einfacher Genauigkeit im-
mer dann sinnvolle Werte liefern,
wenn die Tabellenwerte deutlich
grosser als EINS sind.

Eine Matrix ist mit GW-BASIC
durch DIM zu realisieren

Die Kalkulation in einer aufgebau-
ten und mit Werten gefiillten Tabel-
le gestaltet sich eigentlich einfach.
Je nachdem, ob in Zeilen oder in
Spalten berechnet werden soll, wird
unten oder rechts ein zusitzliches
Summenfeld eingerichtet. Sodann
wird fiir die eigentlichen Berech-
nungen ein zweites Array aufge-
baut, das in etwa der eigentlichen
Wertetabelle entspricht - diese be-
findet sich bei umfangreichem Da-
tenbestand natiirlich auf einem Mas-
senspeicher (Diskette oder Festplat-
te) und wird schrittweise gelesen.
In unserem Beispiel (zeilenweise)
befinden sich lediglich Werte fiir
Monatsumsatz, Mengenabsatz, Dek-
kungsbeitrag pro Einheit und durch-
schnittlichen Lagerbestand fiir fiinf
Warengruppen(Spalten). Das ist we-
nig, doch so soll es sein. Eine Werte-
tabelle enthilt so wenig wie méglich
an Daten, aber solche, aus denen
man moglichst viele verniinftige Be-
ziehungen herleiten kann. Sie sehen
natiirlich sofort: Wo viel verniinftig
machbar ist, da ist Raum fiir Non-
sens - das ist auch im Beispielpro-
gramm so.

Zunichst also werden die Summen
der Zeilen errechnet, dies in einer
einfachen FOR ... NEXT Schleife.
Um etwa den Rohgewinn aus der

Wertetabelle zu errechnen, werden
in der Rechentabelle die Ergebnisse
der Multiplikation der einzelnen
Spalten der Zeilen 2 und 3 abgelegt
und fertig. Im Programm werden di-
verse, auch ziemlich 'bléde’, Funk-
tionen berechnet (Zeilen 1520 bis
1870). Dies mufl immer wieder neu
geschehen, da zwischen Grafik- und
Textmodus gewechselt werden
kann und in letzterem die errechne-
ten Absolutwerte in Textkoordina-
ten umgerechnet werden miissen
und dabei schrecklich ungenau wer-
den. Das Programm selbst ist ein-
fach aufgebaut: Zeilen 10 bis 390
enthalten die Werte benutzter Kon-
stanten. Zeilen 400 bis 490 das
Hauptprogramm. Zeilen 500 bis 950
zwel einfache Auswahlmeniis. Zei-
len 1290 bis 1510 die Tabellendar-
stellung im Textmodus und schlief}-
lich 1880 bis 2390 die im Grafik-
modus.

Auch im Textmodus lassen
sich Balken darstellen

Die Darstellung einer Sdulengrafik
im Textmodus ist programmtech-
nisch recht einfach. Zunichst wird
die maximale Héhe einer Sdule fest-
gelegt (hier 20), dann ein geeigntes
Zeichen aus der ASCII-Tabelle zuge-
ordnet. Der héchste Absolutwert
wird durch die Maximalhéhe ge-
teilt, sodann wiederum die einzel-
nen Absolutwerte durch dieses Re-
sultat. Die Koordinaten sind damit
berechnet und unter GW-BASIC au-
tomatisch gerundet. Das Dilemma
dabei ist, dafi nunmehr in der Regel
sehr ungenaue Darstellungen erfol-
gen. Soll z.B. der Wertebereich von
Null bis 100.000 reichen, so stellt
ein Zeichen einen Wert von 5.000
dar. Die Bandbreite ist also recht
grof}, und leider sind die Besitzer ei-
ner Hercules-Karte unter GW-BASIC
(noch) auf diese Darstellungsart an-
gewiesen.

Viel einfacher und genauer ist die
Sache im Grafikmodus unter CGA.
(Der Aufruf des DOS-Programms
GRAFTABL sollte bei der Verwen-
dung einer CGA-Karte in der AUTO-
EXEC.BAT enthalten sein.) Die
michtigen GW-BASIC-Befehle VIEW,
WINDOW, LINE und PAINT erlau-
ben auf elegante Weise nahezu be-
liebige Darstellungen. Nur, die Vor-
bereitungen dafiir sind erheblich
zeitaufwendiger und fehleranfillig
(daher die endlosen Nichte). Doch
bei richtiger Anwendung der Befeh-
le ergibt sich ein kurzer Programm-
code und was fiirs Auge. Der Vorteil



des WINDOW-Befehls liegt einfach
darin, dafl mit Absolutwerten beina-
he jeder beliebigen Dimension gear-
beitet werden kann und die Koordi-
natenumrechnung automatisch er-
folgt. Die Verbindung von VIEW und
WINDOW erlaubt schliefilich die Ver-
schiebung einer Grafik auf dem Bild-
schirm und damit eine schone Ver-
bindung von Text und Grafik. Die
einfache Anwendung des LINE-Be-
fehls und Fiillung einer Siule mit-
tels des PAINT-Befehls macht die Sa-
che komplett. Zum PAINT-Befehl
eine wichtige Bemerkung: Unter
SCREEN 2 darf das erste Byte des
Musters keinesfalls die Werte 0 bis 3
enthalten! Sie erhalten sonst eine
diirftige Fehlermeldung 'ILLEGAL
FUNCTION CALL und sitzen erst-
mal ziemlich lange ziemlich ratlos
da, weil das Handbuch nirgendwo
auf diese Tiicke hinweist. Im Pro-
gramm befinden sich die verwende-
ten Muster in den Zeilen 120 bis 160.
Richtig schén und interessant - auch
mathematisch - sind die Torten- oder
Kuchengrafiken. Ein Kreis wird da-
bei in Tortenstiicke unterschiedli-
cher Grifie je nach Gewicht und An-
zahl der beteiligten Personen, nein
hier Warengruppen, geteilt. Das hort
sich komplizierter an als es ist. Fiir
Kreisberechnungen benétigt man
die Zahl PI in ausreichender Genau-
igkeit. Sie wissen es noch:

Pl# = 4*ATN(1)

Das Bogenmaf} fiir einen ganzen
Kreis entspricht 2*PI. 1 Prozent die-
ses Kreises entspricht folglich PI/50.
Damit lassen sich nun einfach pro-
zentuale Verteilungen im Bogen-
maf errechnen.

Um in BASIC Tortenstiicke zeich-
nen zu konnen, brauchen wir nun
eine Angabe fur die Anfangs- und
die Endposition im Bogenmaf} mit
Minus-Vorzeichen.

Der Befehl CIRCLE zeichnet
einen Kreis

Mit dem CIRCLE-Befehl ist das Tor-
tenstiick flugs gezeichnet. Wenn es
wie hier fiinf Stiicke sein sollen, so
setzt man zundchst die Anfangspo-
sition auf einen Wert geringfiigig
itber NULL, etwa 0.001 ( 0 liefert bei
spaterer Benutzung des PAINT-Be-
fehls héchst unangenehme Uberra-
schungen). Sodann werden in einer
Schleife die einzelnen Spalten einer
Zeile in Prozent des Summenfeldes
umgerechnet und dann ins Bogen-
mafl umgewandelt. Die jeweilige
Endposition ist damit berrechnet.
Der Kreisausschnitt kann gezeichnet
werden, die Anfangsposition wird
gleich Endposition gesetzt und in
der Schleife fortgefahren. Allerdings
muf sichergestellt sein, dafl die neu
errechnete Endposition niemals ei-
nen Wert grofier 2*PI erreicht.

Etwas schwieriger ist es, mit Sicher-
heit einen Punkt innerhalb des
Kreissegments zu finden, der es er-
laubt, die Fldche mittels PAINT zu
fiullen. Es geht: Man errechne das
arithmetische Mittel aus Anfangs-
und Endposition und ermittle aus
diesem Resultat fiir die x-Achse den
Cosinus und den Sinus fiir die y-
Achse. Nach dem Strahlensatz hal-
bieren wir diese Werte. Jetzt miissen
wir mit diesen Werten einen Punkt
moglichst weit entfernt vom Mittel-
punkt des Kreises definieren: Wir
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multplizieren die Werte mit dem
z.B. 0,9fachen des Kreisradius und
addieren den Radius hinzu. Das ist
der Punkt, der sicher die PAINT-
Funktion ausfithrt (im Programm
Zeilen 2070 bis 2180).

Es bleibt noch die Frage zu beant-
worten, zu welchem Ergebnis unser
Drinkall gekommen ist. Nach mehrma-
ligem Ansehen der verschiedenen
Grafiken stand fiir ihn fest: Die Spi-
rituosen bringen die geringste Rendi-
te, die Lagerhaltung ist zu teuer und
der Umsatz zu gering. Nach dem
Grundsatz der Kaufleute: Das Schlech-
te mufl weg, sagt er sich, der Arzt
hat recht, ich muf} die Schnépse lassen.

uc
_ P Cprur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter
GW-BASIC mit allen bekannten Gra-
fik-Karten. Die links neben den Zei-
lennummern in spitzen Klammern
befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priifsummenprogramm
'CHECK’ aus der PCpur 6/89 und
diirfen nicht mit abgetippt werden.
Der senkrechte Strich 'I” darf ebenso
nicht mit abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden solchen Strich ein
Leerzeichen ein. Nach dem Abtip-
pen (vor dem ersten Start) unbe-
dingt abspeichern!

® Start des Programms unter GW-
BASIC mit den Befehlen LOAD
“diagramm“ und anschliefend

RUN. Geben Sie danach in jedem
Fall eine '0’ ein, falls Sie eine Her-
culeskarte im PC haben!

® Die PCpur-Databox 11/89 enthalt
sowohl das direkt aus der DOS-Ebe-
ne aufrufbare EXE-Programm als

auch den GW-BASIC-Quelltext.

LISTING >diagramm<, REMARK = j>rem<.

<10> 280!DATA;38480,14400,3420,10824,3600,2960, 3200
<85> 290 DATA[360,164,40,2.5,2,3.5,8,9

23>

€79> 10 ,REM|Programm:

20 REM|Diagramm

<35> 30 |REM|Funktion: 1Einkaufswert,Rohgewinn ,Wareneinsatz,Warenumschlag
< 1> 40,REM Routinen| fuer|Geschaeftsgrafiken »Lagerwert
<88> 50 |REM|Programmiersprache: ¢ 3> 320/RESTORE; 310
<28> 60|REM|GW-BASIC ¢ 1> 330 |FOR|I%=ANF%,TO|BEL%
<88> 70!REM|Grafikkarten: <74> 340 |READ!KOL$(I%)
<72> 80,REM|Alle €18> 350 NEXT
<86> 90|SCREEN|O:WIDTH!BO:KEY|OFF:CLS €96> 360 MARK$=CHR$(219)+CHR$(221)+CHR$(177)+CHR$(178)
<44> 100 ,0PTION|BASE|1:CLS:COLOR!7,0 <75> 370, A$=SPACE$(TRL%!~-1)
¢63> 110|REM|Konstanten <38> 380 FUSS$="BIER"+A$+ "WASS"+AS+ "SAFT "+A$+"WEIN"+AS+
€95> 120 TRL%=10:TSP%=13:SPL%=TRLX+5 | "SPRT"
€58> 130|SCH%=3:FSS%=25; TMXH%=20 <85> 390 TITEL$="DRINKALL| || |WARENGRUPPENUEBERSICHT |AUG
< B> 140|ZL%=4:SP%=5:ANF%=1:B8EL%=8 usTi1989"
€79> 150 PI#=4%ATN(1):DIM|WRT(ZL%,SP%+1) <54> 400}REM!Main
<98> 160,DIM|TBL(BEL%,SP%+1),KOL$(9) <62> 410;GOSUB;500
<25> 170,DIM|SMM(BEL%),SCHR$(5) €25> 420,GOSUB 550
<36> 180 SCHR$(1)=CHR$(146) <30> 430, IF |MODUS%=0)THEN |N%=1!ELSE!N%=2
€91> 190,SCHR$(2)=CHR$(204)+"f3"+CHR$(153)+CHRE (204)+"f <96> 440)0N|N%GOSUB,1000,1520

3"+CHR$(153) <€17> 450,GOSUB,; 720
<76> 200;SCHR$(3)=CHR$(170) <25> 460,0N|N%|GOSUB|1290,1880
<74> 210,SCHR$(4)=CHR$(255) €72> 4TQ|WHILE|INKEY$="":WEND
<24> 220 |SCHR$(5)=CHR$(153)+"3f"+CHR$(204)+CHRS(153)+"3 <97> 480|CLS

f"+CHR$(204) <51> 490;GOTO ;400
¢<89> 230 |RESTORE|280 <60> 500,REM|Kopfzeile
< 9> 240!FOR|I%=ANF%)TO!ZL% <77> 510 LOCATE 1,2
¢63> 250 ,FOR|JX=ANF%|TO!SP% <94> 520,PRINT|TITELS
€42> 260,READ WRT(I%,J%) €37> 530,LOCATE 2,12
<47> 270!NEXT:!NEXT <51> 540!RETURN
Listing Diagramm Listing Diagramm

<47> 300)DATA400,200,120,300,120
€12> 310!DATA|"Umsatz||","Mengen!.","D-Beitr.", K DBestand
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< 4> 550 ,REM |Tabelle erstellen|und)Screen-mode,erfragen <4l> 1470!COL1%=COL1%+TSP%
<45> 560!SCREEN!0:LOCATE!3,12 <735 1480!NEXT
€81> 570} PRINT|FUSS$ <645 1490 COL%¥=COL%+SCH%
<20> 580)FOR|IX=ANFX|TO!ZL% <575 1500!NEXT
<34> 590, LOCATE I%+4,1 ¢56> 1510!RETURN
<58> 600,PRINT KOL$(I%); ¢573 1520!REM!Funktionenierrechnen
¢59> 610!FOR!J%=ANF%!TO!SP% <a2> 1530!FOR!IX=ANF%TO!ZL%
€23> 620 !PRINTIUSING ######. 8" | WRT (IX,J%); <695 1540 !WRT(I%,SP%+1)=0
<17> 630|PRINT|SPACES$(5); <72> 1550!NEXT
<70> 640 |NEXT:NEXT (89> 1560!FOR!I%=ANF%!TO|BEL%
< 1> B50)PRINT: |PRINT <84 1570!FOR)|JX=ANF%!TO!SP%+1
<62> 660 ,PRINT"Diagramm;imiGrafik-|(1)ioder;imiTextmodu ¢ 8> 1580!TBL(I%,J%)=0
si(0)lerstellen;?" ) 17> 1590!NEXT:NEXT
<54> 670 PRINT: |PRINT "<1> |oder <0>!eingeben.’ <35> 1600!FOR!I%=ANF%|TO!ZL%
<76> 6B80)TIEFST%=48: |HOECHST%=49 > 1610!FOR'J%=ANF%!TO!SP%
<97> 690)GOSUB| 960 :33> 1620 ! WRT(I%,SP%+1)=WRT (I%,SP%+1)+WRT (1%, J%)
€20> 700}IF}X$="1"!THEN!MODUS%=2!ELSE!MODUS%=0 ¢ 1> 1630!NEXT:NEXT
<47> 710 |RETURN (47> 1640)FOR!I%=ANF%!TO}ZL%
<61> 720 ,REM|Menuel (80> 1650!FOR!J%=ANF%!TO|SPX+1
$623 TRO:DLE: 1SURIG: 300 . . y <78> 16601 | TBL(I%,J%)=WRT(I%,J%)
< 2> 740, T1$="TABELLE |als|Balkendiagramm,darstellen €133 1670!NEXT:NEXT
<71> 750 ;PRINT: [PRINT;"<1>{";T1$ } < 0> 1680!FOR|I%=ANFX!TO!SP%
¢60> 760iT2$="Rohgewinnjund umsatzidarstellen <78> 1690 |REM|Einstandspreise!ermitteln
<22> 770)PRINT:|PRINT!"¢2>|";T2$ " <68> 1700)TBL(5,I%)=(WRT(1,I%)/WRT(2,I%))!-IWRT(3,1I%)
<48> 780,T3$="Warenumschlagiund|lLagerwert darstellen < 6> 1710!REM|Rohgewinnermitteln
€72> 790, PRINT: ;PRINT; "<¢3>}";T38 <44> 1720!TBL(6,I%)=(WRT(2,I%)*WRT(3,I%))
¢22> BOO|T4$="Wareneinsatz, Lagertwert,und|Rohgewinnida ¢89> 1730'REM!Wareneinsatz
rstellien” €75> 1740!TBL(7,I%)=(WRT(1,I%)!-!TBL(6,I%))
¢ 4> BLOIPRINT: [PRINT|"<4>]";T4$ <29> 1750|REM.!Warenumschlag
€78> B20iT58="Umsdtze darstellen” €24> 17601TBL(B,IX)=(WRT(2,I%)!/IWRT(4,1%))
<54> B30|PRINT: |PRINT|"¢5>";T58% <16> 1770|REM|Lagerwert
€903 840} TE§="ENDE" ¢58> 1780iTBL(9,I%)=!TBL(5,I%)*WRT(4,1%)
< 5> B501PRINT:|PRINT!"<6>|";T6$ <88> 1790!NEXT
¢78> BOOITIEFSTX=49: | HOECHST%=54 €22> 1B800|FOR|I%=ZL%+1!TO!BEL%!:!TBL(I%,SPX!+1)=0
€85> B70)GOSUB|860 <92> 1810!FOR!JX=ANF%)TO|SP%
<33> BBO:X%=VAL(X$) <14> 1820|TBL(I%,SPX+1)=TBL(I%,SP%+1)+TBL(I%, %)
<94> BYO0,IF|X%=1|THEN|SPZL%=4:|SPR$="1234" ¢ 53 1830!NEXT:NEXT
<15> 900 IF|X%=2|THEN,SPZL%=2:|SPR$="16" <89>. 1840 FOR' I%=ANF%TO!BEL%
<64> 910 IF |X%=3|THEN|SPZL%=2:|SPR$="89" <47> 1850!SMM(I%)=TBL(I%,SP% |+1)
€12> 9201IF|X%=4!THEN!SPZL%=3:|SPR$="796" 81 1560 NEXT
€41> 930)IF|X%=5!THEN!SPZL%=1:|SPR§="1" <80> 1870!RETURN
€79> 940!IF|X%=6|THEN!CLS:END <46> 1880!REM!Grafikmodus
¢57> 9501RETURN <63> 1890)SCREEN|MODUS%:CLS:GOSUB}500
<49> 960,REM Tastaturabfrage <505 1900!GOSUB!1080
€18> 970 X$=INKEY$: |IF |X$=""|THEN|GOTO|960 <18> 1910!VIEW!(0,191)-(639,189)
€93> 9BOIIFIASC(X$)!<!TIEFSTX!OR|ASC(X$) !> |HOECHST% ! THE <B4> 1920!WINDOW!(1,1)-(80,8)
NiBEEP: GOTO{960 €48> 1930 P¥=SPL%+5
¢6S> 990 RETURN <93> 1940!FOR!I%=ANF%|TO!SP%
¢71> 1000,REM|WERTE |in|Textkoordinaten umrechnen <475 1950!LINE!(P%,1)-(PX+4,8),,8
¢16> 1010:GOSUB|1520 <86> 1960!PAINT! (P%+1,3),SCHR$(I%)
¢67> 1020,FOR|I%=ANF%|TO|BEL% ¢<69> 1970!P%=P%+TSP%
€92> 1030!MAXIMUM=TBL(I%,SP%+1)/TMXH% (585 LORDLNERT
<85> 1040}FOR}JX=ANF%|TO!SP%+1 <61> 1990 VK=TRLX*8
<54> 1050!TBL(I%,J%)=TBL(I%,J%)/MAXIMUM <725 2000! FOR! INCANF%ITO! SPZLY
<97> 1060 NEXT:NEXT <85> 2010!VIEW! (VX|-162,25)-(V%+69,79)
€64> 1070iRETURN <55> 2020V%=V%+136
¢73> 1080iREMiKopfianzeigen <48> 2030!YY%=VAL(MIDS(SPR$,I%,1))
¢51> 1090i{LOCATE|2,TRL%|+1 <28> 2040 |WW=TBL(YY%,SP%+1)
<73> 1100iFOR| IX=ANFX|TO|SPZL% <90> 2050|ZZ=WW/2:WH=WW+WW/5:MP=WW/2
€45> 1110 DR$=SPACES(17) <73> 2060 WINDOW] (0,0)-(WW,WW)
€14> 1120,DRR$=KOL$(VAL(MID$(SPR$,I%,1))) (64> 2070!X.ANF#=.001
¢24> 1130!IF |MODUS%=2THENDRR$=CHR$ (1%+48)+"."+DRRS$ <98> 2080!FOR|JX=ANF%!TO!SP%
¢ 9> 1140} IF MODUS%=0] THEN|DRR$=MID$(MARKS,I%,1)+"|"+.D <B7> 2090 )X.END#=X.ANF#+((PI#/50)*%(TBL{YY%,J%)*100))/TB
RR$ LYY%,SP%+1)
¢53> 1150, LSET.DR$=DRR$ <95> 2100)IF!X.END# !> |2%PI# | THEN|X.END#=2*%PI#
€26> 1160iPRINTIDRS; €38 21101X.X#=(X.END#|+X.ANF#)/2
€70> 11701NEXT €18> 2120!MP1=COS(X.X#)/2:MP2=SIN(X.X#)/2
<57> 1180!LOCATE|3,2 <60> 2130|MP1=MP1%2Z*,9
<86> 1190,PRINT|"Summen:"; <83> 2140 MP2=MP2*ZZ* .9
<88> 1200:LOCATE |3, TRL%+2 <12> 2150CIRCLE(MP,MP),ZZ,,-X.ANF#,~X .END#,4.8/12
<78> 1210!FOR!I%=ANF%|TO|SPZL% <77y 2160!X. ANF#=X.END#
<50> 1220iDR$=SPACE$(17) €11> 2170}PAINT|(MP+MP1,MP+MP2), SCHR$ (J%X)
<54> 1230)LSET|DR$=STRE(INT(SMM(VAL(MIDS(SPR$,I%,1))))) ¢ 7> 21B0!NEXT:NEXT
€22> 12401PRINTIDRS; <14> 2190!MAX=100000!
<B6> 12501NEXT <B3> 2200!VIEW!(TRL%*B,188)-(629,89)
< 6> 1260]LOCATE|FSS%,|SPL% <54> 2210!WINDOW(0,0)-(52,MAX)
<18> 1270!PRINT!|FUSS$; 75> 2220iLINE|(0,0)-(.2,MAX),,BF
<71> 1280{RETURN €36> 2230!LINE!(0,0)-(52,1000),,8BF
€86% 1290, REM{Textmadus, Taba) lanianzeigen ¢<95> 2240!FOR!I=10000!TO!MAX:STEP;10000
<95> 1300!SCREEN|MODUS%:CLS:|GOSUB!500 €775 2250!LINE!(0,1)~(.8.14500), BF
¢75> 1310} LOCATE!FSS%!-11,!TRL% <70> 2260!NEXT
€16> 1320!PRINT!STRING$(69,223); chas PaTbiETATR=G
47 :1330;GOSUB{108D <98> 2280}LOCATE}12,3:PRINT|100;"%"
<80> 1340!FOR|I%=(FSS%!-!1!-|TMXH%)|TO|FSS%|-|2 ¢ 4> 2290 FOR!IX=ANFX!TO!SPIL%
€ 9> 13501LOCATE!I%,TRL% < 1> 2300!STRTX¥=STRT%+3:YY%=VAL(MID$(SPR$,I%,1))
fE1p 13601 PRINTIGHRS(2230) €485 2310 MAX=TBL(YY%,SPX+1)
€74> 13701NEXT ¢59> 2320!WINDOW(0,0)-(52,MAX)
£86> 1380,C0LX=5LY <89> 2330!FOR!J%=ANF%|TO|SPX
¢ 55 '13901FOR: IX=ANFRITO!SPZL €57> 2340!LINE! (STRT%,0)-(STRT%+1,TBL(YY%,J%)),,B
€803 1400:COLIX=COLX €31> 23501PAINT(STRT%+.5,TBL(YY%,J%)/2),SCHR$ (J%)
<94> 1410!FOR!K%=ANF%|TO|SP% P e
<80> 1420 M%=FSS%|- 2 |~ TBL(VAL(MID$(SPRS$,I%,1)),K%) :9:: zggoE:EfoNExT
<21> 1430!FOR!L%=MX!TO|FSS%!-!2 €305 2380 WHILE! INKEYS="":WEND
<98> 1440)LOCATE|L%,COL1% 775 2300!RETURN
€82> 1450!PRINT!MIDS (MARKS,I%,1);
<73> 1460 |NEXT
Listing Diagramm Listing Diagramm
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Johannes Wiele

WORKS und die Kurven

Tabellenkalkulation als

Funktionenplotter

Tabellenkalkulationen sind nur scheinbar auf den Biiro- und
Buchhaltungsbereich festgelegt, denn Funktionen im wissen-
schaftlich-technischen Bereich, wie man sie auch von der
Schule her kennt, beruhen schlieBlich auch auf Werte-“Tabel-
len“. Und gerade mit WORKS I4Bt sich manche Funktion eben-
so schnell analysieren wie mit einem speziellen Plotprogramm.

Der “Trick®, um den es hier gehen
soll, basiert auf nichts anderem als
" der konsequenten Ausnutzung der
Eingabemoglichkeiten, die die
“WORKS “Tabellenkalkulation bie-
tet. Das Problem, das es zu losen
gilt, ist einfach das der méglichst
schnellen und komfortablen Erzeu-
gung einer Wertetabelle fiir die X-
Achse. Es wire ja schlieflich etwas
viel verlangt, mehrere hundert Werte
von Hand einzugeben - und das ist
der nétigen Auflésung wegen bei der
Umsetzung einer mathematischen
Funktionsgleichung oft nétig, wih-
rend Geschiftsgrafiken meist mit
wenigen markanten Werten aus-
kommen.

“Relative Beziige“ — hier
ganz praxisnah

Nahezu alle Schwierigkeiten lésen
sich in Wohlgefallen auf, wenn man
sich den Unterschied zwischen “ab-
soluten” und “relativen Beziigen” in-
nerhalb eines Arbeitsblattes der Ta-
bellenkalkulation ins Gedéchtnis
ruft. Im ersten Fall rechnet eine For-
mel, deren Ergebnis in einem be-
stimmten Feld prédsentiert wird, mit
einem Wert, dessen Fundstelle im
Arbeitsblatt explizit und unverin-
derlich angegeben ist - “Zeile drei,
Spalte fiinf“ etwa. Im zweiten Fall
wird lediglich der Suchweg vom Er-
gebnisfeld aus angegeben, zum Bei-
spiel: “Rechne mit dem Wert, der
vom Ergebnisfeld aus drei Zeilen ho-
her in der gleichen Spalte liegt®.

Zwei solcher “relativen Beziige® nun
reichen schon, die Rechenumge-
bung fiir einen Funktionsplot herzu-
stellen: Die X-Achse ensteht, indem
man eine kleine Formel schreibt, die

zum jeweils links von der Ergebnis-
position liegenden Feld den Wert ad-
diert, der die Schrittweite der Werte-
tabelle ausmacht. Diese Formel wird
dann in alle Felder einer Zeile ko-
piert, nur ganz links steht als feste
Zahl der Ausgangswert.

Die Zeile darunter zum Beispiel ent-
hélt dann in jedem Feld die Berech-
nungsformel der Funktion, die sich
als X-Wert jeweils das im dariiberlie-
genden Feld erstellte Ergebnis holt.

Da das Ubertragen von Formeln auf
mehrere Felder innerhalb von Works
sehr einfach ist und die Erstellung
von Grafiken nahezu automatisch er-
folgt, kommt man so blitzschnell zu
einer geplotteten Funktion.

Die praktische Umsetzung
zeigt, wie schnell es geht

Verfolgen Sie es anhand unseres Bei-
spiels doch einmal nach, und rufen
Sie dazu den Programmteil “Tabel-
lenkalkulation® auf. Unsere Formel
lautet f(x) = cos(x).

Fahren Sie zunichst das erste Feld
der dritten Zeile an und tragen Sie
dort den Wert -10 ein. Fithren Sie den
Cursor dann auf das Feld daneben,
schreiben sie “ = (*, und schieben Sie
den Cursor dann wieder auf das erste
Feld zurtick. Works fiigt automatisch
den Bezug ein, Sie schlieflen die
Eingabe mit “)+0,1“ (chne die An-
fihrungszeichen!)  und <RE-
TURN > ab. Achtung: In der Normal-
einstellung mochte WORKS hier
wirklich ein Komma! Im Feld er-
scheint korrekt -9,9 als Ergebnis.
Markieren Sie nun - mit gedriickter
ShiftTaste und ebenfalls gedriickt
gehaltenem “Cursor rechts® - mit
Ausnahme des ersten und ausge-
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hend vom zweiten Feld alle Felder
unserer Zeile bis 200, aktivieren Sie
dann mit <Alt> + “B“ das “Bearbei-
ten“Menii und wihlen Sie “Rechts
ausfiillen®. Schon ist die X-Achse
fertig.

Steuern Sie nun das erste Feld der
fiinften Zeile an. Schreiben Sie
“=(COS(“ und steuern Sie dann per
Cursor das Feld mit der “1“ an.
WORKS setzt den Bezug, Sie fiigen
“))“ an. Wie Sie sehen, wurde in der
Formel lediglich statt “x“ in Klam-
mern mit der Angabe “(Z(-2)S)“ ein
“Wegweiser” zum Ausgangswert der
Rechnung eingefiigt - und der fin-
det sich eben zwei Felder hoher in
derselben Spalte. Bei komplizierten
Formeln kann dies selbstverstind-
lich immer dann geschehen, wenn
der X-Wert einzusetzen ist. Nun
folgt, diesmal natiirlich ausgehend
von der ersten Spalte, wieder das
Markieren und anschlieflende Uber-
tragen der Formel mit “Rechts aus-
fiilllen - und schon ist die Werteta-
belle fertig, die man natiirlich auch
hitte “senkrecht” anlegen kénnen.

Mit wenig Aufwand entsteht
eine prasentationsfahige
Grafik

Als néchstes geht es an das Erstellen
der Grafik. Markieren sie wiederum
die fiinfte Zeile ganz. Dann wird mit
<Alt> +“I* das Diagramm-Menil
aktiviert und dort “neu“ gewihlt -
und darauf im neuen “Diagramm®*
Menii einfach “a“ fiir Ansicht. Kein
schones Ergebnis? Wihlen Sie im
“Format“Menii nun einmal “Linien-
diagramm®, und das Ergebnis miifite
aussagefdhig sein.

Denken Sie nun daran, dafl Works
nicht nur die verschiedensten Ange-
bote fiir die Verschénerung der Gra-
fik bereithdlt, sondern natiirlich
auch mehrere Funktionen in einer
Grafik darstellen kann. Wertebe-
reich, Schrittweite und Formel kén-
nen ja sehr schnell verdndert wer-
den, um verschiedene Teile des
Funktionsgraphen herauszuvergro-
Bern und die Funktion so nach auf-
falligen Stellen abzutasten. Und
schlieflich 14ft sich das Ganze noch
problemlos in einen Text einbauen.
Sollten Sie sich in WORKS noch
nicht so gut auskennen: In Ausgabe
4/89 bis 6/89 hatten wir einen klei-
nen Kurs zu diesem Programm, das
Heft 6/89 befafite sich mit dem The-
ma Tabellenkalkulation.

— uc
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Martin Bohmer

Software leicht im Griff

Erfahren Sie, wie Sie Programme
richtig bedienen

“Keine Angst vor dem Computer” versprechen immer wieder
Buch- und Zeitschriftentitel im EDV-Bereich. Jedoch sind 500
Seiten dicke Biicher oder zwanzigseitige Artikel nicht gerade
dazu angetan, dem Leser und Computer-Neuling die eigentlich
unndtige Angst zu nehmen. Um mit Standardprogrammen um-
gehen zu kénnen, bendtigen Sie keine Flut an Informationen,
sondern nur die Kenntnis liber gleiches, immer wiederkehren-
des Vorgehen wiahrend der Benutzung. Lesen Sie hier die
wichtigsten Punkte bei Programmanwendungen.

igentlich fangen die Pro-

bleme bereits mit dem Star-
ten der verschiedenen Programme
an. Sehen Sie sich das Inhaltsver-
zeichnis der Programmdiskette an,
so ist es nicht selten, dafd Thnen eine
Flut verschiedener Datei- und Pro-
grammnamen entgegen kommt. Was
ist in diesen Fillen nun zu tun,
wenn das Programm(paket) gestartet
werden soll? Welcher Name ist der,
den Sie aus der DOS-Ebene einzuge-
ben haben? Zu diesem Problem ha-
ben wir im folgenden einige Grund-
sétze, die Ihnen, wenn Sie sie beher-
zigen, eine Menge Arger ersparen
kénnen.

Zunéchst einmal sollten Sie auf die
Extension (Nachnamen, die letzten
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drei Buchstaben des Namens) ach-
ten. Nur die mit den Nachnamen
COM, EXE oder BAT konnen Sie di-
rekt durch die Eingabe des Namens
(ohne dessen Nachnamen) starten.
Wenn allerdings auch von diesen
Programmtypen mehrere vorhanden
sind, sollten Sie versuchen, die Vor-
namen logisch zu deuten. Eventuell
sehen Sie eine Programm mit dem
Namen START.BAT, START.COM
oder START.EXE - dies wére ein
Anwirter zum starten. Sehen Sie
auch ein solches Programm nicht,
errinnern Sie sich an den Namen des
Programmpaketes. Das startbare Pro-
gramm bei Turbo BASIC beispiels-
weise wird durch das Kiirzel TB.EXE
benannt, Quick BASIC durch

QB.EXE, WordStar durch WS.COM
— so kann es auch sein, daf} Sie Ihr
Programm auf diese Weise starten
kénnen. Programmpakete verfiigen
oft iiber ein zusitzliches Programm,
mit dem Ihnen die komplette Soft-
ware erst einmal installiert wird. In
der Regel wird ein solches Pro-
gramm INSTALL genannt. Oft setzt
das Starten einer Software eine In-
stallation voraus. Befindet sich aller-
dings eine Datei mit dem Namen
LIESMICH oder README auf der
Diskette, dann sollten Sie sich diese
Textdatei, die wahrscheinlich Hilfe
verspricht, mittels :

TYPE name <ENTER >

auf Thren Bildschirm ausgeben las-
sen. Setzen Sie dieser Anweisung
’> PRN’ nach, geschieht die Ausga-
be auf dem Drucker. Es besteht die
Maéglichkeit, daf sich in der Datei
ein Hinweis iiber das zu startende
Programm befindet. Wenn alle diese
Dinge nicht gegeben sind, dann hilft
nur noch, alle BAT-, EXE- und COM-
Programme durchzuprobieren - da-
bei kann es wohl einmal vorkom-
men, daf} sich Ihr PC verabschiedet,
er also nichts mehr macht, so daf} Sie
ihn komplett zuriicksetzen miissen
-das ist jedoch nicht weiter tra-
gisch.

Dafl moderne Software auch schon
mit der Kenntnis weniger Tastenbe-
legungen bedient oder zumindest
‘ertastet’ werden kann, sagt dem
leidgeplagten Anwender niemand.
Wir zeigen Thnen hier, wie Sie zum
Beispiel eine neue Textverarbeitung
oder eine moderne Benutzeroberfla-
che wie PCTools Deluxe ohne grofes
Handbuch-Studium kennenlernen
und anwenden kénnen.

Das Einmaleins moderner
Softwarebedienung ist
schnell gelernt

Software der neuesten Generation
lafit sich eigentlich schon beherr-
schen, wenn lhnen nur wenige
wichtige Tasten und ihre jeweilige
Funktionen bekannt sind. Dank ei-
ner weitgehenden Standardisierung
dhneln sich die Programme in der
Tastenbelegung immer mehr, so dafy
man hieriiber auch Allgemeingiilti-
ges sagen kann. Vor allem fiir alle
Windows-Programme wie Excel,
Write, Ami, PageMaker und viele
mehr. Thre Bedienungsweise ist
identisch (voll-kompatibel) und er-
fordert eigentlich keine gesonderte
Einarbeitung mehr.

Allerdings muf} nicht jedes Pro-
gramm auf die hier beschriebene



Weise bedienbar sein. Leider gibt es
noch Ausnahmen. Nur wenige ak-
tuelle Programme entziehen sich
diesem Trend zur Standardisierung.
Dazu gehoren z.B. WordPerfect 5.0
und Witchpen sowie Lotus 1-2-3.
Kern moderner Software ist das Me-
niisystem. Die Arbeit findet im
Wechsel zwischen einer Arbeitsfla-
che (Schreibflache, Malfldche, Re-
chentabelle, Datensatz) und dem
Meniibaum statt. Wichtigste Frage
ist also, wie Sie die jeweiligen Me-
nils aufrufen konnen, und wie Sie
wieder zuriick in die nidchst hohere
Ebene gelangen. Nur durch diese
Kenntnis kénnen schlieBlich Befeh-
le ausgesucht und aktiviert werden.
Fast bei jedem Programm gelangen
Sie heutzutage itber ESC oder die
Funktionstaste F10 in eine Auswahl
(Menti) hinein. Bei erneutem Druck
auf diese Tasten (ESC oder F10) ver-
lassen Sie das aufgerufene Menii in
der Regel wieder.

Um innerhalb eines Meniis
bestimmte Punkte an-
zufahren, dienen meist
die Cursortasten

Den Sprung zwischen einzelnen
Meniipunkten bewiltigen Sie leicht
itber die Cursortasten Pfeil-auf,
Pfeil-ab, Pfeil-rechts und Pfeil-links.
Untermeniis werden dabei, wenn sie
nicht automatisch  aufklappen,
durch Pfeil-ab oder Return aufge-
klappt. Oft erkennen Sie die Selek-
tion, wenn ein inverser Balken auf
dem Bildschirm von einer zur ande-
ren Stelle "huscht’. Invers heifdt, daf}
die Darstellung mit umgekehrter
Farbkonstellation ~ hervorgehoben
wird - also Hintergrund- als Vorder-
grundfarbe und Vordergrund- als
Hintergrundfarbe.

Dieses Spiel, das Hin und Her zwi-
schen den einzelnen Meniipunkten,
lafit sich beliebig lange fortsetzen.
Sie beenden es, indem Sie ein Me-
nitpunkt auswihlen oder die Menii-
auswahl abbrechen. Die Auswahl ei-
nes Meniipunktes geschieht meisten
iiber die ENTERTaste (Eingabetaste) -
es kommt allerdings auch schon ein-
mal vor, daf dazu die lange Leertaste
(SPACE) dient.

Mit Escape, Return, den Cur-
sortasten und der TAB-Taste
1aBt sich fast alles erreichen

Oft genug ist es mit der Wahl eines
Befehls allein nicht getan. Es er-
scheinen Dialogfenster, in denen Sie
iber Schalter, Listen und Eingabefel-

der zusitzliche Angaben machen
miissen. Ubrigens: Schalter werden
oft als kleine "Hiikchen’ dargestellt,
wenn sie eingeschaltet und als leeres
Feld, wenn sie ausgeschaltet sind.
Mit der ENTER- oder Leertaste wird
in der Regel umgeschaltet.

Zwischen den einzelnen Elementen
eines solchen Dialoges wechseln Sie
gewdhnlich mit der Tabulatortaste.
Texteingaben nimmt man mit den
Buchstabentasten vor. Korrigiert
wird mit den Cursor- und den Losch-
tasten. In Listen wird mit den Cur-
sortasten auf und ab und mit Bild-
auf beziehungsweise Bild-ab geblat-
tert, einen Listeneintrag markieren
Sie mit der Leertaste oder wihlen
ihn mit Return aus. Den gesamten
Dialog segnen Sie mit Return ab.

Gerade bei der Wahl eines Befehls
aus dem Meniibaum ist die Hin- und
Herwanderei mit den Cursortasten
recht miihselig. Die meisten Pro-
gramme bieten daher Hotkeys. Das
sind Tastenkombinationen, die
schneller zu einem Befehl wechseln,
als es im Meniisystem normalerwei-
se moglich wire. Solche Hotkeys fin-
den Sie oft in der untersten Bild-
schirmzeile angegeben, wenn vor-
handen. Bei Windowsprogrammen
finden Sie Angaben iiber die Hotkeys
auch im Meniisystem neben dem
entsprechenden Meniipunkt selbst.

Bei PCTools Deluxe zum Beispiel ist
F3 ein Hotkey zum Verlassen des
Programms. Als Hotkeys werden zu-
meist die Funktionstasten und be-
stimmte Control-Kombinationen wie
Ctrl +F fiir beispielsweise Fettdruck
beim PageMaker definiert. Das Me-
niisystem 14t sich oft durch den
Einsatz von Kennbuchstaben be-
schleunigen. Die Kennbuchstaben
sind im Menit durch Unterstrei-
chung oder farbliche Markierung
auszumachen. Sind auf diese Weise
keine Kennbuchstaben hervorgeho-
ben, so kénnen auch einfach die An-
fangsbuchstaben der Befehlsworter
die jeweiligen Kennbuchstaben sein
(bei Word 4.0 ist es zum Beispiel so).
Einen Hauptmeniipunkt erreichen
Sie oft von der Arbeitsfliche aus mit
ALT gefolgt vom Kennbuchstaben,
z.B. ALT+D fiir das Dateimenii in
Quick BASIC.

Auch in den Untermeniis gibt es
Kennbuchstaben. Einfaches Antip-
pen des betreffenden Buchstabens
und sofort wird der gewiinschte Be-
fehl aktiviert. Sie sparen sich einige
Cursortastendriicke und RETURNS.
Selbst in den Dialogen liaf}t sich die
Arbeit iiber Kennbuchstaben be-
schleunigen. Auch hier sind sie
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durch Unterstreichung oder farbli-
che Kennzeichnung hervorgehoben.

Die Funktionstaste F1 dient
meistens zur Prasentation
eines Hilfstextes

Jeder braucht mal Hilfe, und auch
die bieten moderne Programme fast
jederzeit auf Tastendruck. Fast im-
mer ist dies die hilfreiche F1-Taste,
die gedriickt werden muf. In ande-
ren Fillen gibt es oft einen Menii-
punkt hierfiir. Ein wichtiger, nicht
zu vergessender Punkt ist die Benut-
zung einer Maus, denn die Mausbe-
dienung setzt sich immer mehr
durch und so soll auch sie hier nicht
vernachldssigt werden. Das Rollen
des Mauspfeils auf dem Bildschirm
iibernimmt die Funktionen der Cur-
sortasten und des Tabulators, nim-
lich die Vorauswahl einer Funktion.
Einfacher oder doppelter Druck auf
die linke Maustaste (Klick) wirkt wie
Return oder eventuell wie die Leerta-
ste. Mit der rechten Maustaste errei-
chen Sie in der Regel das Gleiche
wie mit der ESC-Taste.

In einer Textverarbeitung gibt es die
Moglichkeit, Text zu markieren -
dies funktioniert zwar auch mit den
Cursortasten und in der Regel mit
den Tastenkombinationen CTRL-K-B
und CTRL-K-K, ist mit einer Maus je-
doch viel freundlich zu bewerkstelli-
gen. Markiert wird mit der Maus
durch einfaches Anklicken, oder in-
dem Sie zum Beispiel am Beginn ei-
ner zu markierenden Textstelle auf
die linke Maustaste driicken und
dann mit gedriickter Taste {iber den
Text bis zum Markierungsende fah-
ren. Dort lassen Sie die Maustaste
los, und der Text ist markiert.

Soll mit der Maus ein Objekt wie
z.B. eine Grafik oder ein Textab-
schnitt versetzt werden, so geschieht
dies meist, indem Sie das Objekt mit
der linken Maustaste anklicken, Ta-
ste gedriickt halten und die Maus an
die gewiinschte Position schieben -
zum Schluf} die linke Maustaste wie-
der loslassen, und der Text oder die
Grafik ist verschoben worden.

— uc
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Sie sehen also, dal man wirklich
keine Angst vor dem PC und der ent-
sprechenden Software zu haben
braucht. Mit der Kenntnis einiger
weniger Tasten ldfit sich fast jedes
Hindernis umschiffen. Nur die Wir-
kung eines Befehls kann Sie jetzt
noch schockieren.

11'89 PCpur 73



.Fps & Tricks

Helmut F. Reibold

copy xcopy y: oder was?
Kopieren mit Komfort

Wenn Sie eine Hardcopy bendétigen und dazu den Monitor auf
Ihren Kopierer legen, beweisen Sie zumindest Originalitat.
Wenn Sie aber auf die gleiche Weise eine Diskette kopieren
wollen, werden Sie im schlimmsten Fall einen Disk-Read-Error
erhalten. Vielleicht probieren Sie es doch noch mal mit DOS.
Das stellt Ihnen namlich zum Kopieren einige Hilfen zur

Verfiigung.

B Ose Zungen behaupten,
daf} ein Computeranwen-
der ungefihr die Hilfte seiner Zeit
damit verbringt, irgendwelche Da-
teien zu erstellen, und die andere
Halfte damit, diese Dateien zu kopie-
ren. (Seine Freizeit verbringt er dann
damit, versehentlich geléschte Da-
teien wieder zuriickzuholen). Aber
Kopieren ist nicht gleich Kopieren -
es lebe der Unterschied!

Abgesehen von dem BACKUP-Be-
fehl, mit dem Sie eine Sicherheits-
kopie Ihrer kompletten Festplatte an-
legen konnen, stellt DOS Ihnen drei
Befehle zur Verfiigung, mit dem Sie
mehr oder weniger komfortabel ko-
pieren konnen.

DISKCOPY kopiert nur
Disketten, die das gleiche
Format haben

Das erste Programm heifit DISKCO-
PY. Wie sein Name schon sagt, dient
es dazu, eine komplette Diskette zu
kopieren. Anders ausgedriickt: Mit
DISKCOPY legen Sie sozusagen eine
1:1-Kopie (einen eineiigen Zwilling)
Ihrer Originaldiskette an. Demge-
méfl sollten Sie dieses Programm
auch dazu benutzen, um sich von
wertvollen Disketten, z.B. den DA-
TABOX-Originalen, eine Kopie an-
zufertigen, mit der Sie dann arbei-
ten. Die meisten Programme schrei-
ben ndmlich etwas auf den Datentri-
ger (z.B. die Datei fiir die neue
Bundesligasaison), und irgendwann
ist die Diskette wvoll. Auflerdem
wird’s problematisch, wenn Sie mal
“aus Versehen“ eine Datei - viel-
leicht gerade die Programmdatei? -
loschen.

Ubrigens: DISKCOPY zerstért gna-
denlos alle auf der Zieldiskette even-
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tuell vorhandenen Dateien. Viel-
leicht befinden sich auf der Zieldis-
kette ja wirklich noch ein paar Datei-
en, die Sie noch benétigen. Und
nun? - Ganz einfach: Kopieren Sie
sich diese doch einfach auf die Fest-
platte. Der Befehl dazu lautet

COPY [QL: ™ J[QP\][QD] [ZL: \]
[ZP\][ZD]

Bei den Parametern steht “Q“ fiir
Quelle, “Z* fiir Ziel, “L* fiir Lauf-
werk, “P* fiir Pfad und “D* fiir Datei.
Was aber tun Sie, wenn sich die Da-
teien, wie es ja eigentlich bei einem
ordentlichen Menschen, pardon: ei-
ner ordentlichen Festplatte sein soll,
in diversen Unterverzeichnissen be-
finden? Bis Sie alle Pfade, Verzeich-
nisse usw. eingegeben haben (ganz
zu schweigen von den Tippfehlern!),
sind Thnen auch die letzten noch
verbliebenen Haare ergraut.

XCOPY ist eine Mischung
aus BACKUP und COPY

Das Programm XCOPY ist ein 'Zwit-
ter’ aus BACKUP und aus COPY - es
vereint ndmlich die Vorteile der bei-
den Befehle und 14t deren Nachtei-
le aufler Betracht. BACKUP geht
zwar auch in die Unterverzeichnisse,
aber dafiir kénnen mit BACKUP gesi-
cherte Dateien nur mit RESTORE
wieder gelesen werden, sind also fiir
alle anderen Befehle unzugiénglich.
XCOPY bietet Thnen durch entspre-
chende Parameter eine Menge Kom-
fort beim Kopieren, wobei die ko-
pierten Dateien hinterher beliebig
weiter bearbeitet werden kénnen.
Die komplette Syntax lautet:

XCOPY [QL] [ZL] /W/S/E/D/PIV

(Es gibt noch zwei weitere Parameter,
doch sind diese fiir die Praxis weni-
ger bedeutsam).

Die einzelnen Parameter bedeuten:

QL: Quell-Laufwerk

ZL: Ziel-Laufwerk

/W: Start erst nach Tastendruck

/S: Sub-Directories werden beriick-
sichtigt

/E: es werden auch leere Unterver-
zeichnisse beriicksichtigt

/D: Auswahl nach Datum

/P: Ja-/Nein-Abfrage

/V: Uberpriifung der Kopien (verify)

“/W* ist ganz praktisch, wenn man

nicht mit einer Festplatte arbeitet

und das externe Programm erst von

der Systemdiskette laden muf3.

Mit XCOPY ist es ein leich-
tes, ganze Verzeichnisse zu
kopieren

“/S* sucht auch alle Unterverzeich-
nisse durch. Wird eine Datei gefun-
den, die zu kopieren ist, wird das
entsprechende Verzeichnis (unter
Umsténden sogar der komplette
Pfad!) auf dem Ziel-Laufwerk ange-
legt.

“/E* geht dhnlich vor wie “/S% legt
aber auch dann das Verzeichnis bzw.
den Pfad an, wenn das Verzeichnis
leer ist oder keine zu kopierende Da-
tei gefunden wurde. Das kann dann
dazu fithren, daf} Sie auf Threr Si-
cherheitsdiskette ein komplettes Ab-
bild der Verzeichnisstruktur Ihrer
Festplatte finden, nur mit dem Un-
terschied, daf} das eine oder andere
Unterverzeichnis vielleicht leer ist ...

“/D* erlaubt die Auswahl von Datei-
en, die erst ab dem angegebenen Da-
tum angelegt oder verdndert wur-
den. Dem Datum muf dann ein Dop-
pelpunkt vorausgehen, auflerdem
muf} dieser Parameter dann am Ende
des XCOPY-Befehles stehen.
Beispiel:

xcopy c: a: /s/d:05.03.1989

Damit werden alle Dateien von C:
nach A: kopiert, die seit dem
05.03.1989 bearbeitet wurden. Die
Dateien werden auf A: in die glei-
chen Unterverzeichnisse abgelegt;
sind diese noch nicht vorhanden,
legt XCOPY sie an.

“/P*“ ist ganz praktisch, weil man da-
mit seine Dateien auswihlen kann;
oft geniigt es ja, wenn man die ei-
gentlichen Dateien sichert; die
.BAK-Dateien kann man getrost weg-
lassen.

“/V* schliefdlich sollte nicht fehlen.
Dieser Parameter veranlaf’t XCOPY,
den Kopiervorgang nochmals zu
iiberpriifen.

Als Beispiel fiir den Einsatz von
XCOPY haben wir eine Batch-Datei



echo off

cls

echo Programm zum Anfertigen von Sicherheitskopien
echo.

echo ( (c) 1989 by DMV )
echo.

echo Fhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
echo.

xcopy %1 %2 /s/p/v/w/d:%stichtag¥

if "¥stichtag%"=="" goto Datum

if "%1"=="" goto hilfe

if "%2"=="" goto hilfe

if errorlevel 5 goto FEHLER

if errorlevel 2 goto Abbruch

if errorlevel 1 goto nichts

if errorlevel 0 goto ok

1ok

echo.

copy sicher.bat %2

echo.

echo.

echo Programm erfolgreich durchgefiihrt!
goto ende

:nichts

echo.

echo.

echo Keine Dateien gefunden!

goto ende

: FEHLER

echo.

echo.

echo DOS-FEHLER!!

goto ende

:Abbruch

echo.

echo.

echo Programm abgebrochen!

goto ende

:hilfe

echo.

echo.

echo EINGABEFEHLER!

echo.

echo Parameter: sicher [Quell-Laufwerk] [Ziel-Laufwerk]
echo.

goto ende

:Datum

echo.

echo.

echo Es wurde noch kein Stichtag gesetzt!
echo.

echo Bitte setzen mit SET Stichtag
echo.

echo (z.B. SET Stichtag
echo.

goto ende

tt.mm.jjjJ

[}

05.03.1989)

:ende
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(SICHER.BAT) geschrieben, mit der
Sie komfortabel Sicherheitskopien
Threr téglichen Arbeit anfertigen
kénnen.

Dazu noch zwei Bemerkungen: Da-
mit nicht jedesmal alle Parameter an-
gegeben werden miissen, wird das
Datum als Variable {ibergeben. Diese
Variable (%Stichtag%) miissen Sie
allerdings vorher irgendwann ein-
mal dem System mitgeteilt haben.

Der XCOPY-Befehl wird noch
maéachtiger, wenn er in einer
Batch-Datei verwendet wird

Der Befehl dazu lautet: Set Stichtag
= tt.mm.jjjj, also in unserem Bei-
spiel von oben SET Stichtag =
05.03.1989. XCOPY sucht dann in
dieser Variablen nach.

Auflerdem bietet XCOPY auch noch
die Moglichkeit, mit sogenannten
Errorlevels zu arbeiten. Konkret
heifit dies, dafl das Programm Feh-
lermeldungen zuriickgibt, die man
dann auffangen und fiir eine ent-
sprechende Information des Anwen-
ders benutzen kann. Die Bedeutung
der einzenen Errorlevels konnen Sie
dem Listing entnehmen.

Die Batch-Datei wird auf DOS-Ebene
aufgerufen mit

SICHER [QL:] [ZL:] <RETURN >
wobei QL das Quell-Laufwerk und
ZL das Ziel-Laufwerk angibt. Das
Programm arbeitet mit Fehlerabfang-
routinen; wenn also irgendetwas
nicht korrekt ist (z.B. die Laufwerke
nicht angegeben wurden oder der
Stichtag noch nicht gesetzt ist), mel-
det SICHER.BAT Ihnen das mit ei-
nem entsprechenden Hilfstext.

Noch ein Hinweis zum Schluf:
XCOPY bendétigt im Gegensatz zum
DISKCOPY-Befehl formatierte Dis-
ketten, kann also nicht selbst forma-
tieren.

- PC pur-Hinweis

In dieser PCpur finden Sie das Pro-
gramm XCOPYPUR - es bezieht
sich ausschlieflich auf bereits vor-
handene DOS-Programme wie XCO-
PY, FORMAT usw. Sehen Sie sich im
Listing dieses Programms einmal
die Art der Einbindung der DOS-
Programme mittels SHELL an. Ubri-
gens:XCOPYPUR ist in GW-BASIC
geschrieben und unter anderen auch
in der Lage, Disketten verschiedener
Formate zu kopieren.

11'89 PCpur 75
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Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Eine Menge toller Minitips warten auch in die-
ser Ausgabe Ihrer PCpur wieder darauf, abge-
tippt beziehungsweise angewendet zu wer-
den. Alle Autoren der Minitips, deren Beitrage
wir hier veroffentlichen, bekommen diese
Ausgabe der PCpur einschlieBlich der DATA-
BOX als Honorar. Diesmal finden Sie hier eine
Menge liber MS-DOS, Sie werden erfahren,
was eine Garbage Collection ist, und vieles In-
teressante mehr.

Wie schon in der PCpur 6/89 ausfiihrlich be-
sprochen, sollen die auf diesen beiden Sei-
ten aufgefithrten Beitrdge von Ihnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Trick oder Routinen auf Lager, oder ha-
ben Sie Lust solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrdge an uns - alle Verdffentlichungen wer-
den mit der jeweiligen, zur PCpur gehérigen Databox ho-
noriert. Beachten Sie bitte dazu die Hinweisboxen am
Ende der Minitips.

® DELAY-Befehl in GW-BASIC

In Turbo- und Quick BASIC gibt es von Hause aus einen
Befehl, mit dem man die Programmausfithrung fiir eine
bestimmte Zeit stoppen kann. Dieser Befehl heifit DELAY n,
wobei n der Anzahl der Sekunden entspricht, die verge-
hen sollen, bis die Programmausfithrung fortfahren soll.
In GW-BASIC sucht man vergeblich nach einem solchen
Befehl - es gibt ihn nicht. Im folgenden finden Sie ein
Unterprogramm, welches den DELAY-Befehl simuliert.
Bevor diese Routine mit GOSUB 1000 angesprungen
wird, muf} die Variable DELAY mit der Anzahl der Se-
kunden gefiillt werden.

1000 ***** REM DELAY fir GW-BASIC ******
1010 ZEIT1 = TIMER

1020 ZEIT2 = ZEIT1

1030 IF ZEIT2 - ZEIT1 > = DELAY THEN RETURN
1040 GOTO 1020

(Sameez Hasan)

® Vorsicht mit Umlauten in Turbo BASIC

Und schon wieder haben wir einen Fehler im Turbo-
BASIC-System endeckt. Heute sind es die DATA-Zeilen,
die Thnen Arger bereiten kénnen. In vielen Féllen kommt
es vor, daf} Sie konstante Werte/Zeichenketten in DATAs
ablegen miissen, um sie im spéteren Programmlauf mit-
tels READ einlesen zu kénnen. Sind die einzelnen DATA-
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Eintriige Zeichenketten, dann miissen Sie diese nicht in
Anfithrungsstriche setzen - Turbo BASIC erkennt sie
auch ohne. Die Strings werden durch Komma getrennt
hinter der Anweisung DATA plaziert —zum Beispiel:

100 DATA JANUAR,FEBRUAR,MARZ APRIL....DEZEMBER

Der Befehl READ A$ konnte nun hintereinander JA-
NUAR, FEBRUAR usw. in die Variable A$ speichern? Er
konnte es nicht - bis zum Monat FEBRUAR lauft alles
normal, da im Wort MARZ ein 'A’ also ein Umlaut enthal-
ten ist, bricht das Programm mit der folgenden Fehler-
meldung ab:

Error 471 Unknow identifier syntax error

Turbo BASIC kennt dieses Zeichen nicht und stort sich
deshalb daran. Bekommen Sie einmal einen solchen Feh-
ler, dann schreiben Sie alle Zeichenketten innerhalb von
DATA-Anweisungen in Anfithrungsstriche, die ein Um-
laut enthalten. Umlaute sind: (4,6,i,8,A,0,U).

® Garbage Collection — BASICs Mullabfuhr

Haben Sie auch schon einmal erleben miissen, wie Thr
BASIC-Programm mitten im fehlerfreien Lauf plétzlich
nichts mehr tut? Haben Sie dann auch geglaubt, es habe
sich ’aufgehdngt’? Dann haben Sie wahrscheinlich das
Phénomen einer Garbage Collection beobachtet. So wun-
derschon und sorglos Sie auch in GW-BASIC program-
mieren kionnen, einen Nachteil gibt es doch. Sie haben es
in GW-BASIC nicht nétig, irgendwelche Variablen zu er-
kléren, festzulegen oder zu vereinbaren. Sobald eine An-
weisung in BASIC eine Variablenspeicherung vorsieht,
wird sie einfach im Speicher neu angelegt, wobei es egal
ist, ob diese Variable bereits schon einmal vorkam -
auch der alte Wert der Variablen bleibt im Speicher. Ver-
stindlich, daf} dadurch eine Menge Speicher 'gefressen’
wird - eine Menge Speicher fast voller unniitzer Varia-
bleninhalte. Folglich ist irgendwann der Variablenspei-
cher erschopft. Wenn GW-BASIC dies bemerkt, lidft es
alles stehen und liegen und beginnt mit Aufriumungsar-
beiten im Variablenspeicher. Nicht mehr bendtigte Inhal-
te werden geldscht und die noch aktuellen zusammenge-
fafit und an den Anfang des Variablenspeichers gesetzt.
Dies kann, je nach Anzahl der im Programm verwende-
ten Variablen, schon einmal eine Kaffeepause erzwingen
- das ist Garbage Collection.

Es gibt jedoch einen kleinen Trick, mit dem Sie sich eine
groflere Wartezeit ersparen kénnen. Losen Sie selbst in
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kurzen Abstinden eine Garbage Collection aus. Wie?
ganz einfach, der BASIC-Befehl PRINT FRE() gibt die ak-
tuelle, noch freie Speicherkapazitit zuriick - benutzen
Sie ihn, wird automatisch eine Garbage Collection
durchgefiihrt. Je Ofter der Befehl PRINT FRE() innerhalb
eines BASIC-Programms durchlaufen wird, um so kiirzer
dauert die Reorganisation des Variablenspeichers.

® Besondere Edit-Funktionen in GW-BASIC

Was viel vom GW-BASIC-Editor nicht wissen, ist die ver-
einfachte Eingabe von Schliisselwértern. Driicken Sie
ndmlich die ALT-Taste zusammen mit einem Anfangs-
buchtaben eines Schliisselwortes, erscheint das ganze
Wort. Mochten sie beispielsweise den Befehl PRINT
schreiben, driicken Sie ALT +P. Im folgenden finden Sie
- eine Liste einiger Abkiirzmoglichkeiten:

TASTEN BEEFEHL
ALT-A AUTO
ALT-B BSAVE
ALT-C COLOR
ALT-D DELETE
ALT-E ELSE
ALT-F FOR
ALT-G GOTO
ALT-H HEX$
ALT- INPUT
ALT-K KEY
ALT-L LOCATE
ALT-M MOTOR (alte Anweisung fiir
Kassettenmotor)
ALT-N NEXT
ALT-O OPEN
ALTP PRINT
ALT-R RUN
ALT-S SCREEN
ALT-T THEN
ALT-U USING
ALT-V VAL
ALT-W WIDTH
ALT-X XOR

Driicken Sie im GW-BASIC-Editor die ESCAPE-Taste,
dann wird die Zeile geldscht, in der der Cursor steht. Die
Tastenkombination CTRL-HOME bewirkt das Loschen
des kompletten Bildschirms. Um den Cursor im Listing
wortweise zu bewegen, brauchen Sie nur die CTRL-Taste
zusammen mit der Cursor-Taste links bzw. rechts zu be-
tatigen.

(Maria Langsch)

® MS-DOS fiir Faule

Eine der h&dufigsten Tétigkeiten eines PC-Besitzer ist
wohl die Eingabe von DOS-Befehlen. Da Sie auch zu die-
sen Personen gehoren, sollten Sie sich die folgenden
kleinen Tips zum schnelleren Eingeben einiger DOS-Be-
fehle ansehen.

CDN

wechselt in das Hauptverzeichnis des aktuellen Lauf-
werks.

CD..\VERZ

wechselt in das vorhergehende Verzeichnis, um dann in
das Verzeichnis namens VERZ zu gelangen.

DIR .EXE

SOFTWARE

Flugsimulation jetzt naturgetreu und realistisch

nen NAVIGATOR

far den Microsoft Flugsimulator Ill
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Viele Anwender benutzen den
Microsoft Flugsimulator ledig-
lich als Hobby-Piloten und
lassen dadurch viele hervorra-
gende Fahigkeiten ungenutzt:
Es gibt weder Wind noch
Wolken, Flughthe und Reise-
geschwindigkeit sind Zufalls-
produkte, und die Landung ist
ohne Anflugkarte und Flug-
plan eine reine Geschicklich-
keitsibung.
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Mit dem “Navigator werden
lhnen nun erstmals Funktio-
nen geboten, die den Micro-
soft Flugsimulator zu einem
duBerst realistischen und
wirklichkeitsnahen Flugtrainer
aufwerten. Ob anspruchsvolle
Unterhaltung oder naturge-
treues Flugtraining — mit dem
“Navigator" kénnen Sie alle
Funktionen des Microsoft
Flugsimulators voll erschlieBen.

Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

O Der “Navigator” bietet die ge-
nauen Daten von von mehr als
400 verschiedenen Flughéfen

O Weitere Flughafendaten
kénnen in unbegrenzter Zahl
eingegeben werden

O Alle Landschaftsdisketten von
Sublogic sind verwendbar

O Jeder Flughafen gibt realisti-
sche, das heiBt wechselnde
Wetterberichte aus

O Tabellen und Grafiken informie-
ren Uber den WindeinfluB auf
Kurs und Geschwindigkeit

O Die vorgeschriebene Reise-
flughdhe fir VFR- und IFR-
Flige wird berechnet

O Fir jeden angeflogenen
Flughafen erscheint eine
prézise Landeanflugkarte

O Ein kompletter, wirklichkeits-
getreuer Flugplan wird
ausgegeben

O Wetterbericht, Flugplan sowie
alle Tabellen und Grafiken
kénnen ausgedruckt werden

O “Navigator” |&Bt sich
vollsténdig nach eigenem
Kénnen und Geschmack
konfigurieren.

O Ein ausfuhrliches deutsches
Handbuch erklért fiir jeder-
mann verstandlich Installation
und Funktionsweise

Systemvoraussetzungen: PC, XT, AT mit beliebiger Grafikkarte.

69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 69,~ DM Einzelpreis 69,— DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,—- DM
Endpreis 73,- DM Endpreis 75,- DM

Der »Navigator« ist wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhaltlich.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

I LY 4
DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege /oMy
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listet alle Programme auf, die die Extension .EXE haben.
DEL .

l6scht alle Dateien im aktuellen Verzeichnis.

® Piping — DOS-Befehle zusammenfassen

Unter Piping versteht man, mehrere DOS-Befehle zu ei-
ner Funktion zusammenzufassen und ausfithren zu las-
sen. Die einzelnen Befehle werden sozusagen verkettet,
wenn Sie das Pipe-Symbol dazwischen setzen (). Vor-
aussichtlich werden Sie dieses Zeichen auf Threr Tastatur
nicht sehen, geben Sie das Zeichen deshalb durch
Driicken der ALT-Taste und gleichzeitiger Eingabe des
Wertes 124 ein. Die Methode des Pipings stammt eigent-
lich vom Betriebssystem Unix. Unter DOS werden dabei
hauptsachlich drei Befehle angewandt, die zusammen
mit anderen DOS-Funktionen ein méchtiges Werkzeug
ergeben. Es sind dies die Befehle SORT, FIND und
MORE. Sie sind externe Befehle und miissen daher auf
Datentréger vorhanden sein. Eine der hdufigsten Anwen-
dungen ist:

C:> DIRISORT

Hierbei wird Thnen das Inhaltsverzeichnis des aktuellen
Laufwerksverzeichnisses in sortierter Reihenfolge ausge-
geben. Das Verzeichnis wird also erst sortiert (im Spei-
cher - nicht auf der Diskette/Platte) und dann ausgege-
ben. Da hier jedoch nach wie vor das gesamte Verzeich-
nis {iber den Bildschirm "huscht’, kénnen Sie noch einen
weiteren Befehl anhéingen, um das Verzeichnis seiten-
weise anzeigen zu kénnen:

C:> DIR ! SORT | MORE

Sie kénnen sogar die Sortierrichtung festlegen. Geben
Sie ndmlich am Ende der Anweisung /R ein, so wird Ih-
nen das Inhaltsverzeichnis in absteigender Reihenfolge
présentiert. Es ist auch méglich, ein anderes Sortierkrite-
rium zu bestimmen - also nicht nach Namen sortiert
auszugeben, sondern zum Beispiel nach Datum der letz-
ten Anderung. Wenn Sie sich die Darstellung des Inhalts-
verzeichnisses auf dem Bildschirm ansehen, stellen Sie
fest, dafl das jeweilige Datum an der 24sten Stelle von
links anfingt. Geben Sie jetzt folgendes ein:

C:> DIR | SORT | MORE /+24

Nach Betitigen der ENTER-Taste bekommen Sie das In-
haltsverzeichnis nach Datum sortiert auf Ihrem Bild-
schirm.

- PCpur—Hinweis

Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erklére ich, dafy der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von Rechten Dritter
ist und ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich
trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Verdffentlichung bekomme
ich die jeweilige Ausgabe der PCpur einschliefllich dazuge-
hériger Databox automatisch zugesandt.
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@ Diskettentest — schnell und sicher

Sein Sie ehrlich - sind Sie wirklich immer davon {iber-
zeugt, dafl Thre Disketten villig fehlerfrei sind, daf} es bei
keinem der Programme und Daten, die sich darauf befin-
den, Lesefehler gibt? Verlassen Sie sich nicht darauf -
die folgende DOS-Anweisung kann alle Programme und
Daten auf einer Diskette oder im aktuellen Verzeichnis ei-
ner Festplatte auf korrekte Abspeicherung priifen. Ein
Beispiel fiir die Diskette im Laufwerk A:

COPY B:*.* NUL/B

Diese Anweisung bewirkt das Kopieren aller Programme
und Daten der Diskette im Laufwerk B ins 'Nichts’. NUL
ist die englische Abkiirzung fiir NULL und heift iiber-
setzt: 'Leer... nichtig’. Hier wird also ein Geriit als Kopier-
ziel angegeben, welches nicht existiert - die Daten ge-
hen ins Leere. Dadurch, daf} die Programme und Daten
binir kopiert werden (/B am Ende der Anweisung), kann
wirklich jeder Fehler festgestellt und angezeigt werden.

® Laufwerktest in GW-BASIC

Wihrend des Ablaufs eigener Programme gibt es Fehler,
die fast nie auftreten und Fehler, die aufgrund falscher
Benutzung seitens des Anwenders ofter vorkommen.
Spitzenreiter sind da wohl die Laufwerkszugriffe.
Schnell vergifit man einmal, den Diskettenschacht zu
schlieflen oder man versdumt das Einschieben einer Dis-
kette usw. Das folgende kleine BASIC-Listing stellt fest,
ob alle Laufwerke bereit sind. Das heifit, ob sich eine les-
bare Diskette im Laufwerk befindet, ob die Verriegelung
geschlossen ist und ob das jeweilige Laufwerk iiberhaupt
vorhanden ist.

In Zeile 20 miissen Sie hinter 'ANZAHL =" die Anzahl
der in Ihrem PC zur Verfiigung stehenden Laufwerke an-
geben (Festplatte inbegriffen).

10 REM GW-BASIC - TURBO BASIC / Laufwerktest
20 ANZAHL = 5:Anzahl der vorhandenen Laufwerke
30 KEY OFF: CLS : CSR=5

40 LOCATE CSR,7 : PRINT“Verfiligbare Laufwerke :“
50 ON ERROR GOTO 110

60 FOR LW = 1 TO ANZAHL

70 FILES CHR$(64 + LW)+ “:*.007“

80 NEXT: ON ERROR GOTO 0

90 LOCATE CSRLIN +1,11 : PRINT“TASTE “
100 Q$ = INKEY$: IF Q$=“* THEN 100 ELSE END
110 IFERR = 71 THEN FEHLER =1

120 LOCATE CSR+ LW

130 IF FEHLER THEN F$ = “nicht“ ELSE F$ = ““
140 PRINT “Laufwerk “CHR$(64 + LW)" steht “;

145 PRINT F$;"“ zur Verfligung*

150 FEHLER =0

160 RESUME NEXT

(Wolfgang Lohse)

PCpur-Hinweis

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und Ange-
horige des Verlages diirfen nicht teilnehmen. Wenn Sie die-
se kleinen Hiirden beachten, steht Thnen nichts mehr im
Weg und in diesem Sinne - nun mal ran!
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urchblick

Helmut F. Reibold

Wettlauf gegen die Zeit
PCpur-Redaktion jagt

Computer-Virus

Das stets Befiirchtete und doch nie fiir méglich Gehaltene ist
passiert —die PCpur-Redaktion hatte sich einen Computer-
Virus eingefangen. Lesen Sie hier das spannende Protokoll der

Verfolgungsjagd.

Erster Tag

Ein Tag wie jeder andere in der Re-
daktion. Vielleicht bis auf die Klei-
nigkeit, daf} ich schon seit zwei Ta-
gen erfolglos versuche, eine Magen-
Darm-Grippe wieder loszuwerden,
die gerade mal wieder kursiert und
neben einigen anderen Kollegen
auch mich als Opfer ausgesucht
hat... Wihrend ich zu Hause versu-
che, meinen Virus von seinem irri-
gen Glauben abzubringen, gehen die
Kollegen wie iiblich ihrer Arbeit
nach.

Gegen 11.30 Uhr.

P. Moller ist gerade dabei,
einige Programmeinginge
unserer Leser sowie einige
Public-Domain-Programme
zu testen. U. Chalas startet
wie gewohnt seine Textver-
arbeitung - und erhilt die
Meldung “Nicht geniigend
Speicher”. Er stutzt, denn
residente Programme hat er
keine geladen. Ein zweiter
Versuch fithrt zum gleichen Ergeb-
nis. Als er sich das Inhaltsverzeich-
nis seiner Festplatte ansieht, stellt er
fest, dafd die Programmdatei nicht
mehr die gewohnte Grofie hat, son-
dern um etwa zwei kByte angewach-
sen ist! Eine weitere Untersuchung
ergibt, dafi die Gréfie des Kommando-
prozessors COMMAND.COM auch
nicht mehr mit der urspriinglichen
Grofie tibereinstimmt.

ALARM!

Unterdessen stellt auch P. Mbller
fest, dal} mit seinem Rechner etwas
nicht in Ordnung ist: Mitunter er-
scheinen wirre Zeichen auf dem
Bildschirm, der Rechner wird deut-
lich langsamer. Auch bei ihm ist der
COMMAND.COM plétzlich “gewach-
sen”,

Alle weiteren Aktionen werden so-
fort eingestellt, um dem Mysterium
auf die Schliche zu kommen. Der
verdinderte COMMAND.COM wird
geléscht und durch einen neuen von
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der Systemdiskette ersetzt. Kurz dar-
auf ist auch dieser wieder ver-
seucht...

Gegen 13.00 Uhr.

U. Chalas versucht der Sache auf den
Grund zu gehen und untersucht die
verseuchten Programme mit unse-
rem DISKDOCTOR aus PCpur 8/89.
Plotzlich stellt er eine Unregelmi-
Bigkeit im Programmcode fest - die
gleiche Unregelmifigkeit war auch
in den fibrigen verdnderten Pro-
grammdateien auszumachen! Kein
Zweifel - ein Virus war zu Gange.

B PCpur-Hinweis

(anstelle des Namens zeigt MAP nur
drei Fragezeichen), das einen ganz
bestimmten Interrupt verbiegt - ein
Hinweis auf den Virus! (Anmerkung
tiir Einsteiger: Durch das sogenannte
“Verbiegen“ eines Interrupts kann
man Programme speicherresident
arbeiten lassen, wihrend man
schwerpunktmiflig mit einem An-
wendungsprogramm arbeitet. Bei-
spiel: SIDEKICK).

Gegen 17.00 Uhr.

U. Chalas hat die Arbeit an seinen
Virus-Checker fiirs erste abgeschlos-
sen. Er iiberpriift seinen Rechner,
die infizierten COM-Dateien werden
geloscht. Damit scheint die Gefahr
gebannt zu sein. Vorsichtshalber
will U. Chalas den Virus-Checker
noch erweitern, um auch EXE-Datei-
en zu untersuchen. Dann sollen am
néchsten Tag auch die anderen Rech-
ner “gesdubert” werden.

Mittwoch, 16. August 1989.

Ich begebe mich, immer noch etwas
angeschlagen, zur Arbeit. Ich will
gerade wie gewohnt meinen Rechner
einschalten, als P. Moller hinzu-
kommt und mich davon abhilt. Von
ihm erfahre ich die jiingsten
Ereignisse. Auch daff mein
Rechner  méglicherweise

Die Programme des DMV-Verlages einschliefflich der DATA-
BOXen sind ABSOLUT VIRENFREI, da wir sowohl in den
Redaktionen als auch in der Versandabteilung grofite Sorg-
falt walten lassen. Neben den bereits genannten Program-
men PROTECT und MAP wird auch der VIRUSDOKTOR
(ebenfalls aus dem DMV-Verlag) eingesetzt.

Wie der Virus im einzelnen vorgeht,
ist noch unbekannt. Es sieht aber so
aus, als wiirde er nur COM-Dateien
befallen. Und zwar nur diejenigen,
die jeweils aufgerufen werden.

Gegen 14.00 Uhr.

U. Chalas entwickelt in Windeseile
ein Programm, das alle COM-Datei-
en auf den Virus iiberpriift und die
Namen der infizierten Programme in
eine Log-Datei schreibt. P. Mbller
itberpriift inzwischen alle Program-
me, die er seit Arbeitsbeginn gestar-
tet hat, manuell und léscht die infi-
zierten Programme. Da er auch mei-
nen Rechner benutzt hat, hat er ge-
wissermaflen alle Hinde voll zu
tun...

Als Hilfsmittel setzen die Kollegen
auch das Programm MAP ein, das
alle Programme anzeigt, die sich
beim Aufruf von MAP im Speicher
befinden. Dabei wird jedesmal ein
unbekanntes Programm angezeigt

noch infiziert ist, da P. Mél-
ler ihn tags zuvor zum Te-
sten der Programme be-
nutzt hatte. Inzwischen ruft
U. Chalas an -diesmal hat
der GrippeVirus ihn er-
wischt. P. Méller und ich
sind erst etwas ratlos, da
wir den  Virus-Checker
brauchen. P. Méller startet den Rech-
ner von U. Chalas, um das Programm
zu suchen. Er findet es auch bald,
und wir “sdubern® unsere Rechner.
Damit scheint alles paletti.

Gegen 10.30 Uhr.

P. Méller teilt mir mit, dafl sein
Rechner wieder infiziert ist — wir
stehen vor einem Ritsel. Ein erneu-
ter Durchlauf des Virus-Checker
zeigt eine Infizierung des COM-
MAND.COM sowie einiger anderer
Programme -wieder einmal kom-
pletter Austausch der verseuchten
Programme.

Gegen 11.15 Uhr.

P. Mollers COMMAND.COM ist wie-
der verseucht. Ich traue mich kaum
noch, ein Programm zu starten - ich
bin sicher, daf der Virus nur dann
aktiv werden kann, wenn der Rech-
ner irgendwie arbeitet. P. Méller
“sdubert® zum x-ten Mal seinen
Rechner.
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Gegen 11.50 Uhr.

Da ich bereits einiges iiber Compu-
terviren gelesen habe, mache ich mir
so meine Gedanken. Wer sagt eigent-
lich, dafl “unser” Virus nur COM-
Dateien befillt? Vielleicht ist er noch
gar nicht richtig virulent? Viele
Computerviren sind darauf ausge-
legt, einen gréftmoglichen Schaden
anzurichten - entweder alle Datei-
en zu ldschen, oder gleich die Fest-
platte zu formatieren. Andere setzen
sich sogar in den Boot-Sektor, so dafy
unter Umstinden sogar eine neue
Festplatte notig wird. Ich teile P.
Mbller meine Gedanken mit. Kurz
darauf - als hitte der Virus mitge-
hort und wiirde sich nun entdeckt
fiuhlen... - teilt mir P. Méller mit,
daf} bei ihm auch EXE-Dateien befal-
len sind. Die obligatorische Siube-
rungs-Aktion wird wieder mal fallig.
Neben dem bereits oben beschriebe-
nen Programm MAP zum Anzeigen
speicherresidenter Programme be-

- PC pur-Hinweis

nutzen wir zu-
sdtzlich noch das
Programm PRO-
TECT aus der

Comap
RAM Mewory Map 3.0
Copyright (c) 1987, 1988, 1989 Karsten Giesclmann & DMV Sof tware

PCpur 5/89, um Adress  Programm
jeglichen Schreib- e
zugriffaufdie Da-  [RTITH R AL
tentriger zu un- IR
terbinden.

Auch die befalle-
nen EXE-Dateien
zeigen die glei-
chen Symptome:
Sie wachsen, als
ob sie aufgebla-
sen wiirden, und
bei jedem neuen
Aufruf wird der
“Luftballon” noch
grofler. Mit Hilfe
des Programms MAP stellen wir auch
fest, dafd der Virus sich zuerst an das
aufgerufene Programm héngt (MAP
zeigt uns plotzlich GW-BASIC als spei-
cherresidentes Programm an!), beim
erneuten  Aufruf
von MAP stehen
anstelle des vor-

VorbeugemafRnahmen

® Beobachten

herigen Programm-
namens die obliga-

Leider ist man nie hundert-
prozentig sicher vor Viren,
aber man kann eine Menge
tun, um den “Biestern“ so
wenige Chancen wie mog-
lich zu bieten:

® Schreibschutz

Vorsicht ist die Mutter der
Porzellankiste - bevor Sie
also fremde Disketten in
Thre Laufwerke schieben,
Programme auf Thre Fest-
platte kopieren und/oder
starten, sollten Sie ein
Schutzprogramm  starten.
Hifreich ist hier zum Bei-
spiel das Programm PRO-
TECT aus der PCpur 5/89,
das auch Schreibzugriffe
auf die Festplatte verhin-
dert.

® Startdiskette

Wenn Sie eine Festplatte be-
sitzen, sollten Sie sich eine
Startdiskette erstellen, von
der aus Sie den Rechner
booten. Damit nehmen Sie
einem Virus die Chance,
sich auif der Festplatte ein-
zunisten.

@ Kopien
Arbeiten Sie grundsitzlich
nicht mit den Originalen,
sondern mit Kopien. Verse-
hen Sie die Originaldisket-
ten vor dem Kopieren mit
einem Schreibschutz und
bewahren Sie sie hinterher
an einem sicheren Ort auf.

Beobachten Sie kritisch,
wie sich neue Programme
verhalten: Greifen sie auf
den Datentriiger zu, obwohl
sie das eigentlich nicht tun
sollten? Dann ist héchste
Vorsicht geboten!

® Nachkontrolle

Mit einem “Speichermoni-
tor“ (zum Beispiel dem Pro-
gramm MAP aus dem DMV-
Verlag) laf3t sich nach Been-
den des neuen Programms
feststellen, ob sich irgend-
ein residentes Programm im
Arbeitsspeicher  befindet,
das eigentlich nicht dort
sein diirfte.

® Kaltstart

Egal, ob sich ein solches un-
bekanntes residentes Pro-
gramm im Arbeitsspeicher
befindet oder nicht: Es emp-
fiehlt sich, den Rechner
auszuschalten und dann er-
neut hochzufahren. Ein
Warmstart itber <ALT>-
<CTRL>-<DEL> ist we-
niger sicher.

® Backup

Regelmifige Backups geho-
ren ebenfalls zu einemaus-
gewogenen Sicherheitsden-
ken. Allerdings ist hier Vor-
sicht geboten: Wenn die Da-
teien bereits beim Backup
infiziert sind, wird dieser
beim Restore-Befehl eben-
falls wieder auch die Fest-
platte iibertragen.

torischen drei Fra-
gezeichen. Unnétig
zu erwihnen, dafl
das zuvor aufgeru-
fene Programm
ebenfalls infiziert
ist. Ebenso wie
MAP, das jedesmal

wieder ausge-
tauscht werden
mutf...

Gegen 13.00 Uhr.
P. Moller stellt fest,
dafl der Rechner
von U. Chalas
ebenfalls wieder
verseucht ist -
wie der Virus auf
seinen Rechner ge-
langte, ist uns
schleierhaft. Wir
sind uns sicher,
daB alle benutzten
Disketten “sauber*
waren - offenbar
ein Irrtum.

Gegen 14.15 Uhr.
P. Méller hat alle
Dateien von seiner
Festplatte geléscht
und tibertrigt eini-
ge Programmda-
teien neu auf die
Platte. Das alte
Spiel beginnt von
neuem... P. Moller

Seg Bytes Hooked Vectors
=2 3868

2 3648 )

2 1792 21

Das Programm MAP beweist es: Der Virus liegt auf der Lauer

resigniert und formatiert seine Fest-
platte neu. Kurz darauf ist sie wieder
infiziert.

Zweiter Tag.

U. Chalas erscheint wieder zum
Dienst. Wir sind alle etwas erleich-
tert, denn er ist der einzige unter
uns, der aufgrund seiner Program-
mierkenntnisse das Ubel wirklich an
der Wurzel packen kann.

Gegen 10.00 Uhr.

U. Chalas untersucht die verseuch-
ten Dateien auf seiner Festplatte.
Auch bei ihm sind mittlerweile auch
EXE-Dateien befallen. Damit stellt
sich ein weiteres Problem: Da COM-
und EXE-Dateien verschieden aufge-
baut sind, werden diese beiden Da-
teitypen auch unterschiedlich infi-
ziert. Bei einer eingehenden Unter-
suchung der befallenen EXE-Dateien
mit unserem DISKDOCTOR stellt U.
Chalas eine iiberraschende Gemein-
samkeit fest: Bei den EXE-Dateien
héngt der Virus etwas an die Dateien
an, wodurch diese immer linger
werden, bis sie schlieflich nicht
mehr in den Arbeitsspeicher passen.
Und noch etwas fillt ihm auf: Der
Virus hinterldfit eine ’Blutspur’!
Diese besteht in einer bestimmten
Zeichenfolge, die immer am Beginn
desjenigen Teils steht, den der Virus
an die Dateien anhingt. Die Zei-
chenfolge lautet “SuMSDOS*“
sollte dies etwas “Suche MSDOS*“
heiflen?

Gegen 10.50 Uhr -

Eine “Schwarze Liste“,

U. Chalas kommt dem Virus immer
mehr auf die Spur. Offensichtlich
kopiert dieser sich die Arbeitsumge-
bung des Rechners und schleppt sie
in alle Dateien mit, die er infiziert.

11'89 PCpur 81
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14.30 Uhr - Der
Virus ist isoliert!
Spannung macht
sich unter uns
| breit. U. Chalas
| bootet seinen Rech-
| ner neu (beim
Booten werden re-
| sidente Program-
me, also auch der
| Virus, aus dem Ar-
beitsspeicher ent-
fernt) und infi-
ziert ihn neu. Ein
Aufruf von MAP
beweist, daf} der
—| Virus auf der Lau-

Rl o

Ein Auszug aus dem Virus-Listing: Hier sucht der Virus nach

einem Freitag, dem 13.

In der Arbeitsumgebung wird unter
anderem festgelegt, wo der Kom-
mandoprozessor COMMAND.COM
zu finden ist... Damit ist auch klar,
warum der Virus zuerst den COM-
MAND.COM befillt.

Auffillig ist aber auch, daf} in dem
“Rattenschwanz®, den der Virus den
infizierten Programmen anhéngt,
komplette Pfade von ausfithrbaren
Programmen enthalten sind. Uns
kommt ein furchtbarer Verdacht: Der
Virus schreibt in alle Dateien, die er
befillt, die Namen von weiteren Pro-
grammen, die er kiinftig noch zu be-
fallen beabsichtigt. Bei jedem Start
eines bereits infizierten Programms
werden dabei also auch die Program-
me verseucht, die in dieser “Schwar-
zen Liste” stehen! Jetzt wissen wir
auch, wieso plotzlich Programme
verseucht waren, die wir nie gestar-
tet hatten.

Gegen 11.10 Uhr.

Etwas Merkwiirdiges ist passiert:
Der Virus la3t den COMMAND.COM
in Ruhe und befillt nur noch andere
Dateien. Sollten wir uns geirrt ha-
ben? Ich mache zwischendurch mei-
ne makabren Scherze. -Vielleicht
wartet er ja auf Freitag den 13. oder
l6scht irgendwann alles auf einmal?

Gegen 14.20 Uhr -

Ein Koder wird ausgelegt.

U. Chalas versucht, den Virus zu iso-
lieren. Ein schwieriges Unterfangen!
Er schreibt dazu ein kleines COM-
Programm von nur 15 Byte. Ziel ist,
dieses Mini-Programm als Ké&der
auszulegen. Beifdt der Virus an, kann
das Progrimmchen wieder entfernt
werden, und der Virus steht “nackt®
da.
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er liegt. Jetzt star-
tet U. Chalas sein
Kéderprogramm.
Ein anschlieflen-
der Aufruf des Inhaltsverzeichnisses
zeigt, dall das Programm um 1792
Byte angewachsen ist - der Virus
hat den Kéder geschluckt! Mit ein
paar Handgriffen hat U. Chalas den
Programmcode des Kéders entfernt
— der Virus ist jetzt isoliert!

14.45 Uhr.

U. Chalas sieht sich den disassem-
blierten Programmcode des Virus-
programms an - ein harter Brok-
ken. Da das Virusprogramm offen-
sichtlich nicht in Assembler, son-
dern in einer Hochsprache geschrie-
ben ist, fithrt das Disassemblieren
nur zu einem Teilerfolg - der Pro-
grammcode ist nicht in angemesse-
ner Zeit vollstindig nachvollziehbar.

Gegen 15.00 Uhr.

U. Chalas versucht weiter, hinter die
Vorgehensweise und -logik des Virus
zu kommen. Offensichtlich befillt er
erst nur COM-Dateien, allen voran
den COMMAND.COM, spiter dann
auch EXE-Dateien. COM-Dateien
werden nur einmal infiziert, wih-
rend EXE-Dateien immer mehr “auf-
geblasen“ werden. Weiterhin wird
der Rechner langsamer - ein Hin-
weis darauf, daf} der Virus speicher-
resident arbeitet (residente Program-
me verlangsamen den Rechner, da er
ja nebeneinander zwei Aufgaben zu
erledigen hat). Auch sind mitunter
merkwiirdige und wirre Zeichen auf
dem Bildschirm zu sehen.

Gegen 16.00 Uhr.

Inzwischen gehen U. Chalas und M.
Ebbrecht das disassemblierte Virus-
Listing Schritt fiir Schritt durch -
etwa sieben Meter Papier umfafit der
Ausdruck! Die einzelnen Aktionen
des Virus werden immer klarer: Off-
nen einer Datei, Lesen der Datei, Zu-
riickschreiben der Datei, Attribut

und Datum der Datei wieder auf die
Originalwerte setzen (beim Andern
einer Datei erhilt diese normaler-
weise gleichzeitig das aktuelle Da-
tum). Plétzlich werden wir hell-
wach: Offensichtlich sucht der Virus
nach einem ganz bestimmten Datum
— Freitag der 13.!

17.00 Uhr -

Der “Schwarze Freitag*“.

Was die Sache aber erst recht merk-
wiirdig macht, ist, dafl einem be-
stimmten Datum eine ganz besonde-
re Bedeutung zuzukommen scheint:
Freitag, der 13.11.87. Was ist mit die-
sem Datum? Bei einem erneuten
Uberpriiffen des COMAND.COM
kriege ich einen Schreck: Er hat das
Datum vom 13.11.87. Ich sehe in mei-
nem Systemverzeichnis nach und
kriege den zweiten Schreck: Alle Sy-
stemdateien haben dieses Datum!
Unser erster Gedanke: Der Virus hat
bereits alles infiziert!

Aber gliicklicherweise war dem
nicht so, und das Rétsel war bald auf-
gekldart: Am 13.11.1987 wurde DOS
3.3 herausgegeben. Dieser Freitag
wird vom Programm ignoriert, da-
mit der Virus sich ausbreiten kann.

17.30 Uhr -

Der Virus ist identifiziert.

U. Chalas und M. Ebbrecht gehen
ihre Liste weiter durch. Mir ist in-
zwischen etwas eingefallen - ich
hatte mir vor einiger Zeit ein kleines
Literaturarchiv zum Thema Compu-
terviren angelegt. Irgendwie erin-
nerte mich das Ganze an etwas. Nach
einigem Suchen wurde ich fiindig:
Im Dezember 1987 war an einer Uni-
versitdt in Israel ein Virus aufge-
taucht, dessen Beschreibung genau
auf “unseren” Virus pafite - soweit
wir ihn bisher kennengelernt hatten.
Der Bericht fithrte auch aus, daf} die-
ser Virus nach einem Freitag, dem
13. suchte. Hatte er ihn fiinfmal ge-
funden, 16schte er alle Dateien.

18.00 Uhr -

Der Virus wird iiberfiihrt.

Unsere Nerven sind bis zum Zerrei-
flen gespannt. M. Ebbrecht erstellt
sich eine Boot-Diskette, auf die er ei-
nige Programme kopiert. Unterdes-
sen suche ich einige Freitage heraus,
die auf einen 13. fielen. Es kann los-
gehen! M. Ebbrecht bootet seinen
Rechner von der Startdiskette, stellt
das Systemdatum auf den 13.05.88
und infiziert eines der Programme.
Nach dem Aufruf dieses Program-
mes war es bereits geléscht (Stufe 1),
wie der DIR-Befehl bewies. Das Glei-
che wiederholt er viermal. Beim
fiinften Mal versucht der Virus, alle
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_ P pur-Erste Hilfe

Was tun, wenn der Virus aufgetreten ist?

® Dateigrifie beobachten

Beobachten Sie stindig die GrofRe Threr Dateien - eine COM- oder EXE-Datei, die
plétzlich grofler wird, ist infiziert! Besonders gefihrdet sind die DOS-Systemdatei-
en, zum Beispiel der COMMAND.COM.

® Datei léschen '

Sobald Sie bemerken, daf} eine Datei befallen ist, sollten Sie sie unbedingt sofort
léschen. Auf keinen Fall das Programm nochmals starten, weil dadurch unter Um-
stinden weitere Programme infiziert werden.

® Durch Kopien von den Originalen ersetzen
Ersetzen Sie die geloschten Programme durch Kopien der Originale. Hier gelten
die gleichen Sicherheitsmafinahmen, wie oben beschrieben.

® Festplatte formatieren

Wenn der Virus sich immer weiter ausbreitet und Sie ihn trotz Léschen der ver-
seuchten Dateien nicht in den Griff bekommen, sollten Sie - wenn auch schweren
Herzens - Thre Festplatte neu formatieren. Kopieren Sie anschliefend nur einige
wenige Programme auf die Festplatte, starten Sie diese Programme und beobachten
Sie sorgfiltig ihr Verhalten.

Programme, die er “notiert“ hatte, zu
loschen (Stufe 2). Programme, die
sich laut DIR-Befehl auf der Diskette
befinden, lassen sich nicht mehr

teiname“, moniert der

starten - “Falscher Befehl oder Da-
Rechner.
Recht hat er, denn ein erneuter Auf-

ruf des DIR-Befehls zeigt, dafl das

Programm sich in Luft aufgelost hat!
Das Gleiche passiert mit den iibrigen
Programmen. Damit ist der Virus
endgiiltig identifiziert und iiber-
fithrt.

— PC pur-Nachtrag

Manche von Thnen, liebe Leser, wer-
den sich gewundert haben, daf in
der PCpur 10/89 eine Viruswarnung
auf der Titelseite angekiindigt, im
Heft aber nicht abgedruckt war. Dies
hat den einfachen Grund, daf unsere
Anstrengung, Art und Herkunft des
Virus festzustellen, noch nicht weit
genug fortgeschritten waren, um eine
solide Berichterstattung zu gewihr-
leisten. Aus drucktechnischen Griin-
den konnte der Stern nicht mehr
rechtzeitig vom Titel entfernt wer-
den. Wir bitten, dies zu entschuldi-
gen und hoffen, Sie mit dem vorlie-
genden Material zu entschddigen.

me

Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

kann nach Modifizierung oder Anderung durch einen Editor mit
géngigen Assemblern oder Debuggern wieder assembliert werden.

BCi DisAsm - Es gibt kaum einen, der ihm das Wasser reichen kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Losung, aber sie wissen, wo sie

Wandelt den Hexdump in ein dokumentiertes Assemblerlisting um und

BCi DisAsm - Das Lernmittel

suchen miissen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und

frustrierenden Software-Puzzle, welche sich beim Umgang mit dem
Computer ergeben, zu I16sen. Und zwar schneller als mit jedem anderen
Produkt, das Sie erwerben kénnen, egal welche Preisklasse Sie be-
trachten.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie Know-How, das Sie sonst Jahre an Er-
fahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttitig dokumentierender MS-DOS
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in
kirzester Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und
zeigen dabei potentielle Problempunkte auf.

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein. BCi
DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-
kompatiblen Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches As-
semblerlisting.

BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl iiber Parameter von der DOS-Kommandozeile

aus als auch interaktiv (iber Menues gesteuert werden. Die Menuestruk-
tur ist Lotus-kompatibel, selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine
Notwendigkeit, neue Befehle zu lernen oder standig im Handbuch nach-
zuschlagen. BCi DisAsm ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kB RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU,
MS-DOS oder PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmie-
rung, wenn Sie moéchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm
XYZ auf ihrem Rechner nicht lauft,
und tun Sie etwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Pro-
grammteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive
Programme ab. Finden Sie einen
“Virus®, und entfernen Sie ihn.

5. Integrieren Sie Code aus compilierten
Programmen in eigene Anwen-
dungen.

6. Erhdhen Sie die Kompatibilitat lhrer
Software.

7. Passen Sie Software an verschiedene
MS-DOS-Versionen an.

® 1987 BCi, West Germany und USA

Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

Héndleranfragen willkommen
Bestellen Sie noch heute mittels der entsprechenden Postkarte bei:

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen
deutschen Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

Best.-Nr. 227 5 1/4*-Disk.
Best.-Nr. 233 3 1/2*-Disk.

199,- DM (unverbindlich Preisempfehlung)
Wenn Sie Uber den DMV-Besteliservice bestellen, gilt folgendes:

Ausland:
Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 6,— DM

Inland:
Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM

Endpreis 203, DM Endpreis 205,- DM
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.rips & Tricks

Martin Bohmer

Schneller mit zehn Fingern

Von Grundstellung und
Zehnfingersystem auf der Tastatur

Wieso hacken Sie eigentlich mit zwei Fingern im Adler-Such-
Verfahren auf lhrer unschuldigen Tastatur herum, wo Sie doch

zehn Finger haben? Es ginge doch alles schneller und siche-
rer, wenn Sie mit zehn Fingern nach System arbeiteten wiir-
den. AuBerdem hétten Sie lhre Augen frei fiir den Blick auf den
Bildschirm oder die zu bearbeitende Vorlage. Das Zehnfinger-
system konnen Sie namlich blind beherrschen. So konnen Sie
besser kontrollieren, was Sie da eigentlich tippen.

D ies alles sollte Grund genug
sein, sich auch auf dem
Computer mit dem altbekannten Zehn-
finger-Schreibmaschinensystem und
der Fingergrundstellung zu beschéf-
tigen. Vielleicht haben Sie sich
schon einmal gefragt, was eigentlich
die kleinen Hiippelchen auf dem F
und dem ] ihrer Tastatur sollen. Dies
ist eine Tasthilfe, die sich auf fast je-
der Tastatur befindet. Sie soll Thren
blinden Fingerkuppen helfen, durch
Erfithlen die Grundstellung der Fin-
ger auf der Tastatur zu finden. Die
Grundstellung lautet fiir die linke
Hand A S D F, wobei auf dem F der
Zeigefinger und auf dem A der klei-
ne Finger liegt. Die rechte Hand liegt
aufJ KL O. ] wird vom rechten Zeige-
finger und O vom rechten kleinen
Finger bedient. Die empfindsamen
Zeigefinger liegen in der Grundstel-
lung also genau auf den Buchstaben
mit den scheinbar unnétigen Hiip-
pelchen. In Abbildung 1 erkennen
Sie diese Tasten durch die dickeren
Punkte.

Jede Taste |lhrer Tastatur
erreichen Sie aus der
Grundstellung heraus

In der Grundstellung konnen Sie
iibrigens die Handballen bequem
vor der Tastatur auf die Tischplatte
ablegen. Gleichzeitig kriimmen Sie
die Finger etwas zu kleinen Hdm-
merchen. Mit gekriimmten Fingern
lassen sich die Tasten leichter und
ermildungsfreier bedienen als mit
lang ausgestreckten Fingern. Sehen
Sie sich dazu bitte Bild 1 an.

In die weite Welt der anderen
Buchstaben und Zahlen auf der Ta-
statur gelangen Sie aus der Grund-
stellung heraus, ohne aber diese
wirklich zu verlassen. Mit den be-
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weglichen Zeigefingern geht es zu
den Buchstaben in die Tastaturmitte.
Mit dem linken Zeigefinger errei-
chen Sie R, T und etwas weiter Z,
dann G, B und V. Probieren Sie es
aus. Mit rechts kommen Sie an U, H
und N sowie M heran. Die langen
Mittelfinger greifen links zum E
nach oben und zum C nach unten,
rechts dagegen zum I und zum
Komma.

Die Ringfinger miissen an das W
und X mit links und mit rechts an
das O und den (Doppel-)Punkt her-
ankommen.

Die kleinen Finger schlieflich grei-
fen auch noch zum Q und Y mit
links und zum P, U, A und Binde-
strich mit rechts.

Akrobatik ist fiir die Zahlenreihe ge-
fragt. Von links nach rechts:

Eins = kleiner Finger links
Zwei = linker Ringfinger
Drei = linker Mittelfinger
Vier = linker Zeigefinger
Fiinf = linker Zeigefinger
Sechs = linker

schalttaste (SHIFT) betitigen. Grofi-
buchstaben der rechten Hand gibt es
durch einen Druck des linken kleinen
Fingers auf die linke Umschalttaste.
Ein grofes A wird also mit dem linken
kleinen Finger auf dem A und dem
rechten kleinen Finger auf der rechten
Umschalttaste getippt. Zum Uben soll-
ten Sie mehrfach die folgende Buch-
stabenkolonne abtippen:

asdf jklé qwertz uiopii yxcvb n,.-
yxcvb jkl6 qwertz n,.- asdf uiopii

Anschliefiend trainieren Sie dassel-
be mit Grof3buchstaben. Die Leerta-
ste wird mit einem der beiden Dau-
men angeschlagen. Meist mit dem
Daumen, der dem letzten Tasten-
schlag gegeniiber liegt. Tippen Sie
also links ein W, so wird das Leerzei-
chen mit dem rechten Daumen ange-
schlagen. Lingere Textstiicke, die
grofl geschrieben werden sollen,
schreiben Sie aber besser mit festge-
stellter ~ Umschalttaste  (CAPS-
LOCK).

Die Sondertasten einer PC-
Tastatur erfordern noch ein
wenig mehr Training

Auch zu den Sondertasten wie ESC
und DEL greift man am besten mit

Zeigefinger
Sieben = rechter
Zeigefinger

Acht = rechter
Zeigefinger
Neun = rechter
Mittelfinger
Null = rechter
Mittelfinger

Das ' wird mit
dem kleinen Fin-
ger rechts erreicht.
Groflbuchstaben
im Tastbereich der
linken Hand errei-
chen Sie, indem
Sie mit dem rech-
ten kleinen Finger
die rechte Um-

Tastatur aus

Bild 1. So sieht die Grundstellung der Finger auf der




bestimmten Fingern. ESC ist der Be-
reich des linken kleinen, DEL des
rechten kleinen Fingers. Auch CTRL
und Alt werden mit den kleinen Fin-
gern der jeweiligen Hand angeschla-
gen. Far CTRL und Alt gilt dasselbe
wie fiir die Umschalttasten. Rechte
CTRL- und Alt-Taste fiir linke Buch-
stabenkombinationen und umge-
kehrt. Schlecht zu erreichen sind die
Funktionstasten. Fiir sie mufl man -
es sei denn, Sie haben superlange
Finger - die Grundstellung verlas-
sen. Deshalb sind Programme, die
stark auf Funktionstastenbedienung
setzen, auch sehr unergonomisch.
Fiir die Cursortasten und den Zeh-
nertastenblock miissen Sie ebenfalls
die Grundstellung zumindest mit
der rechten Hand verlassen. Hier
gibt es aber neue Mini-Grundstel-
lungen.

Fir den Zehnertastenblock
gibt es eine besondere Mini-
grundstellung

Falls Sie eine Tastatur mit abgesetz-
tem Cursorblock haben, muf} der
Mittelfinger auf dem Pfeil nach un-
ten liegen - er greift bei Bedarf nach
oben. Der Zeigefinger driickt den
Pfeil nach links, der kleinere Ring-
finger den Pfeil nach rechts. Dies ist
auch in Abbildung 1 zu sehen. Im
Zehnertastenblock liegen diese drei

Finger von links nach rechts auf der
Vier, Fiinf und Sechs. Von dort grei-
fen Sie zu den jeweiligen oberen und
unteren Ziffern. Mit dem kleinen
Finger lassen sich Plus, Minus und
Enter betédtigen. Der kleine Punkt auf
der Fiinf dient IThnen wie die Hiip-
pelchen auf F und ] zum Wiederfin-
den der Grundstellung. Auch diese
beiden Grundstellungen sollten Sie
itben. Die Cursorbedienung in je-
dem Fall, denn die braucht jeder,
und wenn Sie des ofteren Zahlen
einzugeben haben, dann auch die
Zehnerblockbedienung. Interessant
ist der Zehnerblock allerdings auch,
wenn Sie zusammen mit ALT und ei-
nem Tastencode hdufiger Sonderzei-
chen einzugeben haben. Wer dann
schnell die Ziffern eingeben kann,
erreicht auch schneller seine Son-
derzeichen.

Das wichtigste beim Zehn-
fingerschreiben ist tben,
iiben und nochmals tiben

Sie diirfen am Anfang vom Zehnfin-
gersystem nicht zu viel erwarten.
Wer lange in seinem selbstgebastel-
ten System geschrieben hat, mag da-

mit zu Beginn noch schneller sein.
Doch auf Dauer leisten mehr Finger
auch mehr. Dies bedarf natiirlich ei-
niger Ubung, aber die stellt sich auf
Dauer ein. Dann erreichen auch Sie
iiber 200 Anschldge und mehr pro
Minute.

_ PCpur-Tie

Zur Ubung konnen Sie entweder
endlos Texte abtippen oder das Pro-
gramm Tippsy auf der PCpur-Data-
box-Diskette 5/89 als Lerntrainer ein-
setzen. Haben Sie mit bestimmten
Tastenkombinationen Schwierigkei-
ten, sollten Sie speziell diese iiben.
Wichtig ist immer: méglichst wenig
auf die Tastatur gucken, Blick auf
den Bildschirm, immer in der

—— uc

Grundstellung bleiben, sonst mit
Hilfe der Hiippelchen dorthin zu-
riicktasten.
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.rips & Tricks

Oliver Rosenbaum

Rasende Programme

Wie Sie Ihre BASIC-Programme schneller
machen kénnen

Es muB nicht immer Turbo-, Hyper- oder Better-BASIC sein. Oft
kommt es auch auf die Art der Programmierung an, ob ein
BASIC-Programm schneller oder langsamer arbeitet. Es soll
hier nicht die Rede von groben Fehlern sein, sondern von den
Feinheiten, auf die Sie bei der BASIC-Programmierung achten
sollten.

ASIC, die meist

benutzte Program-
miersprache der PC-Besitzer erzeugt
nicht immer die volle Zufriedenheit
seiner Anwender. Werden BASIC-
Programme beispielsweise sehr
grof}, geht dies unter anderem auch
auf das Konto der Abarbeitungsge-
schwindigkeit. So ist es bei umfang-
reichen Programmen lohnenswert,
ein BASIC-Programm nach den fol-
genden Gesichtspunkten zu untersu-
chen und gegebenenfalls zu korri-
gieren. Hierbei lassen sich - je nach
Programmgqualitdt - bis zu 15%
Laufzeitverkiirzungen erzielen -
dies ist jedoch auch vom verwende-
ten Interpreter abhéngig ist.

REM-Zeilen innerhalb eines BASIC-
Programms verdeutlichen zwar die
Struktur und kénnen bei der Fehler-
suche bzw. bei Anderungen hilf-
reich sein, wirken sich jedoch zu-
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mindest bei Interpretern wie GW-BA-
SIC deutlich negativ auf die Laufzeit
aus. REM-Zeilen sollten keinesfalls
innerhalb von Schleifen oder mehr-
fach zu durchlaufenden Programm-
zeilen stehen. Eine Alternative zu
Kommentarzeilen im Programm
sind entweder handschriftliche Ver-
merke auf der Hardcopy eines Li-
stings oder das Anlegen zweier Li-
stings. Eines, fiir den Betrieb (ohne
REMs) und eines zur Dokumenta-
tion (mit REMs).

Auch REM-Anweisungen
verlangsamen ein
BASIC-Programm

Ein wirklich heikler Punkt ist die
Bildschirmausgabe - hier wird das
BASIC-Programm  gewaltig  ge-
bremst. Schreiben Sie, wenn mog-
lich, hinter den PRINT-Befehlen

konstante Werte bzw. Zeichenketten
und keine Variablen oder Funktio-
nen. Wollen Sie beispielsweise ein
Leerzeichen mit PRINT ausgeben,
arbeitet BASIC den Befehl:

10 PRINT “*

schneller ab als:
10 PRINT CHR$(32);

Speicherplatz ein Programm im
Hauptspeicher belegt, um so grofier
wird die Ausfithrungszeit. Der LET-
Befehl mufl nicht geschrieben
werden.

100 =141

anstelle von
WLETI =1+ 1

Bei dieser “Einsparung“ kommt man
allerdings in einen Grenzbe-
reich, denn es gibt auch
Interpreter/Compiler,
welche auf das
Weglassen von LET
auf Ausfithrungs-
geschwindigkeit
bezogen genau um-
gekehrt reagieren, da
ohne das LET vom Compiler
andere Priifroutinen fiir die Giiltig-
keit der Befehlszeile durchlaufen
werden miissen. Daher der Tip: Aus-
probieren, wie der LET-Befehl von
dem jeweiligen Compiler behandelt
wird. Dies geschieht am besten mit
einer programmierten Schleife ein-
mal mit und einmal ohne LET in der
Befehlzeile. Mit einer Stopp-Uhr
14f3t sich dann das Ergebnis einfach
ermitteln.
Die Laufvariable hinter dem NEXT-
Befehl sollte immer angegeben wer-
den; sie dient der schnelleren Erken-
nung und Zuordnung des Schleifen-
endes (NEXT) und damit der Be-
schleunigung des Programmablau-
fes. Dies gilt auch schon bei klein-
sten und einfachsten Schleifen.
Fiir die Ausfithrungszeit ist es zu-
dem von Vorteil, wenn der NEXT-Be-
fehl moglichst nahe dem FOR-Befehl
steht, die Schleife also kompakt ist.
Besondere Sorgfalt sollte daher auf
die Programmschritte innerhalb der
Schleifen gelegt werden. Eine or-
dentlich geplante und durchdachte
Programmierung macht sich beson-
ders bei hiufig durchlaufenen
Schleifen bezahlt. Liuft eine FOR-
NEXT-Schleife nach der Korrektur
des Programmes auch nur 2/100stel
Sekunden schneller, so kann bei-
spielsweise beim 1000fachen Durch-
laufen der Schleife eine Zeiterspar-
nis von 20 Sekunden erzielt werden,
eine sehr lange Zeit, wenn Sie vor
dem Bildschirm sitzen und warten
miissen. Die Zusammenfassung von
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Befehlszeilen — wo moglich - spart
Speicherplatz und damit Rechen-
zeit. Mehrere Befehle in einer Zeile
werden etwas schneller bearbeitet
als viele Zeilen mit jeweils nur ei-
nem Befehl - eine vorhandene
Struktur geht hierbei allerdings ver-
loren.

Beziiglich der Zeilennummern ist in
BASIC nichts zu holen: Weder ein
Gewinn an Speicherplatz noch ein
Zeitgewinn bei der Programmaus-
fithrung. Gleichgiiltig ob die Zeilen
in Intervallen von 5, 10 oder 100
durchnummeriert werden, das Ver-
halten des BASIC-Interpreter ist
gleichbleibend.

Ganz anders sieht es aus beim Auf-
bau mathematischer Formeln: Die-
ser hat entscheidenden Einfluf} auf
die Rechengeschwindigkeit. Divi-
sionen nehmen im allgemeinen
mehr Zeit in Anspruch als Multipli-
kationen.

10A = B/.001

Das gleiche Ergebnis erhilt man
schneller mit der Zeile

10A = B * 1000

Aufféllig wird der Zeitgewinn natiir-
lich nur bei entsprechend hohem Re-
chenaufwand, wenn diese Pro-
grammzeile beispielsweise in einer
oft durchlaufenen Programmschlei-
fe steht.

Verwenden Sie, wenn
maoglich, immer
Integer-Variablen

Wenn es moglich ist, sollte immer
mit ganzen Zahlen gerechnet wer-
den, denn diese werden schneller
bearbeitet als gebrochene Zahlen.
Dies gilt tibrigens fiir alle Program-
miersprachen - nicht nur fiir
BASIC. In BASIC kennzeichnen Sie
die Variablen als ganzzahlig, indem
Sie den Variablennamen ein Pro-
zentzeichen nachstellen (zum Bei-
spiel NUM%). Durch die Anweisung
DEFINT variable zu Beginn des Pro-
gramms erreichen Sie das Gleiche.

Kurze Variablennamen erho-
hen die Geschwindigkeit

Es ist wohl von groflen Vorteil, wenn
Sie bei der Programmentwicklung
'sprechende’ (aussagekriftige) Varia-
blennamen benutzen - dies dient
der Ubersichtlichkeit. Ist ein Pro-
gramm einmal fertiggestellt, sollten
Sie jedoch die Variablennamen in
ihrer Liange so stark wie méglich de-
zimieren, denn auch dies bringt eine
Erhohung der Abarbeitungsge-
schwindigkeit.

Ein Nachteil von BASIC besteht dar-
in, dafd strukturiertes Programmie-
ren oft nur wenig unterstiitzt wird.
Dies kann sich ebenfalls negativ auf
die Ausfithrungszeiten von Program-
men auswirken. BASIC lafit GOTO-
Spriinge in der Regel nahezu in jeder
beliebigen Form zu. Sie sollten je-
doch bedenken, dafl GOTO-Spriinge
itber grofle Entfernungen im Pro-
gramm stark zur Uniibersichtlich-
keit beitragen und dazu sehr zeitauf-
wendig sind. Ebenso verursachen
GOSUB-Befehle Verzéigerungen. Je-
doch ist der Vorteil eines mehrfach
genutzten Unterprogrammes nicht
zu verachten. Ab einer gewissen
Grofe des wiederholt benutzten Co-
des sollten Sie sich zum Unterpro-
gramm entscheiden. Die Gesamtgr-
Be des Programms bleibt dadurch
geringer - und dies ist wiederum
ein kleiner Geschwindigkeitsvorteil.
Plazieren Sie Ihre Unterprogramme
moglichst an den Beginn des Li-
stings. Das hat seinen Grund - Un-
terprogramme werden in der Regel
sehr oft wihrend des Programmlaufs
aufgerufen. Damit BASIC es durch-
laufen kann, muf} es erst einmal ge-
funden werden. Die Suche erfolgt
sequentiell und beginnt am Anfang
des Programms - verstéindlich also,
daf} die Programmteile, die dem Pro-
grammbeginn am néchsten liegen,
schneller gefunden und damit aus-
gefithrt werden kénnen als die wei-
ter hinten liegenden. Wenn Sie diese
Technik beherzigen, also die Unter-
programme tatsichlich an den Be-
ginn des Programms stellen, denken
Sie daran, daf} Sie diese durch einen
GOTO-Befehl in der ersten Pro-
grammzeile iiberspringen. Ein lédn-
geres Programm lduft weniger
schnell als ein kurzes —logisch. Ex-
treme Laufzeit-Verldngerungen muf}

man jedoch in Kauf nehmen, wenn
die Speicherkapazitit des Rechners
bis an die Grenze der zur Verfiigung
stehenden Kapazitit ausgenutzt wird.
Kurz vor Erreichen der Kapazitits-
grenze steigt die Ausfithrungszeit ei-
nes Programmes dramatisch an. Es
ist daher zu iiberlegen, ob ein kom-
plexes Problem nicht besser in meh-
rere Einzelschritte zerlegt werden
kann, in Form verschiedender klei-
ner Programme.

Beim Zugriff auf Diskette
oder Festplatte wird der gan-
ze Rechner gebremst

Die Diskette ist immer noch das
langsamste Glied in der Kette, den
Drucker einmal ausgenommen. Vie-
le Diskettenzugriffe innerhalb des
Programmablaufes kénnen die Aus-
fithrungszeit drastisch verlangsa-
men. Druckerausgaben sollten ge-
biindelt am Ende des Programmes
erfolgen. Diskettenzugriffe sollten
ebenfalls komprimiert werden: am
Programmanfang kénnten eventuell
alle notwendigen Daten eingelesen
und dann im Hauptspeicher vorge-
halten werden.

Eines sollte bei alledem beachtet
werden: die hier beschriebenen
Moglichkeiten zielen lediglich auf
eine Optimierung des Programmes
in bezug auf dessen Ausfithrungsge-
schwindigkeit ab. Einige der hier be-
schriebenen Methoden machen das
Programm uniibersichtlich und ste-
hen einer moglichen Strukturierung
im Wege. Sie sollten daher abwiigen,
was im Einzelfall wichtiger ist: die
“Lesbarkeit” des Programmes und
damit dessen Wartungsfreundlich-
keit oder dessen Ausfithrungsge-

schwindigkeit.
—uc

heblich beschleunigen:

- keine REM-Zeilen verwenden
- keine unnotigen Leerzeichen (Blanks)
- den LET-Befehl weglassen

- Diskettenzugriffe gering halten

- PC pur-Zusammenfassung

In der Regel kann die Beachtung folgender Grundsétze ein BASIC-Programm er-

- Laufvariable hinter NEXT immer angeben

- Zeilenanzahl reduzieren durch Straffung des Programmes

- mathematische Formeln nach dem oben Gesagten iiberarbeiten
- GOTO-Spriinge iiber grofe Entfernungen vermeiden

- FOR-NEXT-Schleifen moglichst kurz halten

- keine iibersteigerte Genauigkeit ansetzen

- Kapazititsgrenzen nicht vollig ausreizen

11'89 PCpur 87



DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwende

Textverarbeitung

ConText- Textverarbeitung

mit Konzept
KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung im Grafikmodus:

Fett-, Kursiv- und Breitschrift “life* auf dem Bildschirm
ohne stérende Steuerzeichen. Darstellung von bis zu
60 Zeilen Text, voll editierbar in allen Schriftarten

Einfache und blitzschnelle Bedienung:

Komplette Pulldown-Meniisteuerung, mit Maus- und
Shortcut-Bedienung. UNDO-Funktion, Hilfe-Fenster
und Mausunterstiitzung in jeder Arbeitsphase

Vielseitigkeit und hohes Tempo:

Alle Standardfunktionen plus zahlreiche Extras: Editor
fiir PC-Blockgrafik mit “Eckenautomatik”, Rechnen im
Text auch mit Spaltensumme und Durchschnittswert
Flexibilitat:

Frei konfigurierbare Tastenbelegung, Layoutgrundein-
stellung, menligesteuerte Druckeranpassung, Serien-
brief-Optionen und spaltenweise Blockfunktionen

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz

s ou 199, —
NEV ConText EASY

»Einschalten und loslegen« mit dem bewéhrten
ConText-Konzept: Professionelle Leistung bei
einfachem und praxisgerechtem Bedienungskomfort
flr Einsteiger und Hobbyanwender 99

DM §i

Upgrade auf ConText PRO

bei Einsendung des Handbuchs ConText PC

DM 129, -
Zusatzprogramme:

ConText-ADREVA

Komfortabel speicherresident, auch fiir beliebige
andere Programme nutzbar
DM 49, =

ConFont

Vektor-Zeichensatzeditor mit Druckerdownload fir
ConText PRO und DMV-Font
om 99,—

Software-Tools

CGX- Color Grafik eXtension

Fir Schneider PC 1512 und Turbo Pascal 3.0
16 Farben, Linien, Kreise , beliebige Schriften

TOOLBOX-Professional - .
H.A.l.-Tech - Hochsprachen-
Assembler-Interface

Makrosammlung, um von Hochsprachen aus
betriebssystem- oder hardwarenahe Funktionen zu
nutzen. Folgende Compiler werden unterstitzt:

Lahey Fortran F77L ab V.2.1, Microsoft Fortran ab
V.4.0, Ryan/McFariand Fortran ab V.2.1, Prospero
Fortran ab V.1.2, Turbo Pascal ab V.4.0, Microsoft
Pascal ab V.3.2, Oregon Pascal-2 ab V.2.1, Turbo C
ab V.2.0, Microsoft C ab V.4.0, TopSpeed Modula-2
ab V.1.0.

Als Anfangsbestand und zur Einarbeitung werden
ausgearbeitete Module liber die MS-DOS-Funktionen

mitgeliefert.
° om 199, —

Anwendungen

NEY ERGO 3.0

Die DOS-Oberfléche, die einfach alles hat: Windowing
mit Scrollbalken, Datei- und Verzeichnishandling,
Text- und Byte-Editor, Online-Manual, Kalender,
wissenschattlicher Taschenrechner, ASCIl-Tabelle,
TSR-Management, PaBwort-Zugriffssystem,
Festplatten-Optimierung und eigene Anwendermeniis

(G om 199, —
Hyperkey Plus 4.0

PC/XT/AT-Tastaturbelegung total. Speicherresidenter
Makro-Prozessor mit Chaining, EMS-Unterstiitzung
und speicherplatzsparender Abspiel-Version.

(M) DM o
Update auf Version 4.0
bei Einsendung des Handbuchs DM i

FontEdit 1l

Die Maglichkeiten von Vektorgrafik fiir eigene Zei-
chensétze nutzen: Bezier-Kurven-Technik, Vergré-
Bern, Verkleinern, Drehen und Spiegeln, Zusammen-
figen und Kopieren.
Treiber und Druckerdownload fiir Turbo Pascal 4/5,
Turbo C, Microsoft C und TopSpeed Modula-2.
Umsetzung in Pixelformate, z.B. fiir Epson 9- und
24-Nadel-Drucker und kompatible, NEC 24-Nadel-
Drucker, alle HP-Laserjet, Ventura Publisher, GEM/3,
MS-Windows ab 2.0, etc.

om 149, —

Update von FontEdit PC -

bei Einsendung des Handbuchs

DMV-Font |

Vektorfonts Times Roman, Triplex, griechisch-
mathematischer Sonderzeichensatz
ov 99,-—

VirusDoktor

Abwehr und Schutz vor Computerviren mit einer in der
Praxis erprobten Programmsammiung: Fiinf einzelne
Programme leisten mehr als jede Komplettiésung.
Das Handbuch informiert Sie in einem ausfiihrlichen
Grundlagenteil Gber Systematik, Auftreten und
Bekampfung von PC-Computerviren.

ow 99,—

MaskEdit Plus

Maskenerstellung mit Maussteuerung, per Pulldown-
Menli oder Funktionstasten: typgepriifte Eingabe- und
Ausgabefelder, Rahmen mit Eckenautomatik, Farbe
durch Farbtabellen, kompletter ASClI-Zeichensatz.
Teile einer Maske kénnen kopiert, geléscht, zentriert,
verschoben und gefiillt, einzelne Zeilen eingeflgt oder
geléscht werden. Voller Komfort durch Undo-Funktion
und kontextbezogene Hilfe.

MaskEdit Plus |

flr Turbo Pascal 3/4/5 und dBase Il +
(M)(D) DM

MaskEdit Plus Il

fur Turbo C und Microsoft C
(M)(D) DM

MaskEdit Plus IlI

fir TopSpeed Modula-2
(M)(D) DM 99, -

Paketpreis | + II, mo) om 149, —

99, -

89, ~

TOOLBOX-Spezial

Programmsammiungen, Toolboxen und Routinen
zum Anwenden, Lernen, Probieren und Studieren.
Quellcode, laufféhige Programme und Dokumen-

tationen auf der Diskette zum Superpreis.

I: Turbo-Prolog-Toolbox

IIl:  PasComp - Standard Pascal Compiler, TP 4/5

Ill: ~ Echtzeitverarbeitungs-System, TP 3

IV: Formelcompiler CALC & Kurvendiskussion, TP 3/4/5
V. STRUKTO Plus “Pascal‘- Struktogrammgenerator
VI: Knobelei und Unterhaltung & Sprite-Editor, TP 4/5
VII: Deutsche Silbentrennung - Algorithmen & Programm
VIII: Spieltheorie - Kalaha, “Vier gewinnt* und Schach

IX: HPGL-Plotter-Toolbox mit 3D-Option, TP 3/4/5

X:  CRC-Softwaresicherung, Anwendung und Toolbox
XI: MAP, MARK & RELEASE, TSR-Handling, TP 4/5
XIIl: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.|
XIV: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.ll
XV: Fitting, num. Integration & Lineare-Gl.-Sys.

Jetzt Demodiskette tiber alle “Spezials“ erhéltlich!
Alle TOOLBOX-Spezial jeweils nur
D) oM 39,—

DOS-Software-

Tools

RSM
Resident-Software-Manager

Menligesteuertes Laden, Léschen und Nachladen
von residenten (TSR) Programmen. 69
-

(M) e
PC-Utilities
Zeitlupe PC, Softreset, universeller AT-Tastaturtreiber
»T6« mit Quellcode.
om 69,—

MS-DOS-Utilities
Fiinf neue DOS-Befehle: CALL, CODE, MAKEROOM,
SETDIR und RESTDIR, TY, SCopy und Filed-Editor.

DM 49, =
3D-Draw

Komfortables, dreidimensionales CAD-Programm mit
verdeckten Flachen und Lichtquellensimulatorgg
,—

DM

GW-Basic-Toolboxen

Oberflache

Toolbox fiir komfortable Benutzeroberfldchen mit
Pulldown-Meniis und kompletter Mausunterstiitzung
fir GW-Basic.

DOS-Funktionen

Mehr als 30 DOS-Funktionen erlauben unter GW-
Basic einen komfortablen Zugang zum MS-DOS-
System.

Hercules-Grafik
Programmieren unter GW-Basic nun auch im Grafik-
modus der Hercules-Karte.

e om 69,—

Alle GW-Basic-Boxen
NEY NAVIGATOR
flr Microsoft Flugsimulator Il|

Mit den Daten von mehr als 400 Flughéfen, (iber
Wind, Wetter, Flughthe, Wolken etc. wird der
Microsoft Flugsimulator Il zum realistischen Flug-
trainer. Dazu bietet der »Navigator« Flugpldne, Lande-
anflugkarten und Reiseflughohe fiir VFR- und IFR-

Fliige
om 69, —



Tausende zufriedener Kunden sind seit Jahren der Beweis: DMV-Software entsteht in enger Zusam-
menarbeit mit den verschiedenen Fachredaktionen des Hauses. Wer konnte kompetenter iiber die
Qualitat urteilen?

Wenn Sie nahere Informationen iiber unsere Produkte benétigen, fordern Sie bitte unseren Katalog
an. Zu manchen unserer Produkte sind auch Demo-Disketten erhaltlich, beachten Sie bitte die ent-

sprechenden Hinweise!

Software-

Entwicklung

BCI DisAsm
Intelligenter MS-DOS-Disassembler

Disassemblieren, Analysieren und Dokumentieren von
Maschinenprogrammen fiir alle 8088/8086/80186/
80286/80386-CPUs ab DOS 2.0 in Microsoft-MASM-
kompatiblem Assemblerlisting.

om 199, —

TopSpeed Modula-2
Der Schritt in die Zukunft: TopSpeed

Einzige deutsche Compilerversion mit der neuesten
Versionsnummer, Update-Service, demnéchst
TopSpeed-Kundenzeitschrift mit Telefon-Helpline,
Super-Paketpreis fiir Compiler und Debugger. Dazu
kostenlos im Lieferumfang eine Dateiverwaltung und
ein Maskengenerator!

Toolboxen, Sonderhefte und ein “groBes Praxisbuch®
zum TopSpeed-Modula-2-Compiler in Vorbereitung.
TopSpeed Compiler
+ Dateiverwaltung

+ Maskengenerator DM 348, -
TopSpeed TechKit DM 243, =
TopSpeed Debugger DM 248, -
Paketpreis

fr Compiler und Debugger DM 555, =
0S/2-Version DM 698, -

Vertriebsprodukte

C-Funktions-Sammlung
o 99,—

GEMinterface PC

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikationen, fir

fir Turbo C und Microsoft C

Turbo Pascal 4/5 om 198, —
Logitech Modula-2 DM 249, —
TopSpeed Modula-2 om 198, —

Exklusiv fir alle Amstrad/Schneider-Anwender
Die Basic-2-Toolbox

om 49,—
Diskette zum Buch DM 29,—
Arne Schépers: Konzepte, Analysen, Tips & Tricks
Turbo Pascal 5.0 om 58,—
Diskette zum Buch DM 91,20
Turbo C DM e
Diskette zum Buch DM 91,20
Das dBase-lll-Handbuch DM =
PC-DOS - Eine Einfithrung DM 43 -
Das QuickBASIC-Handbuch DM 49 =
Das PC-Profibuch DM 79

Weitere Biicher von Addison-Wesley und Sybex auf
Anfrage

Nach der Arbeit das Vergniigen:
Entspannung mit dem DMV-Unterhaltungsangebot!

PC-Spielebox No.1

BIMBO II, BOUNCER DM

49,—-

PC-Spielebox No.2

ne

JAKEY, STARVISION ov 49,—
Underground-Aktion v 49,-
Unterhaltsames Frage- und Antwortspiel

fur die ganze Familie

Know PC ow 49,—
Know-PC-Ergédnzungsfragen DM 29, =

Faszinierender Computer: Die Entdeckungsreise in
das unerschdpfliche Wunderland von Fraktalgrafiken

Fraktal Generator 2-D o« 49,-
Fraktal Generator 3-D o« 69,-

Systemvoraussetzungen: EGA-Karte oder
Amstrad/Schneider PC 1512, (D)

Amiga und Atari

FRAKTALE

High-Speed 3D-Fraktalgrafiken in Super-Parallel-
Projektion mit phantastischen Farbmaglichkeiten.

Amiga Fraktal Generator 3-D ov 69,—
Atari ST Fraktal Generator 3-D ov 69,—

TOOLBOX Edition 68000

Sonderheft mit Listings fur Fraktalgrafiken,
18, -

Viruskiller, File-Requester und andere.
DATABOX fir Atari ST und Amiga jeweils DM 29, -

Sonderhefte

DOS Extra Il bis VIII joweisom 18, —
DATABOX DOS Extra | jewils DM 24, -
DATABOX DOS Extra |l jeweilsom 49, —
DATABOX DOS Extra Ill bis VIl jewsils DM~ 30, —
PASCAL-Sonderdruck
Das Beste aus PASCAL 11'86 bis 6'87

DM
Datentrager PASCAL Sonderdruck,
Volume 1 und 2 DM
DMV-Computer-Wissen, Bd. 1 om
Basic-Tools
DATABQX, Basic-Tools DM

Noch jahrelang aktuell sind die Zeitschriften aus dem
Hause DMV! Vervollstdndigen Sie Ihre Sammlung!
Einzelhefte und Paketangebote laut Bestellkarte

Paketangebote
PC Amstrad Superpack 1/87 bis 12/87
+ 3x86 + 2 Sammelordner

Jeweils 6 PASCAL-Ausgaben freier Wahl,
ab Heft 11’86 bis Heft 8/9'88
Pack II: 6 Hefte, PASCAL 7’87 bis 12’87

Pack Ill: 7 Hefte, PASCAL 1'88 bis 8/9'88

Fir die DATABOX-Angebote zu den Paketen
beachten Sie bitte die entsprechende Werbung
in jeder Ausgabe.

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht schaffen die beliebten
DMV-Sammelmappen
fur DOS International, PC Amstrad International,

PCpur und toolbox
je2sck om 19,80

Databox

Zu den Zeitschriften DOS International, PC Amstrad
International, PCpur und toolbox gibt es jeweils den
beliebten DATABOX-Service mit den Programmen je-
der Ausgabe auf Datentrdger. Beachten Sie

bitte die entsprechende Werbung in jedem Heft.

DM 24, -

Jede DATABOX

Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Produkte, Programme und Biicher berechnen wir fir das Inland DM 4, —

bzw. fir das Ausland DM 6, - Porto und Verpackung.

Alle Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhdltlich. Bitte beachten Sie die jeweiligen
Bestellnummern. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte und die darauf angegebenen Bestellnummern.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Produkte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1, minimal 256 kByte RAM
und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

Legende:
(M) = mit universell verwendbarem Maustreiber
(D) = Demo-Diskette fir DM 5, — erhdltlich

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Dipl. Ing. Oliver Rosenbaum

MS-DOS - total verhext

Witchpen-Combi unter der Lupe

Nach dem Erfolg von “Witchpen® und “Witchpen mal 5% hat
Hannes Keller ein wéiteres Produkt vorgestellt, mit welchem

diesmal ein etwas anderer Weg

beschritten wird: Die “Hexe“ im

Hintergrund anderer Programme.

er Slogan “Tipppfeleren

Sie nach Herzenslust* ist
mittlerweile bekannt und die Quali-
titen der Witchpen-Software wur-
den in der Presse mehrfach ange-
priesen.

Anwender von Textverarbeitungen
sind aber oft nicht gerne bereit, von
dem Programm, mit dem sie viel-
leicht schon seit den Bliitezeiten der
CP/M-Rechner arbeiten (Wordstar,
Wordcraft etc.), auf ein vollig ande-
res umzusteigen. Hannes Keller hat
deshalb einige der Fihigkeiten sei-
nes Witchpen in Witchpen-Combi
untergebracht, um diese einem gro-
feren Anwenderkreis zugédnglich zu
machen.

Das Konzept dazu ist einfach: es lau-
fen jeweils zwei Programme gleich-
zeitig auf dem Computer. Das eine
Programm ist das jeweils benutzte
Anwenderprogramm: Buchhaltung,
Textverarbeitung (jede beliebige),
Rechenprogramm, Finanzanalyse,
Managerhilfe usw., das andere Pro-
gramme ist Witchpen-Combi. Witch-
pen-Combi ist zudem ein offenes Sy-
stem, das vom Benutzer beliebig er-
weitert werden kann.

Zum besseren Verstdndnis stelle man
sich folgende Situation vor: neben
dem Anwender sitzt ein Fachmann
fur das gerade verwendete Pro-
gramm vor dem Rechner und beob-
achtet Tastatur und Bildschirm, um
einzugreifen, sobald etwas falsch
oder gar nicht lduft. Witchpen-Com-
bi vertritt diesen Fachmann.

Witchpen simuliert einen
menschlichen Helfer

Sinnvollerweise soll der simulierte
Helfer mehrere Fihigkeiten verbin-
den: den Bildschirm lesen, logische
Schliisse ziehen, lernen und aktiv
werden.

Einzelfunktionen im Sinne solcher
“transaktiver Programme sind be-
reits bekannt. Programme wie SU-
PERKEY konnen Tastenfolgen spei-
chern und abspielen. Programme
wie THESAURUS erkennen einge-
tippte Einzelworter und kénnen am
Bildschirm Listen von Synonymen
prédsentieren.

Das ist bisher Stiickwerk, und gera-
de deswegen werden immer mehr
solche Einzelfunktionen in die An-

‘ROTEST|
4 4 4
i Wort links

Zchn links
Y Zeile auf
4 Zeile vor
HD Zchn rechts N Zchn links
| Findiiy ora E Eintiig Zeile
¢ Formatiere Unterbreche
HILFE... g BLOCK... {3 BILD.
v v

¥ Seite vor

einem groperen Anwenderkreis zugi

EITE 1R’EILE 34QSPALTE 39
HAUPTMENGU

v v v v v v
[Fihigkeiten seines Witchpen in Witchpen—Combi gepackt,

b

) Zchn rechts

t( Zeile ab

" Zeile riick B Seite riick
Wort rechts Zeile total

)| TAB voru. Ende Absatz

Suchen/Tauschen wiederholen

.. @3 DRUCK. . .J] SCHNELL. ..
yY—u0" ¥

lj Vort rechts

un diese

Anwenderprogramm wie bisher: Buc
beliebige), Rechenprogramm, Finan
andere Programm ist Witchpen-Com
wie der Mensch auch: es liest am
Programm dem Benutzer meldet, zi
betitigt die Tastatur.

Programm

K Wort klein geschrieben .richtig
G Wort immer grop schreiben

Das Konzept ist recht einfachfl N Nicht lernen
unterschiedliche Programme, die
laufen. Das eine Progran

Alt-L Tippf./Kiirzel 1 Zeile lernen
Alt-A Tippfl./Kiirzel Multizeilen lernen

Nichstliegende Anwort tippen:

In einigen Dingen ist der Mens
Computer.
und augenblicklich korrigieren.

EB 1 kEnd iE1B

Der Computer kann beispielsweise Tippfehler erkennen 1
Der Mensch ist schopferisch und
1 kKoplsiB 1 kVerfMortScl@e i 1 ScER icherEDruZe i

Witchpen, Wordstar und ein Fehler: Wacher Geist im Hintergrund
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wenderprogramme eingebaut. So
enthilt die bekannte Textverarbei-
tung WORD beispielsweise die “Ma-
krofunktion®, das Speichern beliebi-
ger Tastenfolgen. Diese Funktion ist
auflerhalb von WORD nicht nutzbar,
somit mufl der Benutzer in jedem
anderen Programm natiirlich andere
Makrobefehle aufrufen, meistens
mit ganz anderen Tasten - sofern
diese Moglichkeit iiberhaupt be-
steht. Die Leistungsfihigkeit wird so
mit einer gewissen Benutzerfeind-
lichkeit erkauft. Oft entsteht hier ein
Riickkopplungseffekt, weil die Be-
nutzer nun gezwungen sind, zur
Aufrechterhaltung einer einheitli-
chen Bedienung alle Programme
von einem Hersteller kaufen zu
miissen.

Play and Record - Tastatur-
folgen speichern wie mit den
Kassettenrecorder

Man denke sich stattdessen nun eine
elektronische Hexe im Innern der Ta-
statur, welche sich alle Tipp-Szena-
rien merkt, auch quer durch die ver-
schiedenen Anwenderprogramme,
und sie “notiert”. Auf Wunsch wer-
den diese Tastenfolgen von jeder
Stelle aus wiederholt. Bisher erspar-
te die Speicherfihigkeit des Compu-
ters meist lediglich das wiederholte
Eingeben von gleichen Texten, mit
Witchpen-Combi wird auch das wie-
derholte Tippen gleicher Bedie-
nungstasten erledigt.

Dabei ist das Speichern der Tasten-
folgen so einfach wie die Bedienung
eines Kassettenrecorders.

Witchpen-Combi hat ein
breites Leistungspektrum

Witchpen-Combi hat ein solch gro-
Bes Leistungsspektrum, daf} hier nur
stichwortartig die wichtigsten Merk-
male aufgezihlt werden kénnen:

Witchpen-Combi

* - lernt Worter und korrigiert
Tippfehler wihrend der Eingabe
(“dei supe” wird automatisch zu “die
Suppe®)

* — lernt Kiirzel und iibersetzt sie
zu Volltext: “hv* wird zu “Hochach-
tungsvoll verbleiben...”

* - ibersetzt Kiirzel zu eingeriickt
geschriebenen  Textblocks, z.B.
Adressen

* - setzt automatisch Grofischrift
(“boris becker* wird zu “Boris
Becker®)

* - {ibersetzt wortweise in Fremd-
sprachen (“die Luft ist“ wird zu “the
air is“)
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* - kontrolliert Passungen (zu
“Mercedes Royce” kommt eine Kon-
trollabfrage)

* - lernt bis zu einer Million Wir-
ter pro Worterbuch

* - programmiert Zeichen- und
Funktionstasten beliebig um

* - verwaltet verschiedene Daten-
banken (Notizen, Adressen, Bii-
cher...)

* - automatisiert den Ablauf von
beliebigen Tastenfolgen (auch inner-
halb fremder Anwenderprogramme)

Mit zuséatzlichen Worter-
blichern erhélt man eine
Ubersetzungshilfe

Mit “Blitzwérterbiichern®, die aller-
dings nicht im Lieferumfang enthal-
ten sind, tibersetzt Witchpen-Combi
Texte in Fremdsprachen - “not per-
fect, but understandable“. Die Lern-
kapazitit der Worterbiicher betrédgt
dabei bis zu einer Million Worter.
Genauso wie Witchpen-Combi ein
falsch getipptes Wort oder ein Kiirzel
durch richtige Worter ersetzen kann,
vermag es wihrend des Schreibens
blitzschnell Worter der einen Spra-
che durch Worter einer anderen
Sprache zu ersetzen. Dies ergibt al-
lerdings nur “Wort-fiir-Wort - Uber-
setzungen”, und jeder Sprachkenner
weil} sofort Sidtze einzutippen, die
kuriose Ubersetzungen ergeben.
Sicherlich werden so nur behelfsmé-
flige Sprachiibersetzungen geliefert,
dennoch hat Witchpen-Combi damit
seinen Platz neben professionellen
Ubersetzungssystemen (meist auf
Groficomputern), die sehr teuer und

nicht fiir jeden erreichbar sind. Au-
ferdem haben diese Systeme einen
entscheidenden Nachteil: die Einga-
be neuer Worter ist extrem schwie-
rig. Ein ausgebildeter Sprachwissen-
schaftler braucht etwa 5 Minuten pro
Wort. Nur dann weif8 der Computer,
wie das Wort richtig einzusetzen ist.
Man hat sich bei Witchpen-Combi
daher fiir die Ubersetzungsweise
“quick and dirty“ entschieden:
Schnelligkeit geht vor.

Mit einem Kunstgriff gelingen dann
aber dennoch recht gute Sprach-
ibersetzungen: Die englische Recht-
schreibkorrektur und die deutsch-
englische  Wort-fiir-Wort — Uberset-
zung sind im selben Wirterbuch
kombiniert. Ein Beispiel: Man
schreibt etwa “it is ein beautiful
Morgen ii“, und in diesem Sprachge-
misch iibersetzt Witchpen-Combi
dann lediglich die deutschen Wor-
ter, das Kiirzel “ii“ dabei zu “isn’t
it?“. Damit nlcht genug. Es ist mog-
lich, Witchpen etwa das Kiirzel “but-
ler I* fiir die kinoreife Leistung “Lo-
vely indeed, very well, Sir, may I
suggest to serve your breakfast in the
garden? zu lehren. Zudem kann
beim Eintippen bewufit der fremd-
sprachliche Satzbau imitiert wer-
den. Das gilt natiirlich auch fiir an-
dere Sprachen.

Es gibt drei gute Griinde (neben dem
Preis), die fiir eine Ubersetzung
sprechen, wie sie hier geboten wird:
Zundichst ist es einfacher, eine Grob-
iibersetzung zu verbessern, als neu
zu beginnen. Zweitens bleiben bei
der automatischen Witchpen - Uber-
setzung die Formatanweisungen der

Originaltexte erhalten. Drittens ist
die Konstanz der Ubersetzung aller
Fachworter garantiert. Aus “EDV*
wird nicht abwechselnd “Data pro-
cessing“, “computing“ oder gar
“Electronic Data Handling”, wie bei
Programmen mit mehrfachen Uber-
setzungsvorschldgen, sondern es
entsteht daraus immer derselbe Aus-
druck. Witchpen-Combi lernt solche
Dinge vollig miihelos.

_ P Cpur-Fazit + Fakten

Wer Witchpen oder Witchpen-mal-5
besitzt, fiir den wird Witchpen-
Combi nicht viel neues bieten - es
sei denn, er will den Komfort des
Witch-Systems auch auf andere Pro-
gramme iibertragen.

Fiir jeden aber, der schon einmal
neidvoll auf die Fihigkeiten des
Witch-Systems hiniibergeschaut hat
und sich nicht von seinen vorhande-
nen Textverarbeitungsprogrammen
trennen oder sich in neue einarbei-
ten will, fiir den ist Witchpen-Combi
genau das Richtige.

Anforderungen: IBM-kompatibler
PC, XT, AT mit 512 kByte Arbeits-
speicher; ein Laufwerk, Festplatte;
MS-DOS oder PC-DOS
Lieferumfang: Zwei Disketten 5.25
Zoll/eine Diskette 3,5 Zoll, ausfiihrli-
ches deutsches Handbuch
Dialogsprache: Deutsch
Besonderheiten: Offenes System, be-
liebig erweiterbar

Preis: 248,- DM
Blitzwiérterbiicher: je 221,- DM
Hersteller/Vertrieb:

Hannes Keller Witch-Systems,
Breitenstr. 3,

7890 Waldshut, (07741/3065)

Also, auf bald....

Einsendungen bitte an den

Achtung! BASIC—Progrémme gesucht!

Fur unsere stdndige PC-Rubrik suchen wir BASIC-Programme sowie Tips & Tricks. Alles, was
Sie tun missen, ist, Ihr selbstgeschriebenes Programm mit einer Bedienungsanleitung als Text-
datei auf Diskette zu speichern und uns diese zuzusenden. Als Lohn fiir Inre Mhe winkt bei
Veroffentlichung ein interessantes Honorar.
Ubrigens liegen die besten Programme meist in den Schubladen (wo sie absolut nichts zu su-
chen haben) und werden aus fehlender Uberzeugung nicht eingesandt. Da wir grundsatzlich je-
des Programm ausfiihrlich begutachten, kénnte lhre Einsendung, versehen mit unseren Verbes-
serungsvorschlégen, vielleicht der Hit des nachsten Monats werden.

DMV-Verlag - PC-Redaktion * Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Michael Anton

VirusDoktor

Das Aus fiir Schédlinge

Um einen Rechner vor Virenbefall zu schiitzen, sind verschie-
dene Strategien notwendig. Jede dieser Strategien erfordert
ein eigenes Programm, welches man sich bislang aus ver-
schiedenen Quellen zusammensuchen muBte. Mit dem Virus-
Doktor ist erstmals ein Komplettpaket erhiltlich, welches fast
alle Aspekte der Virusbekampfung abdeckt.

Noch nie waren sie so be-
gehrt wie heute: Pro-
gramme, die die Ausbreitung von
Computerviren erkennen und ver-
hindern. Inzwischen hat sich ein
umfangreiches Angebot an solchen
Produkten entwickelt, von denen je-
des natiirlich fiir die gebotene Si-
cherheit kriftig zur Kasse bittet und
behauptet, das beste zu sein. Der un-
bedarfte Anwender steht dement-
sprechend vor einem Riesenberg an
Software und ist geneigt, seine Ka-
pazitdten mit soviel Schutzprogram-
men auszulasten, dafd fiir Anwen-
dungen kaum noch Platz ist. Die
grundlegenden  Schutzmechanis-
men sind jedoch in den meisten Fil-
len die gleichen.

Daf} es auch mit relativ wenig Auf-
wand geht, zeigt der VirusDoktor,
der fiir die meisten Virenfragen die
passende Antwort auf Lager hat. Auf
den technischen Hintergrund von
Viren soll nicht weiter eingegangen
werden, da die Fachpresse hierzu
schon genug produziert hat (PCpur
zum Beispiel in Ausgabe 3/89). Er-
wiahnenswert sind auch die Artikel-
serie in c’t ab Heft 7/89 sowie die Vi-
ren-Bibel aus dem Hause Data
Becker. Nehmen wir also den Virus-
Doktor nun genauer unter die Lupe.

Schreibaufkleber fiir die
Festplatte? Kein Problem,
wenn er softwaremaBig
simuliert wird

Der erste Teil der Programmsamm-
lung besteht aus drei kleinen spei-
cherresidenten Programmen, die das
Beschreiben von Disketten oder Fest-
platten verhindern oder kontrollie-
ren. Mit ihnen kann ein Virus wih-
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rend der Infektionszeit erkannt wer-
den, wenn er schreibenderweise auf
Dateien zugreifen méchte, um sich
auszubreiten oder mit seinen Unta-
ten zu beginnen. Die Programme
funktionieren auf verschiedenen
Ebenen und mit unterschiedlichen
Mechanismen.

Um einen Virus an der Ausbreitung
zu hindern, muf} ihm die Méglich-
keit des Schreibens auf den Daten-
trdger entzogen werden. Bei Disket-
ten ist dies hardwaremifiig durch
die Schreibschutzaufkleber oder
-riegel moglich, bei Festplatten gibt
es jedoch Vergleichbares leider
nicht. Zwar liefle sich mit einem ein-
fachen Schalter auf der Steckkarte
des Plattencontrollers ein schaltba-
rer Schreibschutz anbringen, soviel
Sicherheitsbewufitsein haben die
Produzenten bislang jedoch nicht
entwickelt, so dal der engagierte
Anwender auf eigene Forschungen
angewiesen ist, die oftmals an man-
gelnder Dokumentation der Control-
ler scheitern. Der Ausweg heifit hier,
diesen Schreibschutz per Software
zu simulieren. Das erste Programm
des Pakets, SperrHD, ist ein solcher
Plattenschreibschutz (ihnlich “Pro-
tect® aus PCpur 5/89). Nach dem
Aufruf dieses Programms werden
alle Schreibversuche, sei es auf Dis-
kette oder auf Festplatte, abgefangen
und dem aufrufenden Programm
wird vorgegaukelt, die Laufwerke
seien schreibgeschiitzt. Der Vorteil
von SperrHD liegt darin, dafl im Ge-
gensatz zu anderen Programmen
dieser Art der Schreibzugriff durch
den Anwender kurzzeitig freigege-
ben werden kann (natiirlich nur mit
Bedacht!). Dadurch entfillt der Neu-
start zur Entfernung des Schreib-
schutzes, wenn ein Programm legal

seine Daten ablegen soll, der An-
wender kann selbst kontrollieren, ob
geschrieben werden darf oder nicht.
Die Anwendung von SperrHD emp-
fiehlt sich bei jedem Kontakt mit
neuen und unbekannten Pro-
grammen.

Eine etwas andere Art von Schreib-
schutz realisiert das Programm
SperrTSR. Auch hier werden alle
Schreibversuche abgeblockt, dem
schreibenden Programm wird je-
doch gemeldet, der Schreibvorgang
sei erfolgreich verlaufen. Gleichzei-
tig protokolliert SperrTSR, auf wel-
che Dateien zugegriffen wurde und
welche Interrupts von einem Pro-
gramm verbogen wurden, das Proto-
koll geht wahlweise auf den Bild-
schirm oder in eine Datei. Fiir den
Betrieb von ’sicheren’ Programmen
kann der Schreibschutz auch abge-
schaltet werden, wahlweise ist auch
der Betrieb als reines Protokollpro-
gramm ohne Schreibschutz oder die
Beschrinkung des Schreibschutzes
auf die Festplatte méglich. Das dritte
Programm, SperrINT, erlaubt den
gezielten Schutz einzelner Dateien
vor Verdnderungen. Dateien, die mit
dem Read-Only-Attribut ausgestattet
sind, kénnen nicht mehr verdndert
werden, solange dieses Attribut ge-
setzt ist. Ein Virus konnte nun so
schlau sein und dieses Attribut zu-
riicksetzen um eine Datei zu infizie-
ren. Bei geladenem SperrINT wird
ihm dies jedoch nicht gelingen, da
diese Funktion abgefangen und ig-
noriert wird. Gleichzeitig wird der
Anwender akustisch darauf auf-
merksam gemacht, dafl etwas Boses
im Gange ist. (Das Setzen dieses At-
tributs bei allen Programmdateien
ist ibrigens auch ein guter Weg, sich
vor eigenen Fehlern zu schiitzen,
beispielsweise dem kompletten Lo-
schen aller Dienstprogramme. Mit
entsprechenden Filemanagern wie
XTree oder QDos ist diese Sicher-
heitsmafinahme kein grofierer Auf-
wand!)

Auch der Computer kann
nach Viren suchen. Dateien
und Programme werden

bei Bedarf mit einer
Protokolldatei liberpriift

Ist ein Virus erst einmal im System,
macht er sich durch seine Ausbrei-
tungsversuche bemerkbar. Diese
splirt man zum einen an seinen
Schreibversuchen, zum andern aber
auch an unerkldrbaren Verinderun-
gen am Datenbestand. Bei Festplat-
ten verliert man jedoch sehr schnell
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den Uberblick, wie grof nun wel-
ches Programm war oder wann der
letzte Zugriff auf eine Datei erfolgt
ist. Diese Kontrolle kann man sehr
gut dem Rechner anvertrauen, das
Programm VirCheck iibernimmt
dies. Es liest Dateigrofie, -attribute
und -datum ein, vergleicht sie mit
der letzten Bestandsaufnahme und
macht den Anwender auf eventuelle
Verdnderungen aufmerksam. Da die-
se Informationen von Viren auch ma-
nipuliert werden kénnen, bildet Vir-
Check zusitzlich noch eine Priif-
summe iiber den Beginn der iiber-
wachten Dateien. Viren, die generell
alle Programme befallen, miissen in
diesem Bereich zwangsldufig Spu-
ren hinterlassen und kénnen somit
erkannt werden. Viren, die entweder
wahllos im Inneren von Program-
men wiiten oder gezielt auf Bereiche
ausgewihlter Programme zugreifen
sowie schleichende Verinderungen
in Datendateien verursachen, wer-
den von VirCheck nicht erkannt. Zur
Analyse solcher Vorgidnge mufl auf
Programme zuriickgegriffen werden,
die eine Priifsumme iiber die kom-
plette Datei bilden, wie beispiels-
weise das in PC pur 1/89 vorgestellte
Programm Softwar. Dieses Verfahren
dauert dann allerdings erheblich
linger als die Arbeit von VirCheck,
die im allgemeinen innerhalb einer
Minute erledigt ist.

Schutz auch fiir batteriege-
pufferte Speicher: Die Daten
des CMOS-RAM werden
gespeichert und bei Bedarf
wieder aktiviert

Zur flexiblen Anwendung von Vir-
Check kann gewihlt werden, welche
Dateitypen kontrolliert werden sol-

len. Am sinnvollsten ist die Kontrol-
le der Dateien der Typen COM, EXE,
BAT und SYS, da sich hier am ehe-
sten Viren ansiedeln. Durch Einbe-
ziehung anderer Typen kann man je-
doch auch eine Art Zugriffskontrolle
fiir Datendateien erreichen, aller-
dings nur insofern, wie Timestamps
(die Angaben iiber die Entstehungs-
zeit) beeinflufit werden, Anderun-
gen im Kern der Daten kénnen nicht
erkannt werden. Zur Vermeidung
iiberfliissiger Arbeit kénnen auch
ganze Unterverzeichnisse von der
Kontrolle ausgenommen werden,
ein meniigesteuertes Installation-
sprogramm leistet hierbei wertvolle
Dienste.

Ein weiteres Programm dient zur
Speicherung des Inhalts des ATs und
einigen PCs vorhandenen CMOS-
RAMs auf Diskette. Dieses Pro-
gramm kann zum einen dazu ver-
wendet werden, Viren ins Handwerk
zu pfuschen, die sich in diesem
Speicher einnisten oder dort Daten
ablegen, zum anderen leistet es je-
doch auch wertvolle Dienste bei der
Rekonfiguration des Rechners im
Falle leerer Batterien oder nach ei-
nem Absturz mit Datenverlust des
CMOS-RAMs.

Das 60-seitige Handbuch beschreibt
ausfithrlich und verstindlich die
Funktion und Einsatzméglichkeiten
der einzelnen Programme. Dariiber-
hinaus wird eine Einfithrung in die
Virologie geboten, verbunden mit
Tips zur Vorsorge und Heilung. Ab-
schliefend sei noch bemerkt, daf}
die Programme vom Tester zwar er-
folgreich auf Funktion getestet wur-
den, allerdings nicht am lebenden
Virus. (Ich habe es bislang einfach
nicht geschafft, mir einen Virus ein-
zufangen, selbst die winterliche

Grippewelle ist bislang meist an mir
voriibergegangen. Dies als kleine Be-
ruhigung: Man kann jahrelang EDV
praktizieren, ohne mit Viren Be-
kanntschaft zu machen...)

_jw

- PC pur-Fazit

“VirusDoktor“ ist ein komplettes
Programmpaket zur Verhinderung
und Bekdmpfung viraler Infektionen
auf dem PC. Die Verwendbarkeit der
Programme beschrénkt sich jedoch
nicht nur auf diesen Bereich, sie
konnen auch zu Zwecken des siche-
ren Umgangs mit dem Computer
verwendet werden, beispielsweise
um Datenverlusten durch Unacht-
samkeit des Anwenders vorzubeu-
gen. Die unvollstindige Priifsum-
menbildung von VirCheck trigt zwar
zur enormen Geschwindigkeit des
Programms bei, beruhigt aber nicht
immer und schliefit eine anderweiti-
ge Verwendung aus. Vielleicht kénn-
te ja die ndchste Version beides bie-
ten: einen Quick-Check und eine
griindliche Uberwachung. Aber
schon jetzt erhilt man mit VirusDok-
tor viel Sicherheit fiir wenig Geld.
VirusDoktor lduft auf allen IBM-PCs,
XTs und kompatiblen Rechnern mit
MS-DOS ab 2.1 bis 3.3.

Geliefert wird auf 5,25-Zoll- oder
3,5-Zoll-Diskette, ein deutsches
Handbuch gehért zum Programm.

Info:

Programm: VirusDoktor
Preis: 99,- DM

Vertrieb: DMV-Verlag
Postfach 250

3440 Eschwege

Die Gewinner des PCpur-Boten 8/89 ermittelt

Aus allen Einsendungen des
PCpur-Boten 8/89 entschied das
Los iiber die Gewinner von zehn
DATABOZXen der PCpur 10/89.
Machen Sie weiterhin mit, dann
kénnen auch Sie gewinnen.

Folgende PCpur-Leser kiinnen
sich freuen:

.

Stefan Metzler, Hildesheim
Jiirgen Helle, Tiibingen
Dieter Hatwich, Breckerfeld
Tanja Schliebs, Pocking
Biogio La Pillo, Dortmund
Hans-Georg Pust, Kiel
Manfred Hammer, Wiesbaden
Heiner Kéberich, Darmstadt
Manfred Tietz, Stuttgart
Wolfgang Kunwald, Troisdorf

Den PCpur-Boten haben wir in
Form einer Postkarte in jeder Aus-
gabe der PCpur untergebracht.
Auch Sie kénnen der néchste
Gewinner sein, wenn Sie die
jeweilige Karte, ausgefiillt mit
Ihrer eigenen Meinung, an uns
zuriicksenden - denn Ihre Mei-
nung ist uns sehr wichtig. Mit
unserem PCpur-Boten kénnen Sie
aktiv an der Gestaltung Threr
PCpur mitwirken - auf geht’s!

1189 PCpur 93
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Johannes Wiele

James, den Rechner bitte!
Der STARBUTLER von Sybex im Test

Was hat man sich unter einem typischen englischen Butler
vorzustellen? Ein dienstbarer Hausgeist, unauffillig im Hinter-
grund, aber auf einen Wink oder ein Klingeln sofort zur Stelle,
absolut zuverlassig, absolut serids, kurz: ein wahrer Butler
hélt seinem Arbeitgeber die alltaglichen Widrigkeiten so weit
wie moglich vom Leib. Einen solchen Helfer bietet Sybex nun
allen Computerbenutzern an - leider nur als Programm fiir

den Rechner!

TARBUTLER ist ein resi-

dentes Hintergrundpro-
gramm fiir den PC - einmal aufge-
rufen, schlummert es unmerklich
im Verborgenen und wird erst auf
eine bestimmte Tastenfolge hin aktiv,
die sogenannten “Hotkeys®“. (So be-
trachtet, hatten die alten englischen
Landsitze auch ihre “Hotkeys“ fiir
die Dienerschaft - zwar ordinére
Klingelknopfe, aber man sage nun
nur noch, man kénne heute tatséch-
lich noch irgendetwas Neues erfin-
den!) Der Aufruf kann dabei aus an-
deren Programmen heraus erfolgen.
Sie kénnen also die Angebote von
STARBUTLER nutzen, wiahrend Sie
gerade ein Bild malen, ein Buch
schreiben, ein Programm erstellen
usw., ohne das jeweilige Hauptpro-
gramm umstdndlich verlassen zu
missen.

STARBUTLER lauert stindig
im Hintergrund

Das sogenannte “Hintergrundpro-
gramm“ meldet sich dann in einem

StarButler PC

(1) Rechmer

(2) Uhr/Alarn

(3) Agenda

(4) DOS-Utilities

(5) Schreibmaschine

(6) Telefon-Verzeichnis
(7) Notizen

(8) Tastatur—Unbelegung

gre up -
Nutzen des Pa

kleinen neuen Fenster, welches sich
innerhalb Thres Arbeitsbildschirms
offnet, und friert das bislang aktive
Programm solange ein, bis man den
verborgenen Helfer wieder verlafit.
Dieser verschwindet dann spurlos
und restauriert den Bildschirm nor-
malerweise so, wie er vor dem Auf-
ruf des Hilfsprogramms aussah.

Im Falle von STARBUTLER funktio-
niert das bestens - nur einige Spiele
sperrten sich erfolgreich, weil sie
durch betont trickreiche Program-
miertechnik residenten Zusatzpro-
grammen ohnehin das Leben schwer
machen. Mit welchen Tasten der
Aufruf erfolgt, kann in weiten Gren-
zen durch den Benutzer festgelegt
werden, damit sich STARBUTLER
mit den Kommandotasten anderer
Programme vertrédgt. Je nach Wunsch
ruft man entweder zunéchst das
Hauptmenii des Hilfsprogramms auf,
von dem aus man dann per Cursor-
auswahl die einzelnen Angebote er-
reichen kann, oder man springt di-
rekt in die jeweiligen Funktionen.
Obendrein steht immer eine kleine
Hilfefunktion zur Verfiigung, die
stets gentigend In-
formationen bereit
hilt, dafd man beim
Aufruf des STAR-
BUTLERS nicht
zum Handbuch
greifen mufl -
dies erhdht den
Nutzen des Pa-

Hauptmenu

(9) Rouf iguration kets ungemein.
F18 Hilfe-Taste Ein Blick auf das
Funktionsangebot
von STARBUTLER

Fornatl Zeiliskgnde R )mtStrlkFet DR Schali

Bild 1: Das Starbutler-Haupmenii
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mufd nun zeigen,
ob das Programm
das Leben am
Computerarbeits-
platz wirklich er-
leichtern kann.

Der Rechner

Zunéchst einmal gibt es einen Ta-
schenrechner - dies ist ja auch
kaum anders zu erwarten. Neben
den wiblichen Funktionen bietet er
die Moglichkeit, Ergebnisse in das
laufende Hauptprogramm zu iiber-
nehmen - in eine Textverarbeitung
zum Beispiel.

Notizblock und Telefonverzeichnis

Gegen die auch an Computerar-
beitsplidtzen noch allgegenwirtige
Papierflut stellt STARBUTLER ein
Notizbuch und ein Telefonverzeich-
nis zur Verfiigung. Das Notizbuch
umfafit maximal 10 “Blitter zu je-
weils 12 Zeilen mit 45 Zeichen Brei-
te, das Telefonverzeichnis verwaltet
99 Namen samt Nummer und sor-
tiert sie automatisch alphabetisch.
In beiden Fillen steht eine geniigen-
de Anzahl von Editierfunktionen zur

Verfiigung, Ausdrucke sind mog-
lich.

Das Angebot ist vielfaltig,
aber nicht erdriickend

Die Schreibmaschine

Ein ausgesprochen niitzliches Hilfs-
mittel ist die eingebaute “Schreib-
maschine“. Mit ihr ausgeriistet,
braucht niemand in Unmutsdufie-
rungen auszubrechen, wenn er mit-
ten im schonsten Programmieren
oder Zeichnen etc. “schnell mal
eben” einen Brief oder unangemel-
dete Gedankenblitze zu Papier brin-
gen muf. Jeweils eine Zeile mit bis
zu 255 Zeichen steht zum Editieren
frei, nach <RETURN> wird sie
ausgedruckt. Verschiedene Schrift-
breiten und Zeilenabstdnde sowie
Fett- und NLQ-Druck sorgen fiir aus-
reichende Gestaltungsfreiheit. So-
mit ist sogar dieser simulierte “Tipp-
kasten“ den meisten seiner echten
Vorbilder haushoch iiberlegen.

Der “Wecker*

Die Uhr/Alarm-Funktion zaubert
eine grofle Digitaluhr auf den Bild-
schirm - auf Wunsch geschieht
dies automatisch mittels einer Weck-
funktion, die sich stilgerecht mit
Westminster-Gong meldet. Auch der
ausdauernste Nachtarbeiter (oder
-hacker) braucht somit nicht mehr
zu befiirchten, das Friithstiick zu ver-
passen - es sei denn, er besitzt ei-
nen Rechner der Amstrad 1512/1640-
Serie, denn deren bekanntermaf}en
notorisch eigenwillige Uhr vermag
selbst einen STARBUTLER zu irritie-
ren, wofiir letzterer aber nichts kann.
Bei Computern dieses Typs (nicht
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fuswahl der Bildschirmfotos fiir “STARBUTLER":
1.) Hauptmenii

4.) Tasten unbelegen
5.) Notizbuch

0b das zuviel ist?

mEin  au

Z

¥ ¥ ¥ ¥ MY E ¥

Bild 4: Zugriff auf DOS-Funktionen

bei anderen!) entscheidet die Weck-
funktion selbst, wann sie sich ein-
schaltet... Bei Sybex ist das Problem
bekannt und soll in Angriff genom-
men werden, bis zum Redaktions-
schluf} traf aber leider noch keine
positive Riickmeldung ein.

Der Kalender

Der eingebaute Kalender sorgt nicht
nur fiir die nétige Ubersicht, was die
nichsten Tage, Wochen und Jahre be-
trifft, sondern erinnert gleichzeitig
automatisch an Termine: Im Halb-
stundenrhythmus kann man fiir be-
liebige Tage Informationen spei-
chern, wobei STARBUTLER sich zu
einer separat angegebenen Zeit dann
per Tonsignal meldet. Die Skala
reicht zwar nur von 6.30 Uhr mor-
gens bis 20.30 abends - aber wer au-
Berhalb dieser Zeit noch Termine
hat, die im Computer etwas zu su-
chen haben, ist wirklich selber
schuld (oder Redakteur). Leider ist

Fi=Fett F2-Ueit F3=Unterstreichen F4=Vorschub

in

=Tei lung Sp:

R e S e S it ML A

TASTATUR-UMBELEGUNG

Fi=Nacro EINAUS
trl Unbe legen aktivieren

hift Alt

StarButler PC

Zeile: 1

F2=drucken F3=abspeichern

Bild 5: Makro-Funktionen

auch diese Funktion auf den Am-
strad-Rechnern 1512/1640 gestért.

“DOS-Funktionen*

Hinter den “DOS-Funktionen“ ver-
birgt sich wiederum ein auferor-
dentlich niitzliches Angebot. Aus ei-
nem laufenden Anwendungspro-
gramm heraus kann man sich damit
andere Dateien ansehen, Inhaltsver-
zeichnisse beliebiger Verzeichnisse
oder Disketten betrachten (inwieweit
noch Platz auf ihnen ist!), Dateien
umbenennen, kopieren, léschen
und ausdrucken. Auflerdem konnen
Datum und Zeit eingestellt werden.

Beachtenswert ist nicht zuletzt aber
auch die Moglichkeit, wiederum aus
laufendem Programm heraus das ak-
tuelle Verzeichnis von MS-DOS zu
dndern - selbst bei dlteren WORD-
STARs und &dhnlichen Programmen
besteht damit die Méglichkeit, wih-
rend der Arbeit das Verzeichnis zu
wechseln. Dies kann manchen Text

retten, der sonst wegen Uberfiillung
eines Datentrégers ins elektronische
Nirwana geschickt worden wire.
Hier iibernimmt der STARBUTLER
echte Dienstfunktionen, die man bei
vielen DOS-Programmen doch recht
schmerzlich vermifit.

Tastenbelegung

“Tasten umbelegen” heifit beim
STARBUTLER keineswegs nur, einer
bestimmten Taste ein neues Zeichen
zuzuschreiben. Eine komplette “Ma-
kro-Funktion“ wurde hier realisiert:
Ganze Befehlsfolgen, gleich ob fiir
MS-DOS oder solche Programme,
die mit Direktkommandos arbeiten,
konnen auf eine beliebige Tasten-
kombination gelegt werden. Bis zu
100 Zeichen lang darf die Befehlsket-
te werden. Einmal programmierte
Makros kann man abspeichern, so
dafl sie auch beim nichsten Ein-
schalten des Computers wieder zur
Verfiigung stehen, und es ist mog-

11'89 PCpur 95



rufstand

lich, sich die durchgefithrten Um-
belegungen ausdrucken zu lassen.
Standig wiederkehrende, langwei-
lende und Tippfehler-anfillige Be-
fehlskolonnen kénnen so erheblich
entschérft werden.

Blickt man am Ende auf die Funk-
tionsauswahl von STARBUTLER zu-
riick, so stellt man fest, daf} sich die
Programmierer wohl tatsdchlich
sehr eng an die Ausstattung eines
tatsdchlichen Schreibtisches gehal-
ten haben. Es ist und bleibt zwar Ge-
schmackssache, derartige Hilfsmit-
tel iiberhaupt auf den Rechner verla-
gern zu wollen, aber die hier gebote-
nen Automatisierungsfunktionen sind
schon ein gewisser Anreiz dazu.

Anforderungen und Liefer-
umfang machen
STARBUTLER zu einem
universellen Programm

STARBUTLER l4uft auf IBM-kompa-
tiblen PC-, XT-, AT- und 386er-Com-
putern, wenn sie mindestens 256
kByte Arbeitsspeicher zur Verfii-
gung stellen. Auflerdem benétigt

man ein Diskettenlaufwerk und eine
Festplatte. Unterstiitzt werden IBM-
und EPSON-kompatible Drucker.
18 Druckertreiber werden mitgelie-
fert, die die giingigen 9-Nadel-,
24-Nadel- und Laser-Drucker ab-
decken sollten. Als Bildschirm
kommt eine beliebige Monochrom-
oder Farbgrafik-Ausriistung in Frage.
MS-DOS muf} in einer der 2.xx oder
3.xx-Versionen zur Verfigung ste-
hen.

STARBUTLER wird auf zwei 5.25-
Zoll-Disketten  ausgeliefert. Auf
Wunsch spricht STARBUTLER nicht
nur deutsch, sondern meldet sich in
Franzosisch, Italienisch oder Eng-
lisch. Auflerdem erhilt man ein sehr
gut gelungenes Handbuch, das nicht
nur verstindlich und klar in die In-
stallation und den Umgang mit
STARBUTLER einfiihrt, sondern mit
Glossar, Stichwortverzeichnis und
Befehlsliste auch spéter auf plétzlich
auftretende Fragen schnell eine Ant-
wort bereithilt.

- PC pur-Fazit

STARBUTLER ist ein wirklich gelun-
genes Hilfsprogramm fiir den Com-
puter-Anwender. Besonders positiv
fallt die Ausgewogenheit des Funk-
tionsangebots auf, denn obwohl doch
recht vielfiltige und gut ausgewihlte
Funktionen zur Verfiigung stehen,
wird man andererseits nie mit zu vie-
len und unbrauchbaren Moglichkei-
ten tberhduft. Zusammen mit der
durchdachten Bedienlogik steht
STARBUTLER so ohne Umschweife
als Dienstprogramm im wirklichen
Sinne dieses Wortes zur Verfiigung,
langwierige Lernphasen entfallen.
Fiir 98,- DM erhilt man somit einen
guten Gegenwert.

Als einziges Problem bleiben die In-
kompatibilititen mit den Amstrad
1512/1640-Rechnern - hat man solch
ein Gerit, sollte man vor dem Kauf
eventuell erst bei Sybex um Rat fragen.

Info: SYBEX-VERLAG GmbH
Vogelsanger Weg 111
D-4000 Diisseldorf

- und die verschiedensten
Fachhindler
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Kontakte grenzenlos

Shamrock-Software hat mit
UniCom ein neues DFU-Pro-
gramm  vorgestellt, das
durchaus positiv auffallen
konnte. Das mit Pulldown-
Meniis und/oder Maus auch
fiir einen Anfinger gut be-
dienbare, leicht zu installie-
rende, auf EGA- und VGA-
Darstellung einstellbare Pro-
gramm kann bis zu vier se-
rielle Schnittstellen betrei-
ben sowie von zwei Eingin-
gen gleichzeitig empfangen,
und erlaubt es, DOS-Kom-
mandos auszufithren, wih-
rend der Empfang weiter-
lauft.

Senden und Empfangen ist
nicht nur mit dem US-
ASCII-Code, sondern auch
im DIN-Code (mit deutschen
Umlauten) moglich, zusitz-
lich wird die Moglichkeit ei-
ner angepafiten Ausgabe der
Umlaute auf Druckern ange-
boten, die nicht oder nur be-
grenzt Umlaute ausgeben
konnen (“B“ wird “ss“ usw.).
Bei  EPSON-kompatiblen
Druckern wird durch CODE-
Umschaltung die gleichzei-
tige Arbeit mit Umlauten
und eckigen und geschweif-
ten Klammern erreicht. Mit
Makros  (abgespeicherten
Befehlsreihen) und Parame-
ter-Dateien kann eine Kon-
taktaufnahme - z.B der An-
ruf bei einer Mailbox -
komfortabel “automatisiert®
werden. Testfunktionen fiir
die Schnittstelle runden das
Angebot ab.

Das gute und umfangreiche
deutsche Handbuch diirfte
iiber viele Probleme hinweg-
helfen.

Anforderungen: PC/XT/AT,
beliebige Video-Karte, 100
KB RAM.

Preis: 248, - DM

Info: Shamrock Software,

8000 Miinchen,

(089/5954 68 + 69;

Schweiz: Microtron,

032/872429)
“Werkbuch und Makro-
recorder fiir WORKS

“MSKEY*“ dient bei engli-
schen Versionen von Micro-
softWORKS dazu, stindig
wiederkehrende Tastenfol-
gen zu speichern und auf
einfachen Tastendruck hin
wieder “abzuspielen” - lei-
der funktioniert er mit den
deutschen Versionen nicht
immer einwandfrei. DATA

Johannes Wiele

SchnappschuB

Aktuelle Hard- und Software
im PCpur-Kurztest

BECKER hat sich entschlos-
sen, dieses Hilfsmittel mit
ausdriicklichem  Hinweis
auf die Mingel den deut-
schen Benutzern dennoch
zur Verfiigung zu stellen -
auf Diskette als Bestandteil
des sehr empfehlenswerten
“groflen MS WORKS-Bu-
ches” von Thomas Tai. Zu-
sammen ergibt sich ein sehr
schénes Gespann: Ein rich-
tiges “Werk- und Bastel-
buch® zu WORKS, fertige
Anwendungen und ein zwar
nicht ganz vollkommenes,
in Verbindung mit dem
Buch aber dennoch hilfrei-
ches Programm.

Preis: 59, - DM
Info: DATA BECKER,
4000 Diisseldorf
(0211/310910]

...und wieder ein neuer
Norton

Seit einiger Zeit liegen die
Norton-Utilities in der Ver-
sion 4.5 vor. Was hat sich ge-
geniiber der Version 4.0 (vgl.
PCpur 2/89) verdndert?
Geblieben ist die Trennung
in “Standard® und “Advan-
ced Edition“. Neu sind ne-
ben kleinen Verbesserungen
vor allem zwei Programme.
Hierbei handelt es sich zu-
ndchst um das in beiden
Ausgaben enthaltene “Nor-
ton Control Center”, mit dem
sich auf einfache Weise die
wichtigsten Systemeinstel-
lungen vornehmen lassen
kénnen - so kann man die
Standard-Bildschirmfarben
auswidhlen und bei EGA-
und VGA-Karten aus dem
groflen Angebot der darstell-
baren Farben auch andere
Kombinationen einstellen,
als der Hersteller des Com-
puters es getan hat. Aufler-
dem werden Bildschirmmo-
dus, Cursorform, Tastaturin-
tervalle, Datum und Uhrzei-
ten sowie die seriellen
Schnittstellen kontrolliert.
Das zweite grofie neue Pro-
gramm ist der nur in der

“Advanced Edition“ enthal-
tene “Disk-Doktor” (nicht
mit dem “Disc-Doktor® der
PCpur verwechseln), den
die Werbung ja quasi als
Peter Nortons verldngerten
Arm in Threm Computer dar-
stellt. In gewisser Weise ist
dies durchaus richtig: Der
“Doktor” ist in der Lage, den
statistisch gesehen wohl
hiufigsten Disk- und Fest-
plattenproblemen entgegen-
zusteuern, ohne daf} noch
“Handarbeit” anfiele: Diver-
se physikalische und logi-
sche Pannen und Unstim-
migkeiten in Partitions- und
Dateizuweisungstabellen
werden ebenso automatisch
behoben, wie der Disk-Dok-
tor auch schlechte Sektoren
sucht und deren Inhalt (so-
weit moglich) rettet. Eben-
falls Bestandteil der “Advan-
ced Edition“ ist “Speed
Disk“ zur Aufhebung iiber-
handnehmender Dateifrag-
mentierung.

Ansonsten wurde einiges in
Sachen attraktiverer Batch-
dateien und Dateimanipula-
tion getan - und in der teu-
reren Version natiirlich
mehr als in der kleineren.
Das umfangreiche deutsche
Handbuch mit seinen “Spe-
ziallehrgdngen“ ist ausge-
sprochen gut und hilfreich.
Fazit also: Noch ein wenig
niitzlicher als zuvor bei
tbrigens gleichgebliebenem
Preis, der “Disk-Doktor*
kann auch Einsteigern “auf
die Schnelle“ helfen.
Anforderungen: PC/XT/AT,
DOS ab 2.0 einschliellich
4.0, 1 Laufwerk, 256 kByte
Speicher.

Preis: 399,- DM (Advanced
Edition); 299, - DM (Standard
Edition)

Info: GEPO Soft,

4220 Dinslaken

(02134/54022)

Multiplan-Anwendungen

Tabellenkalkulation ist das
Thema dieses Heftes - ei-
nen brauchbaren Einstieg in

dieses Gebiet bekommt man
auch durch fertige Anwen-
dungen. Die Firma elvers-
software bietet Arbeitsblétter
an, die sich recht gut auch
zu Hause einsetzen lassen —
sofern Sie Multiplan in der
Version 3.0 oder 4.0 besitzen
und mit diesem Programm
gerne arbeiten.

Durch die Verwendung von
Makros gewinnen die An-
wendungen einen gewissen
Grad von Interaktivitit; die
Dokumentation sieht zwar
nicht sehr professionell aus,
erfilllt aber ihren Zweck.
“BRI® z.B. erlaubt zum Preis
von 98,- DM das Schreiben
von Briefen, das Drucken
von Etiketten, die Erstellung
von Rechnungen und die
Verwaltung von Adressen -
natiirlich nicht so komforta-
bel und ausgefeilt wie Spe-
zialprogramme, aber in
brauchbarer Qualitidt. Noch
direkter fiir den Heimbedarf
und im Grundprogramm
“Multiplan® doch etwas
mehr beheimatet sind die
“Lohnsteuertabelle 1988/89*
(30,- DM), “Einkommensteu-
er 1986/1988/1990 (40,- DM)
und “Zu versteuerndes Ein-
kommen 88/89“ (50,- DM) -
die Titel sprechen wohl fiir
sich. Bei der Benutzung die-
ser Tabellen ist es teilweise
niitzlich, Multiplan schon
etwas zu kennen, da die An-
leitungen zu Anfang rein
optisch etwas verwirrend er-
scheinen. Die Tabellen
selbst jedoch erscheinen
durchdacht.

Weitere Angebote der Reihe:
Adref}-/Telefonliste (30.-
DM), Depot-Uberwachung
“Junior® (50,- DM) und “In-
ternational” (150,- DM) so-
wie  “Wertpapier-Abrech-
nung, Spekulation V+G*

(50,- DM). e

Info: elvers-software-gmbh,
3138 Dannenberg
(05861/7708)
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Johannes Wiele

Datenbank, Tabellenkalkulation,
Prasentationsgrafik

Eine Marktiibersicht preiswerter Angebote bis 500,- DM

Name, Hersteller Preis Hardware- Benutzer- Konzeption und Leistungsumfang
Anbieter (DM)  anforderungen fiihrung
CTO. Kartei 98,- PC/XTIAT, Zeilen- Einfach zu handhabende Computer-“Kartei* fiir alle Zwecke, speziell fir Anfénger.
CT.O.-Software, 512 kB RAM,; Meniis 11 Felder, umfangreiche Suchfunktionen und flexible Filter zur Listenerstellung.
Aachen Festplatte Datenaustausch: Word, ASCII, dBASE.
(0241/501388) empfohlen,
DOS ab 2.1
DATAMAT PC 99,- PC/XTIAT, Menliis, 4000 Datensétze mit je bis zu 1700 Zeichen. Hilfstexte vom Anwender verdnderbar.
Data Becker, 256 KB RAM Hilfstexte  Frei definierbares Datensatzformat.
Disseldorf Druckerunterstiitzung: Verschiedene Treiber mitgeliefert.
(0211/310010)
DATURA 399,-  PC/XTIAT, Hilfs- Datura ist als “textorientierte” Datenbank konzipiert und soll etwa ab Anfang November lieferbar sein.
Tobit, Ahaus 640 KB RAM,  texte Die max. DatenbankgroBe ist speicherabhangig,
(02561/69011) CGA-, EGA-, Suchfunktionen und Filterfunktionen fiir Listenausdruck sollen auf alle Felder anwendbar sein.
VGA- oder Netzwerkfahigkeit ist geplant.
Herc.-Karte Druckerunterstitzung: ca. 20 spezielle Treiber
Datenaustausch: ASCII
DAVID 498,-  PC/XTIAT, Pulldown-  dBASE Il Plus-kompatibles Datenbanksystem. Datensatzanzahl nur durch Massenspeicher begrenzt,
Star Division, 512 kB RAM,  menis, max. 128 Felder pro Datensatz, fiir Suchfunktionen 10 Indexfelder.
Liineburg Laufwerk und  Funktions- Besonderheiten: GroBe Anzahl an Rechenfunktionen, logische und mathematische Verkniipfungen der
(04131/70090) Festplatte, tasten, Felder, selbststartende Anwendungen, komfortabler Maskengenerator, Etikettendruck, numerische,
MDA,- CGA-,  Dialog- logische, Datums- und Zeit-Felder. "
EGA-, VGA- boxen, Datenaustausch: dBASE Il Plus ohne Anderung, Konvertierung von Lotus 1 “WKS-*, Lotus 2- und ASCII-
oder Herc.- deutsches Dateien (z.B. SDF).
Karte, DOS Handbuch  Druckerunterstitzung: Treiber fir Typenrad-, Matrix- und Laserdrucker.
ab2.1
DELTA 4 399,-  PC/XTIAT, Zeilen- 80000 Datensétze pro Datei, 2000 Zeichen pro Satz, frei gestaltbare Bildschirm- und Listenformate, um-
Schneider-Data, bel. Grafik- meniis fangreiche Such- und Sortiermdéglichkeiten.
Freising karte, (engl.) Besonderheiten: Serienbrieffunktion, finanzmathematische Berechnungen. Fertige Anwendungen er-
(08161/2877) DOS ab 2.00 haltlich.
RDB 485,-  PC/XTIAT; Pulldown-  Maximal 32000 Datensétze pro Datenbank, flexible Suchfunktionen auch ohne Bindung an vorgegebene
Shamrock-Soft- 128 kB RAM,  Menis, Felder. Drei Dateien kénnen gleichzeitig gedffnet sein.
ware, 1 LW, bel. Handbuch  Additionsfunktionen sind vorhanden.
Minchen Grafikkarte und Menus, Besonderheiten: Zu jeder Datenbank kann ein individueller Hilfstext erstellt werden.
(089/595468) deutsch Datenaustausch: ASCII-Format.
Druckerunterstiitzung: IBM-Standard, Steuerzeichen.
StarDatei PC 98,- PC/XTIAT; Pulldown- 64000 Datensétze, 50 Felder pro Datei, 2048 Zeichen pro Datensatz. Suche (iber bis zu drei Indexfelder
Sybex, Dusseldorf 512 kB RAM,  und Zei- pro Datei. Hilfefunktion auch fir DOS, Serienbriefe mit “StarTexter*.
(0211/61820) Festplatte, len-Menis, Datenaustausch: ASCII.
DOS ab 3.1 deutsch Druckerunterstiitzung: Verschiedene Druckertreiber mitgeliefert

Tabellenkalkulationen

Name, Hersteller, Preis Hardware- Benutzer- Konzeption und Leistungsumfang
Anbieter (DM)  anforderungen fiihrung
3D-Calc 173.- PC/XTIAT, Zeilen- Die ArbeitsblattgroBe ist vom Speicherplatz der Festplatte abhangig, max. 16000 Zeilen/Spalten; die
m+s electronic, 512 KB RAM, menus, Spaltenbreite ist frei wéhibar.
Niedernberg bel. Grafik- Handbuch, Feldverkniipfung: Logisch und arithmetrisch, Funktionen trigonometrisch und finanzmathematisch.
(06028/4040) karte, Fest- deutsch Besonderheiten: Zur grafischen Darstellung mogl. Anbindung an “Boeing Graph, Netzwerkf&higkeit.
platte, Datenaustausch: Lotus 1-2-3; WTK, DIF und ASCIl-Dateien
DOS ab 2.20 Druckerunterstitzung: IBM-Standard.
BECKERCcalc/3 498,-  PC/XTIAT, Pulldown-  Maximale ArbeitsblattgréBe 16000 Spalten/8000 Zeilen, Feldldnge bis 240 Zeichen, Spaltenbreite 1-99
Data Becker, 512 KB RAM,  Menis, Zeichen.
Diisseldorf zwei Lauf- Makros, Feldverknipfung: Logisch und arithmetrisch, Funktionen trigonometrisch, statistisch, finanzmathema-
tisch.
(0211/310010) werke, Dialog- Datenaustausch: Export als ASCII, FIF, DIF, CVS-Format; Grafiken und Charts im GEM-“Metafile“-For-
CGA-, EGA-, boxen mat, Import aus Multiplan und Lotus 1-2-3.
VGA- oder Besonderheiten: BECKERCcalc/3 ist in die GEM-Benutzeroberfldche eingebunden, die im Preis enthalten
Herc.-Karte ist. GEM/3 enthalt eine groBe Zahl von Drucker- und Plottertreibern, GEM-Files kénnen in viele DTP-
Programme (ibernommen werden. Zusatzlich kénnen eigene Druckertreiber erstellt werden. Eine kom-
plette Présentationsgrafikerstellung (einschlieBlich 3D-Darstellung) ist enthalten.
Lucid 3D 325, PC/XTIAT, Pulldown-  Tabellenkalkulation mit Mdglichkeit zu mehrfacher VerknUpfung der Arbeitsblétter.
Kortmann GmbH, 256 kB RAM,  menisund Feldverknlpfung: Logisch und arithmetrisch, Funktionen trigonometrisch und finanzmathematisch.
Eppstein bel. Grafik- Handbuch, Besonderheiten: Speicherresident installierbar, Bedarf 150 kB.
(06198/32498) karte englisch Datenaustausch: Lotus 1-2-3 (auBer Makros) und dBASE direkt schreib- und lesbar. Druckerunterstiit-

zung: IBM-Standard.
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Name, Hersteller Preis Hardware- Benutzer- Konzeption und Leistungsumfang
Anbieter (DM)  anforderungen fiihrung .
Star Planer 2.0 398,- PC/XTIAT, Pulldown-  ArbeitsblattgroBe 8192 Zeilen, 256 Spalten, Spaltenbreite frei einstellbar.
Star Division, 512 kB RAM, Ments oder Feldverkniipfung: Logisch und arithmetrisch, Funktionen finanzmathematisch, trigonometrisch und aus
Lineburg 2 Laufwerke Funktions- dem Bereich “Datenbank®.
(04131/70090) 360 kB, tasten, Datenaustausch: Kompatibel zu Lotus 1-2-3 (Daten und Makros, Import und Export), Lesen von Daten
MDA-, CGA,-  Dialog- aus David, dBASE und im ASCII-Format.
EGA-, VGA,- boxen, Besonderheiten: Balken-, Linien- und Kreisgrafik, Beschriftung kann frei gestaltet werden.
Herc.-Karte, deutsches  Druckerunterstiitzung: Verschiedene Treiber fiir Typenrad-, Matrix und Laserdrucker.
DOS ab 2.1 Handbuch
VP-Planner-Plus 299  PC/XT/AT: Pulldown-  VP-Planner-Plus wird auch als “multifunktionale” Datenbank bezeichnet. Die Arbeitsblattgestaltung ist
Schneider-Data, 384 kB RAM, Menis, aufgrund der Konzeption sehr flexibel.
Freising CGA-, EGA-, Makros, Funktionen und Verkniipfung: Statistik, Logik, Datenverarbeitung.
(08161/2877) VGA- oder Handbuch, Datenaustausch: Lotus 1-2-3 Templates, Makros, Worksheets, dBASE DBF-Files.
Herc.- Karte englisch Besonderheiten: 8087-Unterstiitzung, mehrdimensionale Arbeitsblatt-Verkniipfung.
DOS ab 20 Druckerunterstiitzung: Standard-Treiber.
Words & Figures ~ 399,- PC/XTIAT, Meniis, ArbeitsblattgréBe speicherabhéngig, max. 280 Spalten, Spaltenbreite 3-9999 Zeichen. Feldverkniipfung
Lifetree, 512 kB RAM, Dokumen-  logisch und arithmetrisch, Funktionen trigonometrisch und finanzmathematisch.
Eschenried Festplatte, tation, Datenaustausch: Lotus 1 “WKS*, ASCII.
(08131/700150) DOS ab 2,x teilweise Besonderheiten: Balken- und Tortengrafik.
englisch Druckerunterstiitzung: Spezielle Treiber, vom Anwender nicht anpaBbar.

Prasentationsgrafik ‘

Name, Hersteller, Preis Hardware- Benutzer- Konzeption und Leistungsumfang
Anbieter (DM)  anforderungen fiihrung
Backchart 2000 299,-  PC/XTIAT; Pulldown-  Mehrdimensionale Saulengrafik, Saulen-, Balken- und Kreisdiagramme, auch in 3D-Darstellung.
Software-Connec- mit, CGA-, EGA-, men(s Besonderheit: Backchart 2000 wird speicherresident installiert und belegt dann 128 KB RAM. Backchart
tion, 249,-  oder Herc.- (deutsch)  liest dann aus fast beliebigen Programmen die darzustellenden Daten ein. Fehit es an Speicherplatz, so
Schondorf ohne  karte. so kann auch wahlweise ein nur 15 KB groBes Einlesemodul resident installiert werden.
(08192/628) GEM  (Vgl. auch: Die Gestaltungs- und Druckméglichkeiten von GEM werden so fiir fast jedes DOS-Programm nutzbar ge-
Besonder- macht, Diagramme konnen frei gestaltet und beschriftet werden.
heiten)
GEM Graph Ab PC/XTIAT, Pulldown-  Torten-, dreidimensionale S&ulen- und Flachengrafik, Linien- und gruppierte Saulendarstellung und Sym-
Digital Research, ca. 512 KB RAM,  Men(s bolgrafik.
Minchen 400,- 2 Laufwerke, Zahlendarstellung in Landkarten- und Symbolform. Individuelle Darstellung mit verschiedenen Mustern
(089/912065) CGA-, EGA-, und Buchstabentypen. Durch GEM-“Metafile“-Dateiexport Ubernahme von Darstellungen in viele
Deutsche und engl. VGA- oder DTP-Programme mdglich.
Versionen im Fach- Herc.-Karte Besonderheit: Volle Einbindung in die GEM-Benutzeroberfl4che.
handel Druckerunterstiitzung: Verschiedene Plotter, Matrix- und Laserdrucker.
GEM Wordchart Ab (Vgl. Pulldown-  Im Gegensatz zu GEM Graph ist GEM Wordchart zur optischen Aufbereitung von Tabellen gedacht.
Digital Research, ca. GEM Graph) menis Dazu dienen verschiedene Formate, Formatierungsarten, Schriftarten, Markierungsmethoden usw.
Minchen 400, Druckerunterstiitzung: Vgl. GEM Graph.
(089/912065) (GEM Graph und GEM Wordchart gibt es zusammen mit dem Zeichenprogramm GEM Draw auch als

Deutsche und engl.
Versionen im Fach-
handel

GEM Presentation Team)

Kombi-Programme

Name, Hersteller, Preis Hardware- Benutzer- Konzeption und Leistungsumfang
Anbieter (DM)  anforderungen fiihrung
MIP-Biiro 299,-  PC/XTIAT; Meniis Biropaket fir Rechnungswesen, Faktura, Lager, Versand, Postvertrieb, Buchhaltung, Mahnwesen,
Kayser-Daten- bel. Grafik- (deutsch)  Steuer usw., mit Stammdatenverwaltung, Textverarbeitung und einfacher Prasentationsgrafik
technik, karte, Fest- (Balkengrafik).
Salzkotten platte Besonderheit: Netzwerkfahig.
(05258/8022)
Microsoft-Works 377-  PCIXTIAT; Pulldown-  Integriertes Programmpaket mit Textverarbeitung, Datenbank, Tabellenkalkulation, Prasentations-
easy-Software, CGA-, EGA,- Mens, grafik und Datenfernibertragung. Dateien aller Programmiteile kénnen gleichzeitig gedffnet sein,
Leverkusen VGA- oder Hilfe- Datenaustausch ist problemlos mdglich. Tabellenkalkulation und Datenbank enthalten finanz-
(0214/93804) Herc.-Karte Funktion,  mathematische und trigonometrische Funktionen.

384 KB RAM,  deutsches Prasentationsgrafik: Zweidimensional; variable Linien-, Balken- und Kreisgrafik.

2 Laufwerke Handbuch  Tabellenkalkulation: 4096 Zeilen, 256 Spalten, Feldbreite variabel, Verkniipung zweidimensional.

» 360 KB oder 1 Datenaustausch: Lotus 1-2-3 “WKS*, ASCII.
LW. 720 KB Datenbank: 4096 Datensétze, 256 Felder pro Satz.
Druckerunterstiitzung: GroBe Anzahl von Treibern mitgeliefert.

OFFICE V 299,  PC/XTIAT; Menis “Buropaket" mit Textverarbeitung, Datenbank, Tabellenkalkulation, Etikettendruckprogramm, Datei-
Schneider-Data, 256 KB RAM,  (deutsch) verschliisselung und Balkengrafik.
Freising bel. Grafik- Alle Programme sind bewuBt bedienerfreundlich gestaltet.
(08161/2877) karte Tabellenkalkulation: 3000 Felder, 200 Spalten, 375 Zeilen; finanzmathematische und trigonometrische

Funktionen.

Datenbank: Max. 65536 Satze, 32 Felder je Satz, 8 Schllisselfelder zur Suche.
Druckerunterstiitzung: Treiber fir gangige Drucker werden mitgeliefert.

Besonderheiten: Textverarbeitung und Datenbank kénnen speicherresident installiert werden.
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Dipl. Ing. Oliver Rosenbaum

Keine Angst vor der Mathematik

DERIVE - ein Programm zur Lésung
mathematischer Aufgaben

Mathematik und Computer gehoren eng zusammen. Wenn die
richtige Software hinzukommt, kann die Mathematik jedem
SpaB machen — nicht nur den Rechen-Freaks.

S o mancher wiinscht sich
seit seinen Schulzeiten
eine  “Rechenmaschine“, welche
nicht schon bei der Cosinusfunktion
oder der dritten Wurzel an ihre Gren-
zen st6fit. DERIVE ist ein voll menii-
gesteuertes und leicht zu bedienen-
des Programm. Nach dem Laden
meldet es sich mit einem Menii im
unteren Bereich des Bildschirmes.
Wenn man die Operatoren oder An-
weisungen vergessen hat, so ist mit
H “Help“ aufzurufen.

DERIVE prasentiert sich
benutzerfreundlich

Die iibliche Anwendung ist die Ein-
gabe von Formeln, die man berech-
nen, vereinfachen oder plotten
méchte. Die Eingaben in DERIVE er-
folgen als Texteingabe, so z.B. mit
SQRT fiir die Wurzel, INT fiir ein In-
tegral usw. Im Fenster werden aber
die mathematisch richtigen Bilder
erzeugt, z.B. Wurzelzeichen oder
das Integralzeichen in nétiger Héhe.
Dieses Fenster kann dann ausge-
druckt oder als Disk-File abgespei-
chert werden. Dadurch kénnen die
Formeln beispielsweise in Texte
iibertragen werden.

Wenn DERIVE als stark erweiterter
wissenschaftlicher Taschenrechner
verwendet wird, so erhilt man nor-
malerweise ein bis auf sechs Stellen
genaues Ergebnis. Mochte man ho-
here Genauigkeit, so wihlt man
“Precision” fiir die gewiinschte Zahl
der Dezimalstellen. Es macht DERIVE
keine Miihe, beispielsweise die Zahl
Pi auf 60 Stellen zu ermitteln und
anzuzeigen.

Fir alle, die viel mit der Mathematik
zu tun haben, ist die Vereinfachung
der algebraischen Ausdriicke beson-
ders wichtig. Innerhalb weniger Se-
kunden wird beispielsweise aus ei-
nem mehrfach geschachtelten Bruch
ein einfacher Bruch erzeugt.

Das Programm beherrscht die mei-
sten Beziehungen zwischen Loga-
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rithmen, e-Funktionen und trigono-
metrischen Funktionen. Es kennt
auch Gammafunktionen, Permuta-
tion, Kombinatorik, RMS usw.

DERIVE kennt Funktionen
fir Programmierer, Mathe-
matiker und Kaufleute

Far Programmierer sind Umwand-
lungen oder Rechnungen in Zahlen-
basen 2 bis 36 besonders interessant.
Alle eingegebenen Formeln sind in
einem Puffer gespeichert, der bei
Bedarf editiert und auf der Harddisk
oder einer Diskette abgespeichert
werden kann. Dabei ist eine unter
vier Formatierungen zu wihlen:
DERIVE (ASCII), FORTRAN, BASIC
oder PASCAL. Die abgespeicherten
Formeln kann man als Bibliothek
verwenden, die jederzeit mit Werten
belegt oder modifiziert werden
kann.

DERIVE fiihrt fast alle Matrix-Opera-
tionen (Addition, Multiplikation,
Invertierung, Determinante usw.)
aus, und zwar auch an sehr groflen
Matrizen.

Das Programm beherrscht fast alle
wichtigen Methoden zur Differentia-
tion und Integra-
tion, dazu auch

lungen in verschiedenen Varianten,
Berechnungen von Krediten usw.

Eine besondere Funktion des Pro-
gramms ist das Zeichnen von 2D-
und 3D-Bildern zu eingegebenen
Funktionen. Dazu ist nach “Option®
das benutzte Grafik-Interface zu
withlen. Das Programm bedient
CGA, EGA, VGA und Hercules-Kar-
ten. Die benoétigte Einstellung kann
bei der Initialisierung abgespeichert
werden.

Das Plotten der hochauflésenden
graphischen Bilder auf Papier ist mit
DERIVE leider nicht moglich. Ein
solcher Plot oder hochauflésender
Druck wiirde das Programm sicher-
lich noch aufwerten. Mit ein wenig
Geschick (und dem richtigen Utility-
Programm) lassen sich die hervorra-
genden Grafiken allerdings doch
ausdrucken. Der einzig mégliche
Weg ist dabei leider die qualitativ
nur bedingt zufriedenstellende Bild-
schirm-Kopie, wozu es eine Vielzahl
von Programmen gibt (Snapshot,
Layout, Dr. Halo-Grab, MS-Paint-
brush, Frieze usw.).

Leider ist ein Ausdruck nur
auf Umwegen maglich

Das Handbuch (in Englisch) umfaf}t
100 Seiten und ist sehr ausfiihrlich.
Wer mit der behandelten Materie
(der Mathematik) ein wenig vertraut
ist, fiir den diirfte der englische Text
wenig Schwierigkeiten mit sich
bringen. Natiirlich lehrt das Hand-
buch nicht die Grundziige der Ma-
thematik, sondern die Bedienung
des Programms.

Als weitere Hilfe fiir den Einsteiger
ist neben der schon beschriebenen
Hilfe-Funktion noch eine “Demo®
verfiigbar, welche aus zwolf grofie-

sehr  spezielle
Differentiatio-
nen, z.B. Taylor-
Funktionen. Die
einfachen Diffe-
rentialgleichun-
gen oder Losun-
gen linearer Glei-
chungsysteme ge-
horen ebenfalls
zum Programm-
paket.

Eine niitzliche
Angelegenheit

5800

26:

2 2 2 2
748 Jix +y ) - 188 x - (108 y +

2 & 2
b ]
cos [ ]
27: 1

2
34+ x by

2 2
. [_ ; L]
q 4q

20
z_ 2
X ¢y +3

: oe [ %] {% - aran (]
- w9

nE

- w9
3 - F ATAN (y)

©OATAN [~ 9, e iq]

2

sind einige kauf-
minnische Funk-

Enter option
x:@

Center y:@8

COMMAND: JFATHY Center Eye Focal Grids Hide Length Options Plot Quit Window Zoom

Length x:18@ yild Derive 3D-plot

tionen, z.B. zur
Berechnung der
Hypothekenzah-

Instruktive Bildschirmdarstellung: dreidimensionale
Ausgabe der Funktionen



ren Musterdateien besteht. “Demo®
erlaubt es, typische Anwendungen
am Bildschirm zu verfolgen. Mit ei-
nem handelsiiblichen Texteditor
kénnen auch die Musterdateien in
ASCII betrachtet werden, um sehen
zu konnen, wie die Eingaben in
DERIVE erfolgen sollen.

Das Funktionsangebot ist
ausgesprochen reichhaltig

Das Programm DERIVE 1st auf ei-
nem IBM-kompatiblen Rechner alle
nur denkbaren Probleme der Schul-,
Wissenschafts- und Finanzmathe-
matik. Dazu gehéren:

® Exponential- und Logarithmus-
sowie trigonometrische und hyper-
bolische Funktionen

® Funktionen fiir komplexe Zahlen
(absolut, real, imaginér usw.)

® Funktionen der Statistik (von Mit-
telwert und Streuung bis hin zu
Gammafunktionen, Permutationen
und Kombinationen)

@ finanztechnische Funktionen
® benutzerdefinierte Funktionen

® Funktionen der htheren Mathe-
matik

Hier kommen die Fihigkeiten von
DERIVE voll zum Tragen: Es be-
herrscht Summen- und Produktfor-
meln (als genaue Formel oder nume-
rische Annéherung), Ableitung,
Stammfunktionen, Integrale, Grenz-
werte (limes) und Taylor-Approxi-
mationen usw.

Doch nicht genug damit: Vektor- und
Matrizen-Berechnungen runden das
Leistungsbild ab, und das in mathe-
matischer Vollendung. DERIVE er-
laubt sogar die Berechnung der Ei-
genwerte und des charakteristischen
Polynoms einer Matrix - auch
dann, wenn die Matrix-Elemente Va-
riablen sind.

Ganz nebenbei beherrscht DERIVE
unzihlige Méglichkeiten der Um-
rechnung von Mafleinheiten, so wer-
den etwa “Gigatonnen“ zu “KG*“ oder
“Inches” zu “Metern®.

_.jw

Prﬁfstand

- PC pur-Fazit

Derive ist fiir einen grofien Kreis von
Anwendern das richtige Programm,
wenn es um Ldsungen mathemati-
scher Formeln oder um Berechnun-
gen von Werten aus Formeln geht.

Das Programm ist seinen Preis wert,
obwohl eine direkte Plot-Maglich-
keit fehlt.

Systemanforderungen: PC, XT, AT:
512 kByte Arbeitsspeicher, ein Lauf-
werk, CGA-, EGA-, VGA- oder Hercu-
les-Karte; MS-DOS ab Version 2.1

Lieferumfang: englisches Hand-

buch, Diskette 5,25 Zoll
Dialogsprache: Englisch

Preis: 400,- DM

Info:

Dr. Georg Schoffa,
Al Consulting,
7505 Ettlingen
(07243/99819)

Sy

E:"( - -Telefonservice

Kurz und blindig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

. 3 il
Michael Ebbrecht
(05651) 8009-16

Streikt Ihr PC, oder I&uft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geldscht, oder
hatten Sie Arger mit lnrem Computerhéndler? Wissen
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

7

Helmut F. Reibold
(05651) 8009-17

Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,

Uwe Chalas
(05651) 8009-18

Bitte haben Sie Verstandnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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Hartmut Hoibo/Helmut F. Reibold

Haste Tone?

Gehorbildung, Akkord- und
Harmonielehre per Computer

Egal ob Schiiler, Hobby- oder Amateurmusiker
— wenn’s an die Noten, Akkorde oder gar Mu-
siktheorie geht, hat so mancher seine Schwie-
rigkeiten. Wer’s gerne lernen mochte, sollte es
einmal mit dem Programm TONICA probieren.

m Miflverstind-

nissen gleich
vorzubeugen - komponie-
ren kénnen Sie mit TONICA
nicht. Dazu ist es auch nicht
konzipiert, sondern als Lern-
programi.
Das Programm ist kein Noten-
editor, sondern in erster Li-
nie ein piddagogisch aufge-
bautes Musiklehreprogramm,
das Sie als Neuling oder
Fortgeschrittener in die Ge-
heimnisse der Intervallehre
und des vierstimmigen Ton-
satzes einweist. Von einem
Musikpddagogen entwickelt,
setzt es genau da an, wo die
meisten Musikjiinger ihre
Schwierigkeiten haben: Von
der Gehorbildung bis zum
anspruchsvollen  Tonsatz
14t sich mit diesem Pro-
gramm eine Menge erlernen,
iiben und vervollkommnen.
TONICA besteht aus den
Modulen “Intervalle”, “Ak-
korde” und “Freier Tonsatz".
Im Intervallmodus werden
nach Festlegung der Inter-
vallbasis durch den Anwen-
der verschiedene Aufgaben

zur Intervallbildung gestellt.
Bereits hier fillt die komfor-
table Maussteuerung beim
Noteneingeben angenehm
auf. Nach dem Setzen der
Vorzeichen spielt IThnen das
Programm lhr Ergebnis vor
und wertet es aus.

Die Bildung von Drei-
klangen kann am
Bildschirm geiibt
werden

Noch mehr Spaff macht das
Héren von Intervallen: Das
Programm spielt beliebig oft
Intervalle vor, die wiederum
durch Zufall ermittelt wer-
den. Sie miissen nun die In-
tervalle anhand einer Liste
per Mausklick bestimmen.
Wenn die Wahl daneben
ging, verridt TONICA, ob Ihre
Wahl zu grofs oder zu klein
war - so kénnen Sie das ge-
suchte Intervall regelrecht
“einkreisen”, bis die Bestim-
mung stimmt.

Das Programm ersetzt hier
den Musiklehrer, der, ohne

Linke Maustaste - Noten schreiben » Rechte Maustaste - Radieren
4

Ibchmal versuchen, [hmorieren oder uit?

Der Grundton fehlt
Die Quint fehlt

Die Terz ist verdoppelt
Per Basston ist wnicht der verlangte!|

Die Terz fehlt

Die Septime fehlt

Die Septime ist verdoppelt
Akkordstellung....

Ein zu groper Abstand zwischen zwei Stimmen

Im verkiirzten Septakkord darf es keinen Grundton geben

Quintparallelen ...
Oktavparallelen ..

Akkorde kénnen als Kadenz gesetzt werden
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jemals ungeduldig zu wer-
den, Ihre Fehler beim Inter-
vallhéren kommentiert, bis
alles richtig ist und Thnen

keiner mehr etwas vor-
macht.
Noch kniffliger und an-

spruchsvoller wird’s aber
erst im Akkord-und Tonsatz-
modul. Nach Anwihlen des
entsprechenden Menii-
punktes wird der Arbeits-
bildschirm aufgebaut, auf
dem Sie im unteren Akkord-
und Funktionsmenii einen
Akkord bausteinartig mit
ein paar Mausklicks definie-
ren kénnen, um ihn dann im
Notensystem  aufzuschrei-
ben. Falsche Akkordtone
werden bereits beim Noten-
schreiben abgefangen, so
daf sich die moglichen Feh-
ler in Grenzen halten. Auch
alle Vorzeichen, die von der
einmal gewihlten Tonart ab-
weichen, (zum Beispiel bei
Zwischendominanten) wer-
den vom Programm automa-
tisch an die richtige Stelle
gesetzt. Trotzdem bleibt
noch genug tibrig, was Sie
falsch machen kénnen, so-
fern Sie den allgemeinen Re-
geln des vierstimmigen Ton-
satzes folgen. Auch hier
kénnen Sie solange verbes-
sern, bis entweder TONICA
Ihre Arbeit akzeptiert oder
Sie entscheiden, daf} es so
und nicht anders bleiben
soll.

Situationsbezogene
Hilfe erleichtert
auch Anfangern
den Einstieg

Wenn Ihnen beim ersten
Ausprobieren schnell der
Schiddel brummt ob all der
verbotenen Quintparallelen
und Terzverdoppelungen,
hilft ein Blick ins Handbuch
weiter: In einem ausfiihrli-
chen Anhang wird die ge-
samte Materie der Harmo-
nielehre kurz und biindig
und mit vielen Notenbei-
spielen versehen abgehan-
delt. Der Anhang bezieht
sich immer wieder auf das
Programm und enthélt Ubun-
gen und Empfehlungen. Zu
jedem der knapp gehaltenen
Kapitel gibt’s Tonsatzaufga-
ben, die von der Diskette ge-
laden und dann von Ihnen
in praktisch jeder Tonart ge-
lost werden kénnen.

Eine weitere Mabglichkeit,
wenn’s mal nicht mehr wei-
ter geht, bietet das Pro-
gramm selbst in Form von si-
tuationsbezogener Hilfe: Ein
Hilfe-Bildschirm mit Infor-
mationen iiber die Akkord-
tone der verschiedensten
Funktionen kann beim No-
tenschreiben jederzeit pas-
send zur gewdhlten Tonart
eingeblendet werden.

Ergebnisse konnen
mit Kommentar ab-
gespeichert oder
ausgedruckt werden

Alle Ergebnisse kinnen mit
einem Kommentar versehen
werden, bevor Sie sie ab-
speichern oder ausdrucken.
Hier sollte jedoch eine (wohl
nicht behebbare) ’Schwi-
che’ des Programms nicht
verschwiegen werden: Mit
dem Speicherplatz geht TO-
NICA nicht gerade scho-
nend um. Zwar verbrauchen
die zahlreichen mitgeliefer-
ten Aufgaben nur ein paar
hundert Byte, stolze 18 Kilo-
byte belegt jedoch eine von
Ihnen angefertigte Datei im
Herculesmodus. Unter EGA
wird’s noch tippiger...
Eine weitere Schwiche, die
schon etwas gravierender
ist, besteht darin, dafd das
Programm nur in einer
Hercules- oder EGA-Version
erhiltlich ist.

——hr

_ PCpur-Fazit

Mit TONICA liegt erst-
mals ein didaktisch sinn-
voll aufgebautes Musik-
lehreprogramm vor, das
fiir Wilbegierige aller
Musiksparten  geeignet
ist. Das Programm fiihrt
in die Grundziige des
vierstimmigen Tonsatzes
ein und bietet auch Fort-
geschrittenen die Mog-
lichkeit, ihr Wissen um
Feinheiten der Akkord-
und Satzlehre auszu-
weiten.
Hardwarevoraussetzun-
gen: Hercules- oder EGA-
Bildschirm, Maus.

Info: WHC-Soft,
E.Werner,

An der Sohrebahn 4,
3501 Sohrewald.

Preis: 48, - DM
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- PC pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausgesuch-
te Programme und schulisch relevante Texte kostenlos zur
Verfiigung.

Voraussetzung: Sie schicken uns eine oder mehrere forma-
tierte Leerdisketten und einen Freiumschlag. Bitte beachten
Sie, daB} Sie beim Anfordern mehrerer Dateien unter Umstin-
den auch mehrere Disketten bendtigen. Bitte auch den
Schulstempel und Angabe der Grafikkarte nicht vergessen!
Anschrift: DMV-Verlag

Red. PCpur

Stichwort Lernen

Postfach 250

3440 Eschwege

® TIPPSY

Zehn-Finger-Blindschreiben von B. Melchert aus PCpur 5/89
(GW-BASIC)

® MULTI

Multiplikationstrainer von Sandra Scherf aus PCpur 6/89
(GW-BASIC)

® HUNDERT

Mengenerfassung im Zahlenraum bis 100 von Reinald Zu-
leeg aus PCpur 7/89 (Turbo Basic)

® VOKABEL

Vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei aus PCpur 7/89
(Turbo Basic)

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf allen
Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei Ver-
sionen erstellt.

Beiden Programmen werden jeweils Quellcode und kompi-
lierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-Format
vor und kénnen mit dem Befehl A > copy (Dateiname) > prn
ausgedruckt werden.

® ZEUGNIS

G. Glinther berichtet iiber Erfahrungen beim Zeugnisschrei-
ben mit dem Computer (ASCII-Datei plus Beispiele im PRO-
FITEXT-Format)

® GAUSS

Veranschaulichung der Normalverteilung von B. Freier aus
PCpur 8/89 (Quick BASIC)

® ZENSUREN

Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer (unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht«) von H. U. Werner aus PCpur
9/89 (ASCII-Datei)

® KLASSEN

Test von Klassenverwaltungsprogrammen fiir Lehrer (PRO-

KLAS, QUICKDEMO, M-POOL) von G. Giinther aus PCpur
10/89 (ASCII-Datei plus Bilddateien)

Die gute Nachricht... NEU!

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

C—&4 Drucker am
PC

Mit- dem RUBEL PRN_IEC-Adapter
kénnen Sie Ihren C-64/128
Drucker am PC XT/AT betreiben.
Das Adapterkabel stellt die
elektr. Verbindung zwischen der
seriellen IEC Druckerschnitt-—
stelle und dem parallelen PC-
Anschluf (LPT1) her.

Programme,
Tips + Tricks

Die Softwareanpassung basorgt
ein Druckertreiber, der in das
bDos eingebunden wird. Ihr
Drucker verhdlt sich dann fast
wie ein echter PC-Drucker und
kann mit den gdngigen Software-
Programmen betrieben werden.

zur Veroffentlichung. | | >
Honorar nach
Vereinbarung.

PRN_IEC—ADAPTER
kostet &9,— DM

plus Versandkosten.

Richten Sie Ihre Anfragen bitte

Einsenden an:

DMV-Verlag

Postfach 250
3440 Eschwege

RUBEL EDV-APPLIKATIONEN,
Oberweg 14a, 4348 Bad Vilbel 3,
Tel.0&6101-43440.

Bei Bestellung bitte gewiinschte
DiskettengréBe angeben.

Hdndlerkonditionen bitte
erfragen !

(Dieser Text wurde mit einem
LC-10C und einem 'NONAME'AT3B6
unter WORD 4.0 erstellt -
natirlich mit dem  PRN_IEC-
Adaptaer).

NuUrnberger Public Domain Studio
Humboldtstr.141 im CCC,8500 Nurnberg 40
Tel.: 0911/45 77 54 Fax: 0911/446 72 79

Restposten PC Software
3-DHelicopter............cccvvrivnrennn... 49.90 Kampfgruppe..........ccccccevennnn....59.90
Ability engl....... ..149.90  King's Quest Triple 3.5 .69.90
Ability Plus di. .. ..299.90  Macadam Bumper..... .A9.90
V. ¥4 il I 3990 Manhunter NY ......... .59.90
Ancient Art of War .. 59.90  Maniac Mansion .39.90
Art Studio ......... 59.90 Marble Madness ..... .59.90
Bard’s Tale 1 29.90 Might and Magic .29.90
Blueberry 49.90 Minddance 2...... .29.90

A9.90 Mindshadow................
39.90 Monte Zuma’s Revenge .
Newsroom Pro .............

Captain Blood 3.5".. 49.90 .49.90
Chamonix Challenge .. A49.90 .49.90
Chessmaster 2000.... 59.90 .29.90
Chuck Yeager's AFT..... ....59.90  Police Quest 2 .49.90
Chuck Yeager's AFT 3.5"., ...59.90  Psi 5 Trading.... 39.90
Crash Garrett ............... Roadwar 2000 49.90
Dream Warrior 3.5 ... Sapiens............ 49.90
Eden Blues df... Sargon 3 Chess.... 59.90
1 |, T Scenery 11,4535 je... .39.90
Emmanuelle dt Shanghdi............. .29.90
Empire ......... Skyrunner dft. ... 49.90
Epyx on Pc Space MAX... .79.90
Epyx on PC 2 Space QUBST..............coceeeeeiens 49.90
Falcon F 16.. Starglider .............. 49,90
Fish ........ Str.Sports Basketball . .49.90
Flightsimul Strip Poker 2.......... .39.90
Gunship... Summer Edition.... .49.90
Hitchhiker* Tag Team Wresting ............co......... 39.90
Hostages...... 5 Thexder..............: 39.90
Hunt for Red October World Tour Golf.... ieren 29,90
Infocom Triple Pack . Zak Mc Kracken df.........................59.90
Gratis DISKETTEN
PD + Software

3,5" 2DD 10 Stiick 17,90

Inf I
nfo anfordern 5,25" 2DD 10 Stiick 6,90

Versandkosten: Nachnahme DM 6.- Vorkasse DM 3.-
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Hans-Rolf Gneiting

Schulmeister PC
Der Computer als Werkzeug und

Unterrichtsmedium

Eine eher abwartende Haltung vieler Lehrer dem Computer
gegeniiber ist nicht nur mit Schwellenangst erklarbar, sondern
viele Lehrer sehen oftmals speziell fiir “ihr“ Fach keine ver-
niinftigen Anwendungsmaglichkeiten. Der folgende Bericht
soll aufzeigen, wie Computer in der Schule eingesetzt werden
konnen. Gleichzeitig soll er aber auch helfen, Informations-
licken — auch bei Eltern und Schiilern — zu schlieBen und
einen Erfahrungsaustausch auf breiter Front anzukurbeln, was
in Sachen Computer bereits an Schulen gemacht wird — nicht
zuletzt auch als Argumentationshilfe.

Bekanntlich sind Werkzeuge Geriite,
mit deren Hilfe etwas hergestellt
oder bearbeitet wird. Im Gegensatz
zu einer Feile oder einem Hammer
oder der guten alten Schreibmaschi-
ne ist der Computer ein Werkzeug
mit ungezihlten Verwendungsmog-
lichkeiten.

Theoretisch kann man auf dem Bild-
schirm ein beliebiges Werkstiick wie
mit Feile und Hammer in die ge-
wiinschte Form bringen - auf dem
Bildschirm wohlgemerkt! Eine an-
schlieffend durchgefiihrte Beschrif-
tung mittels Computer bereitet eben-
falls keine besonderen Probleme.

Wie bei einem Werkzeug iiblich,
muf} erst einmal seine Handhabung
gritndlich erlernt werden. Wihrend
dies bei einer Feile in relativ kurzer
Zeit geschehen kann, ist dies beim
Computer bekanntlich etwas auf-

Beviilkerungswachstum: 3.8
Rinderwachstum: 3.8%

Zyklus Beviilkerung Rinder Weidef liche Brummen Grundwasser Kapital (GE)

8 258 1258 3

Gesundheitsfaktor: 8.8 Niederschlagsfaktor: 88 1.
Krankheitsfaktor: -1.8 Rinderpreis:288 Zinssatz: 3.8

wendiger. Genau dieser Punkt halt
viele Lehrer davon ab, den Computer
als bereicherndes Werkzeug im Un-
terricht einzusetzen.
Das Hauptargument “Frither ging es
auch ohne Computer” kann man so
nicht stehenlassen, denn frither ging
es auch ohne Video, ohne Filme,
ohne Arbeitsblétter, ohne Tageslicht-
projektor usw. Aufierdem sind Argu-
mente wie “Computer gehdren nicht
an die Schule“ nicht zeitgeméfl und
lassen sich nur durch eigene Schwel-
lenangst oder Informationsdefizite
entschuldigen.
Gemifl dem Konzept der “Informa-
tionstechnischen Grundbildung ITG*
sollen die Schiiler nicht nur selbst
Programme erstellen, sondern vor
allem auch den praktischen Umgang
mit professioneller Software iiben.
Die Anwendung fertiger Software
bringt zwei we-
sentliche Vorteile:
Der Schiiler

lernt auf diese
Weise mit fertiger

- PC pur-Lektiire

a) allgemein:

Zeitschrift Computer Bildung, B&B
Verlagsgesellschaft mbH,
Bahnhofstrale 18, 4790 Paderborn
Zeitschrift LOG IN, R. Oldenbourg
Verlag, Postfach 801360,

8000 Miinchen 80

b) Textverarbeitung:

Wer sich griindlich iiber Textverar-
beitung informieren will, dem sei die
PCpur 5/89 empfohlen.

¢) Dateiverwaltung:

Eine ausgearbeitete Unterrichtsein-
heit finden Sie in der Zeitschrift LOG
IN Nr 5/6 '88 (S. 64 ff).

d) Tabellenkalkulation:

Wer das Softwarepaket Microsoft
Works besitzt, findet in den Ausga-
ben 5/89 und 6/89 der PCpur unter
der Rubrik Durchblick weiterfithren-
des Material und Informationen an-
hand eines ausgearbeiteten Beispiels.
e) Messen/Steuern/Regeln:
Weiterfithrende Informationen zum
Thema Messen/Steuern/Regeln fin-
den Sie in den Zeitschriften PCpur
5/89 und 7/89.

f) Computer und Musik:

Wer mehr {iber dieses doch sehr spe-
zielle Thema “Computer und Musik"
wissen méchte, dem sei die PCpur
4/89 empfohlen. In dieser Ausgabe
erschien ein Uberblick iiber die Mog-
lichkeiten und Grenzen des PCs in
Sachen Musik und gleichzeitig eine
Marktiibersicht {iber Hard- und Soft-

ware.

g) Simulation:

Weitere Literatur zum Thema Simu-
lation: Computer Bildung, Dezember
88, Planspiele in der Schule - mehr
Spiel als Plan?

Fdchern mit dem universalen Me-
dium Computer interessanter und
oft auch effektiver gestaltet werden.

Allerdings soll der Computer den
Lehrer nicht ersetzen, sondern der
Lehrer soll den Computer etwa wie
ein Buch, die Tafel, ein Arbeitsblatt,
einen Versuchsaufbau, als Werkzeug
bzw. Medium nutzen.

1 258
F 4 57
3 261
L] 267

Software umzu-
gehen.
Dies wird fiir ei-

4 % 73439
4 61 76268
5
5

26 77186

Computer ergdanzen die
8 1654

D = DPrucker

6 = Grafik ¥ = Veiter

Okologie-Simulation mit dem Computer - TANGALAND

(Besprechung in PCpur 5/89)
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nen Haupt- oder
Realschiiler in
seinem spéteren
Berufsleben mit
Sicherheit von
grofierer Bedeu-
tung sein als sei-
ne (zum Beispiel
in BASIC) erwor-
benen Program-
mierkenntnisse.

2. Der Unterricht
kann in fast allen

E = Ende

herkommlichen Unterrichts-
mittel wie Tafel, Lehrbuch
oder Projektor

Welche Madglichkeiten bietet
Computer dem Lehrer?

der

Die Anwendungsmoglichkeiten sind
riesig und konnen durch die Phanta-
sie des Lehrers (aber auch des Schii-
lers) noch beachtlich erweitert wer-
den. Allerdings sind diesen Anwen-
dungsmoglichkeiten meist (zwei)
Grenzen gesetzt:
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1. Hardwareausstattung

(Art des Computers, Zahl der Ar-
beitsplatze, Zahl der Zusatzgerite
wie Drucker und Platte usw.)

2. Softwareausstattung
(Standardsoftware wie Textverarbei-
tungsprogramme, Datenbanken,
Lernprogramme usw.)

Beide Punkte sind wesentlich, wenn
der Computer nutzbringend im Un-
terricht eingesetzt werden soll.

Computer kdnnen in fast
allen Fachern sinnvoll
eingesetzt werden

Im folgenden Bericht haben wir uns
weniger mit der Ausstattungsproble-
matik beschiiftigt, sondern vielmehr
sind wir der Frage nachgegangen,
welche Software fiir Schiiler geeig-
net sein konnte. Hierbei geht es we-
niger um die Nennung von Firmen
und ihrer Angebote, sondern um all-
gemeine  Softwarebeschreibungen
und ihre Anwendungsbereiche.

® Textverarbeitung
Textverarbeitung kann als 'die’ klas-
sische Software bezeichnet werden.
Zum Einstieg in das “Computerzeit-
alter” an der Schule ist Textverarbei-
tung bestens geeignet. Wer ihre Vor-
zlige zu schétzen gelernt hat, wird in
Zukunft wohl kaum darauf verzich-
ten wollen. Die Vorteile liegen auf
der Hand: Jeder beliebige Text kann
so, wie bei einer Schreibmaschine
iiblich, zu Papier (bzw. auf den Bild-
schirm) gebracht werden. Das Beein-
druckende an der Textverarbeitung
ist aber die Moglichkeit, einen (viel-
leicht schon vor Wochen) erstellten
Text nach allen Regeln der Druck-
kunst beliebig zu verindern. Mufite
man frither den Text nach einer Kor-
rektur meist noch einmal abtippen,
so ist die Korrektur mit der Textverar-
beitung fast schon Spielerei.

Die Einsatzmoglichkeiten in der
Schule sind sehr vielfiltig. Beispie-
le: Gestalten einer Schiilerzeitung,
Ausarbeitung von Referaten und Un-
terrichtsprotokollen, Abfassen von
Bewerbungsschreiben und Lebens-
laufen, Anfertigen von Formularen
und anderen Hausmitteilungen und
vieles mehr.

® Dateiverwaltung/Datenbank

Eine kritische Auseinandersetzung
mit dem Datenschutz ist ohne prakti-
sche Erfahrung mit einer Datenbank
wie Musik ohne Instrumente. Der
Weg fithrt von der klassischen Kar-
teikarte iiber die Einrichtung eines
elektronischen Karteikastens bis hin

zum Umgang mit einer Datenbank.
Zugangsthemen kénnen eine Samm-
lung von Musiktiteln, Dias, Videos
und natiirlich Adressendateien sein.

@ Tabellenkalkulation

Meist bieten die sogenannten inte-
grierten Softwarepakete eine Tabel-
lenkalkulation an. Das Prinzip einer
Tabellenkalkulation ldft sich am be-
sten mit einer Liste zum Sammeln
von Klassenarbeitsnoten verglei-
chen. In jeweils einer Spalte stehen
neben den Schiilernamen die Noten
der verschiedenen Klassenarbeiten.
Und nun das Besondere: Durch
Knopfdruck berechnet der Compu-
ter aus den vorliegenden Daten fiir
jeden Schiiler die jeweilige Note.
(Die padagogische Auswertung und
Verantwortung wird dem Lehrer da-
durch keineswegs abgenommen!)

Zugangsthemen: Auswertung von
Sportwettbewerben und Schiilerum-
fragen, Auswertung von Mefreihen
in der Physik bzw. Chemie, Zeugnis-
berechnungen,  Anlegen einer
Video- oder Audio-Datei zur Berech-
nung des Bandmaterials usw.

® Grafik/Prisentationsgrafik
Grafik zdhlt wohl zu den schénsten
Anwendungsméglichkeiten  eines
Computers. Ein Computerspiel ist
meistens nichts anderes als eine An-
einanderreihung der verschieden-
sten Computergrafiken. Da sich Bil-
der meistens besser einprdgen als
Worte, sollte man beispielsweise
mathematisch gewonnene Ergebnis-
se so oft wie (sinnvoll) méglich in
Bilder umwandeln. Die Erstellung
von Balken- oder Kreisdiagrammen
(z.B. Wahlergebnisse) ist fiir einen
Computer nun wirklich keine beson-
dere Schwierigkeit. Eine mathemati-
sche Funktion am Bildschirm ge-
zeichnet prégt sich zwar nicht unbe-
dingt besser ein als eine selbstge-
zeichnete, aber dafiir lassen sich in
Sekundenschnelle die Werte abin-
dern und den neuen Graph auf den
Bildschirm bringen.

Zugangsthemen: Graphische Aus-
wertung von Wahlergebnissen, Ver-
anschaulichung der Ergebnisse von
komplexen  Sachrechenaufgaben,
graphische Darstellung von Funktio-
nen und Mefireihen der Physik bzw.
Chemie.

® Steuern und Regeln

Wer sich als Lehrer dazu durchge-
rungen hat, Computer in seinem Un-
terricht einzusetzen, der wird des of-
teren die Erfahrung machen, daf sei-
ne Schiiler das Klingelzeichen iiber-
héren und ganz erstaunt sind, daf}

schon wieder eine Doppelstunde
vorbei ist. Und wenn dann die Schii-
ler im Unterricht auch noch mit
Lego, Mérklin oder Fischertechnik
spielen diirfen, dann schligt die Be-
geisterung hohe Wellen. Spielend
lernen, ein alter Traum vieler Pida-
gogen und unzdhliger Schiiler, wird
Wirklichkeit, wenn mit dem Compu-
ter selbstgebastelte Modelle gesteu-
ert werden.

Steuern und regeln, das hort sich
zwar unheimlich kompliziert an, ist
aber im Grunde genommen genauso
einfach wie die Bedienung des
Druckers. Durch ein Kabel wird der
Drucker iiber die meist schon im
Computer eingebaute Schnittstelle
verbunden, und dann werden mit
den  entsprechenden  Befehlen
(LPRINT) Signale iiber die Schnitt-
stelle zum Drucker geschickt, die
dieser dann in Form von Zeichen zu
Papier bringt.

Will man nun zum Beispiel eine
Ampelanlage steuern, so benétigt
man auch wieder eine Schnittstelle
(Interface; im Computer meist noch
nicht eingebaut) und natiirlich eine
Ampelanlage. Mit entsprechenden
Befehlen (OUT) bringt man dann die
verschiedenen Limpchen zum
Leuchten. Eine ganze Reihe von Fir-
men bieten sowohl verschiedene In-
terfaces als auch entsprechende Bau-

o P c pur-Aufruf

Thre Erfahrungen sind gefragt!

Zwei weitere Rubriken der Schulsoft-
ware sind die sogenannten Demon-
strationsprogramme (z.B. Darstel-
lung des Bienentanzes ) und reine
Lernprogramme im Sinne von Ubungs-
programmen (z.B. Bruchrechnen). Es
wiirde den Rahmen dieses Berichts
sprengen, alle Anwendungsméglich-
keiten hier aufzuzeigen. Noch auf-
wendiger wiire es, alle diese Program-
me zu testen und zu bewerten. Des-
halb haben wir an folgenden Weg ge-
dacht und appellieren an Ihre
Mitarbeit: Programme testet unserer
Meinung nach am besten der in der
taglichen Praxis stehende Lehrer mit
seinen Schiillern. Wer also positive
Erfahrungen mit einem Rechtschreib-
trainingsprogramm, einem Simula-
tionsprogramm oder einem beliebi-
gen anderen Programm(paket) ge-
macht hat, kann diese schriftlich an
den Verlag weitergeben unter dem
Stichwort: Schulsoftware. Auch all-
gemeine Erfahrungen im Umgang
mit dem Computer an der Schule
sind gefragt. Wir werden dann Thre
Beitrdge in irgendeiner Form unseren
Lesern zugénglich machen.
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kisten bzw. Fertigmodelle komplett
mit Software zum Ansteuern an. Wer
tiefer in die Materie eingedrungen
ist, der wird mit seinen Schiilern In-
terfaces und Modelle selbst ent-
wickeln und anschlieflend ansteu-
ern, um dann sicher unvergeBliche
Stunden mit seinen Schiilern zu ver-
bringen.

Zugangsthemen: Lauflicht, Ampel-
anlage, Sortieranlage, Fahrzeug,
Plotter, Roboterarm, Forderband,
Aufzug usw.

In den gesellschaftskundlichen F-
chern sollte man unbedingt zur Pro-
blematik “Roboter als Jobkiller den
Schiilern entsprechende Modelle
(z.B. Roboterarm) vorfithren (las-
sen). Ahnliches gilt iibrigens auch
fiir Textsysteme, die ja auch Arbeits-
platze einsparen.

® Computermusik

Von Haus aus ist der PC kein beson-
ders guter Musikant, denn er hat nur
ein piepsiges Stimmchen. Mit ent-
sprechender Hard- und Software
kann man aber dem PC zu einer kréf-
tigen Stimme verhelfen. Wer die
Maoglichkeiten des inzwischen recht
groflen Marktes nutzt, dem bieten
sich eine ganze Reihe von Maglich-
keiten: Noten schreiben und editie-

ren, Musik aufnehmen und bearbei-
ten, experimentelle Kldnge erzeugen
usw. Mit entsprechenden MIDI-
Steckkarten kann man Synthesizer
und andere Instrumente an den PC
anschlieen und hat somit eine gan-
ze Reihe von Gestaltungsmoglich-
keiten.

® Der Computer als Simulations-
gerat

Genau dann, wenn Vorgénge im Be-
reich der Naturwissenschaften nicht
experimentell im Unterricht nachge-
spielt werden kénnen, bedient man
sich eines Filmes oder einer Bilder-
serie. Nachteil dieser Vorgehenswei-
se: Man hat keinen Einfluf} auf den
Ablauf. Ganz anders beim Compu-
ter: Seine Ergebnisse in Form von
Bildern oder Tabellen sind zwar
auch an ein Programm gebunden,
aber er erzeugt diese im Normalfall
nach den ihm eingegebenen Werten,
die beliebig (solange sinnvoll) vari-
iert werden konnen.

Die wohl bekannteste Simulation ist
der sogenannte Flugsimulator. Fiir
jeden Computertyp vom Homecom-
puter bis zum Cray II wird wohl in-
zwischen ein solches Programm er-
hiltlich sein. Man sitzt also im
Cockpit und ldfit seine Maschine

kaltlichelnd abstiirzen. Ein Spiel
also? Fiir uns vielleicht schon. Fiir
einen in der Ausbildung befindli-
chen Piloten ist Simulation der ko-
stengiinstigere und auch ungefihrli-
chere Weg, fliegen zu lernen. Fiir die
Schule sind inzwischen eine ganze
Reihe von Simulationsprogrammen
auf dem Softwaremarkt erschienen.
Hier einige Beispiele:

® Physik: Darstellung von harmoni-
schen Schwingungen, Simulation
von astronomischen Phidnomenen

® Gesellschaftswissenschaften und
Technik:

Drehen und Friasen (CNC-Simula-
tion), Simulation einer Straflenpla-
nung, Simulation einer Fabrik zur
Optimierung des Maschinen- und
Personaleinsatzes

® Biologie: Simulation des Hormon-
spiegels im weiblichen Zyklus, Blut-
zuckerregulation, Simulation eines
Riuber-Beute-Systems

® Erdkunde/Geographie:
Simulation von Bevilkerungsent-
wicklungen, Simulation von globa-
len Klimazusammenhédngen, Simu-
lation von Entwicklungshilfemaf’-
nahmen

hr

Schul-Verlosung

Fiir alle Schulen hat die PCpur sich in diesem Monat et-
was Besonderes ausgedacht: Wir verlosen jeweils fiinf-
mal das Programm PC TEXT 2.0 von R. Otter (Bespre-
chung in PCpur 9/89, Seite 89) und MATHE-ASS 6.3
von B. Schultheif (Besprechung in PCpur 9/89, Seite 109).
Teilnahmeberechtigt sind alle Schulen - egal welcher
Schultyp und welches Land, der Rechtsweg ist wie im-
mer ausgeschlossen.

Und so geht’s: Sie schicken uns eine Postkarte mit Schul-
stempel an die unten angegebene Adresse. Einsende-
schluf} ist der 20. November 1989 (Poststempel). Pro
Schule darf nur eine Postkarte abgegeben werden; wer
sich nicht an die Spielregeln hilt, muf} sich in die Ecke
stellen. Auflerdem sollten Sie auf der Riickseite der Post-
karte folgende Frage beantworten:
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Mit welchem Programm eréffnete
die PCpur den Reigen der PCpur-
Gratis-Schulsoftware?

Die Karte mit Ihrer Lésung schicken Sie dann an die fol-
gende Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur

- Schulverlosung -
Postfach 250

3440 Eschwege
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Machen Sie mit und
gewinnen Sie mit:
Die PD-Hitparade im November

D er November scheint
der Monat des Wech-
sels zu sein. Kaum ein PD-
Programm konnte seinen
Platz vom Vormonat halten.
Eindeutiger Sieger ist auch
im November wieder PC-
Text. Auf Platz 2 konnte
sich Power Menu vorarbei-
ten, das im letzten Monat
noch knapp unter die ersten
zwanzig gekommen war.
Diesem Ansturm konnte
auch Lighting Press nicht
standhalten, Platz 3 deshalb
nur im November. RW-File
blieb konstant wie immer
auf dem vierten Platz,
knapp hinter den Medail-
lenrdngen.

Vor PC-Write, das auf den
sechsten Rang abfiel, konn-
te sich LIST.COM schieben,
ebenfalls im Oktober nicht
unter den Top-Ten. Stock-
master konnte sich um zwei
Plitze verbessern und liegt
nun vor 3-D-Chess und Ma-
ster Key.

PD-Hitparade

1. PC-Text

. Power Menu

. Lighting Press
. RW-File

sList

. PC Write

. Stockmaster

. 3-D-Chess

. Master Key
10. As Easy As

OCONO Ok WwN

¥+ Machen Sie mit! v
Wenn Sie sich an der Hitpa-
rade beteiligen wollen,
dann schreiben Sie bitte den
Namen Thres Lieblings-PD-
Programmes auf EINE Post-
karte (Absender nicht ver-
gessen) und schicken Sie sie
an uns:

DMV

Red. PCpur

Stichwort: PD-Hitparade
Postfach 250

3440 Eschwege

¥r Gewinnen Sie mit! +
Natiirlich gibt es auch etwas
zu gewinnen: Unter allen
Einsendern verlosen wir
finf PD-Disketten-Pakete,
die uns diesmal freundli-
cherweise von der Firma
PD-Service-Lage zur Verfii-
gung gestellt wurden.
Mitmachen darf (muf) je-
der, ausgenommen Mitar-
beiter des DMV-Verlages
und denen des Redaktions-
biiros Everts & Hagedorn.
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Und nun zu den Gewinnern
im November.

1. Petra Bollmeier, Barntrup

2. Dirk Thomaier, Bielefeld

3. Dietmar Sittek, Miinster

4. Sebastian Sieber,
Dettingen

5. Wolfgang Weber, Bochum

Herzlichen Gliickwunsch!

Meisterstiicke der Computergrafik

ol

rraial
hianeraior v

High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelmannchen®!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrég und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder tiber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbméglichkeiten Separate Farbzuordnung fiir die
einzelnen Bilder. Animationsméglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtraglich beliebig verandern.

—F— PC
Fraktal Generator 3D

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte oder:
Amstrad/Schneider PC 1512.

5 1/4"- oder 3 1/2*Disk 69,—- DM*
Fraktal Generalur 3D "
Commaodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk. 69, — DM

—_——— Al
Fraktal Generator 30
Atari ST, 3 1/2° 69, -

DM*

= PG 3D
Fraktal Generator .
CPC 464 /664 / 6128, Kassette 39,- DM
49,- DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5—- DM

Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fir das
* Inland 4,— DM bzw. 6,— DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung -

CPC 464 / 664 / 6128, 3“-Disk

Bitte Bestellkarte benutzen
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/ / 7
/DM
=5 /Daten- und
Medienverlag
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Heinrich Stiller

Und es gibt sie doch...
Uber 60 Spiele fiir Inre Herculeskarte

Wer sich einen PC mit Hercu-
les Grafikadapter zulegt, hat,
was Spiele anbetrifft, zumeist
das Nachsehen. In der Tat
laufen nur wenige Programme
ohne Probleme mit dieser
Grafikkarte.

ie Orientierung im wild

wuchernden  Software-
dschungel fillt Herculeskarten-Be-
nutzern nicht selten schwer. Viele
Spielhersteller ignorieren diese Gra-
fikkarte grundsétzlich.
Wir méchten Thnen bei der Auswahl
von PC-Spielen fiir die Herculeskar-
te ein wenig unter die Arme greifen,
und Ihnen einen Uberblick verschaf-
fen, was es unter Hercules Grafik
iiberhaupt an Spielen gibt. In dieser
Marktiibersicht, die noch nicht ein-
mal Anspruch auf Vollstindigkeit

erhebt, haben wir iiber 60 Spiele, die
Hercules unterstiitzen, zusammen-
gestellt. Es muB jedoch angemerkt
werden, das nicht jedes Hercules-
spiel auch auf jedem PC oder Kom-
patiblen mit entsprechendem Adap-

ter lduft. Mitunter kann es auch bei
einem auf Hercules ausgelegtem
Spiel auf bestimmten Computern
Probleme geben. Diese Probleme
entstthen mit Karten, die keine
100prozentigen originalen Hercules-
karten, sondern Nachbauten sind.
Solcher Arger tritt gliicklicherweise
nur sehr selten
auf.

Sollten Sie sich
durch diese Markt-
itbersicht  zum
Kauf eines der
hier aufgefiithrten
Spiele entschlos-
sen haben, emp-
fehlen wir Thnen

sich an einen
Fachhindler zu
wenden. Sollte

Ihr Hindler nicht
wissen, wo be-
stimmte  Spiele
erhiltlich  sind,
kénnen Sie bei
der Redaktion,
gegen die Einsendung eines fran-
kierten und adressierten Riickum-
schlages eine Liste mit Adressen von
Softwarevertrieben anfordern. Dort
kann Thr Hindler dann fiir Sie die
Software bestellen.

60 Spiele fir Hercules

Titel Hersteller Genre Anleitung |Bemerkungen

World Tour Golf Electronic Arts Sportspiel In Deutsch  |Exzelentes Golfspiel

Strike Fleet Electronic Arts Zerstorer Sim. In Deutsch | Technisch realistische Sim.

C. Yeagers Adv. Flight Train. Electronic Arts Flug Sim. In Deutsch Als Testpilot am PC

The Train Electronic Arts Kriegsspiel In Deutsch | 2. Weltkrieg als Actionbspiel

The Games - Summer Edition Epyx Sportspiel In Deutsch | Minimalanleitung

Jack Nicklaus Golf Accolade Sportspiel In Englisch | Kursdisk lieferb.

Motocross Gamestar Sportspiel In Englisch | Viele versch. Rennstrecken

Volleyball Simmulator Time Warp Sportspiel In Deutsch | Komplexe Steuerung

Jeanne d’ Arc Chip Histor. Sim. In Deutsch | Digitalisierte Grafiken

4x4 Off-Road Racing Epyx Autorennen In Deutsch Mittelklasse Rennspiel

Caveman Ugh-lympics Electronic Arts Funny Sport In Englisch | Zum Totlachen

Zak McKracken Lucasfilm Games Abenteuer In Deutsch | Gute Grafik

P. Whiteheads Schach Schule Enlightment Inc. Schach Lernprg. In Deutsch [ Schach-Lehrprogramm

Bozuma Rainbow Arts Abenteuer In Deutsch | Mit Grafik

A Mind Forever Voyaging Infocom Textadventure In Englisch | Science-fiction, sehr schwer

Ballyho Infocom Textadventure In Englisch | Kriminalabenteuer, schwer

Cutthroats Infocom Textadventure In Englisch | Unterwasser-Schatzsuche, schwer

Enchanter Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, sehr schwer

Infidel Infocom Textadventure In Englisch | Schatzsuche in Agypten, schwer

Leather Godesses of Phobos Infocom Textadventure In Englisch | Science-fiction-Sex-Adventure, schwer

Moonmist Infocom Textadventure In Englisch | Abenteuer im Geisterhaus, schwer

Planetfall Infocom Textadventure In Englisch | Science-fiction-Abenteuer, schwer

Seastalker Infocom Textadventure In Englisch  |Jagd auf ein Unterwassermonster, leicht

Sorcerer Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, schwer

Spellbreaker Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, sehr schwer

Starcross Infocom Textadventure In Englisch | Science-fiction-Abenteuer, schwer

Suspect Infocom Textadventure In Englisch | Kriminal-Abenteuer, schwer

The Hitchhikers Guide to the Infocom Textadventure In Englisch | Science-fiction, sehr lustig, sehr schwer

Galaxy

The Witness Infocom Textadventure In Englisch | Kriminal-Abenteuer, schwer

Trinity Infocom Textadventure In Englisch | Science-fiction, sehr schwer

Wishbringer Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, leicht

Zork | Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, mittlerer Schwierigkeitsgrad

Zork Il Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, mittlerer Schwierigkeitsgrad

Zork Il Infocom Textadventure In Englisch | Fantasy, mittlerer Schwierigkeitsgrad
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Titeki e de: Hersteller Genre Anleitung  |Bemerkungen
Kings Quest | Sierra OnLine Adventure In Englisch  [Humorvoll, gute Grafik

Kings Quest Il Sierra OnLine Adventure In Englisch | Humorvoll, gute Grafik

Kings Quest Il Sierra OnLine Adventure In Englisch | Humorvoll, gute Grafik
Space Quest | Sierra OnLine Adventure In Englisch  [Humorvoll, gute Grafik
Space Quest Il Sierra OnLine Adventure In Englisch | Humorvoll, gute Grafik
Space Quest IIl Sierra OnLine Adventure In Englisch  [Humorvoll, gute Grafik

Police Quest | Sierra OnLine Adventure In Englisch | Spannend, gute Grafik
Police Quest Il Sierra OnLine Adventure In Englisch | Spannend, gute Grafik
Leisure Suit Larry Sierra OnLine Adventure In Englisch | Humorvoll, gute Grafik
Leisure Suit Larry is looking for | Sierra OnLine Adventure In Englisch | Humorvoll, gute Grafik

Love

The Black Cauldron Sierra OnLine Adventure In Englisch | Nach dem Kinofilm

Gold Rush ‘Sierra OnLine Adventure In Englisch | Spannend, gute Grafik

Red Storm Rising Microprose U-Boot Sim. In Englisch | Fiir kalte Krieger

Fast Break Accolade Basketball Sim. In Englisch | 3-D-Darstellung

Rack‘em Accolade Billard Sim. In Englisch | Billard nach Wettkampfregeln
Serve and Volley Accolade Tennis Sim. In Englisch | 3-D-Darstellung

Grand Prix Circuit Accolade Formel 1 Sim. In Englisch | Acht unterschiedliche Rennstrecken
Die Arche des Captain Blood ERE Informatique Weltraum Abent. In Deutsch | Gute Fraktalgrafiken

Billards Simulator ERE Informatique Billard Sim. In Deutsch | Nur Carambolage Billard
Guild of Thiefes Magnetic Scrolls Textadventure In Englisch | Nur Text

Lancelot Level 9 Textadventure In Englisch | Nur Text

Modem Wars Electronic Arts Kriegs Sim. In Englisch | Sehr abstrakt

Purple Saturn Day Exxos Weltraum Action In Deutsch Futuristisches Sportspiel
Reach for the Stars SSG SF Strategie In Englisch | Sehr abstrakt

Wie Sie sehen gibt es auch einiges an
Spielen, die Sie zusammen mit Threr
Herculeskarte verwenden kénnen.
Erstaunlicherweise spannt sich das
Spektrum der Spiele quer durch alle
moglichen Spielgenres, und der in-
teressierte Anwender findet, vom
gut gemachten Textadventure, auch
in der Hercules Version, bis zu gra-
fisch opulent gestalteten Sportspie-
len, alles, was das Spielerherz be-
gehrt.

Beim Erstellen der obigen Liste stell-
te sich heraus, daf} es einige Herstel-
ler gibt, die Hercules quer durch ihr
Spielesortiment, soweit irgend mog-
lich, beriicksichtigten. So gibt es fast
alle Sierra Online Grafikabenteuer
fiir Hercules. Aufler Kings Quest IV
und einigen schnellen Actionspie-
len, die auf Hercules so gut wie gar
nicht realisierbar sind, hat Sierra fast
jedes Programm mit Herculesoption
ausgestattet.

Ein wenig anders liegt der Sachver-
halt bei den Infocom Produkten.
Hier handelt es sich um reine, wenn
auch brilliant erarbeitete, Textadven-
tures. Da hier keinerlei Grafik zum
Einsatz kommt, ist eine Benutzung
auf einem Herculescomputer mit
keinen Problemen verbunden. An-
dere Adventures, wie z.B. ’'The
Guild of Thiefes’, sind in sich reine
Textadventures, die mit Bildern ver-
sehen wurden. Hier wird der Hercu-
lesbesitzer auf die Grafik verzichten
miifien, da unter Hercules nur Texte
ausgegeben werden.

Aber es gibt nicht nur Adventures. Es
gibt auch Flugsimulatoren, Action-
spiele und Sportspiele.

Wer auf der Suche nach einem an-
spruchsvollen Flugsimulator ist,
sollte sich einmal Chuck Yeagars Ad-
vanced Flight Trainer ansehen. Hier
geht es nicht um das Zerbomben ir-
gendwelcher feindlichen Gefechts-

stellungen, sondern um das Testen
neuer Flugzeuge. Bezeichnender-
weise ist Chuck Yeagar, der diesem
Spiel seinen Namen lieh, ein be-
kannter Testpilot.

Auch die Suche nach einem guten
Hercules Sportspiel bleibt nicht ver-
gebens. Epyx 'The Games' begei-
stern auch unter Hercules durch au-
Berordentlich gute Grafiken.

Wie Sie auf unserem kleinen Streif-
zug durch die Hercules-Spielewelt
gesehen haben, ist das Kontingent
der Spiele die mit dieser Grafikkarte
benutzt werden kénnen, gar nicht so
klein. Da auch die Sortierung quer
durch alle Spielgenres fiihrt, sollte
fiir jeden der sich fiir Entertainment-
software interessiert ein gutes Spiel
dabei sein.

In diesem Sinne méchten wir IThnen
gute Unterhaltung, auch vor Ihrem
Monchrom Hercules PC wiinschen.

Heinrich Stiller

Die Hercules-Juwelen
Empfehlenswerte Hercules-Spiele

Wenn man weiB, welche Spiele man mit einer Hercules Grafik-
karte benutzen kann, stellt sich auch hier recht bald die Qual
der Wahl ein. Welche Spiele sind die besten ihrer Art?

m Thnen auch hier einige
Entscheidungshilfen an

die Hand zu geben, haben wir aus
unserer Hercules-Spieleliste einige

Programme ausgewiihlt, die unseres
Erachtens ’State of the Art’, also erste
Sahne, sind.

Strike Fleet

Sind Sie auf der Suche nach einer
guten Marinesimulation, die Sie
linger als einen Abend lang fordert?
Strike Fleet von Lucasfilm Games
diirfte da genau das richtige fiir Sie
sein. Als Kommandant eines Zersto-
rers miissen Sie versuchen, einen
durch gegnerische Angriffe arg li-
dierten Flottenverband zu retten.

11'89 PCpur 111



nterhaltung

Spannung und Abenteuer fiir mehr als einen Abend - Police
Quest

Zehn unterschiedliche Szenarios
bieten immer wieder andere Mis-
sionsvoraussetzungen, so daf lange-
rer Spielspaf} gewidhrleistet ist. Pro-
grammtechnisch gibt es bei ’Strike
Fleet’ nicht viel zu meckern, wenn
auch das griindsétzliche Spielthema
eher was fiir Sdbelrassler und kalte
Krieger ist.

The Games 'Winter Edition’

Sieben verschiedene Wintersportar-
ten wurden hier zu einem spannen-
den Sportspiel zusammengestellt:
Eiskunstlauf, Ski-Abfahrtslauf, Ro-
deln, Skispringen und andere popu-
lare Disziplinen erwarten Sie. Die
technisch gut gelungenen Diszipli-
nen kénnen entweder einzeln oder
in der Gruppe als Wettkampf ge-
spielt werden. Eine Weltrekordliste
sichert Thre besten Ergebnisse fiir
spétere Sitzungen. Ein Sportspiel,
das nicht nur alleine viel Spaf}
macht, sondern auch mit anderen
menschlichen Mitspielern ein ech-
ter Hit ist.

Police Quest |

Dieses Spiel soll stellvertretend fiir
die meisten Sierra Adventures ste-
hen. 'Police Quest I' versetzt Sie in
die Rolle eines Streifenpolizisten,
der in einer amerikanischen Klein-
stadt far Ruhe und Ordnung sorgen
muf. Sie erhalten den Auftrag, ge-
gen einen gefidhrlichen Drogenhind-
ler zu ermitteln. Sie steuern den Po-
lizisten mittels Cursortasten durch
die grafisch gut dargestellte Stadt.
Sind aufier Herumlaufen noch ande-
re Aktionen notwendig, werden be-
treffende Handlung mittels einfa-
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cher Wort-Kommandos tiber die Ta-
statur eingegeben.

Das hier beschriebene Grundkon-
zept des Spiels findet sich in fast un-
verdnderter Form bei allen Sierra
'Quest’ Adventures. Die Stories der
einzelnen Spiele sind unterschied-
lich. Wihrend Police Quest eine Art
Kriminaladventure ist, versetzt Sie
die Kings Quest Serie in diverse
Mérchenwelten, in denen der Spie-
ler den unterschiedlichsten Mir-
chenfiguren begegnen kann. Space
Quest ist fiir Science-fiction-Freun-
de gedacht, und die Abenteuer des
Leisure Suit Larry fallen unter die
Kategorie Partyabenteuer mit ein-
deutig zweideutigem FEinschlag.
Alle Sierra Adventures sind sehr
spannend und fast alle auch humor-
voll. Allerdings gibt es auch Spiele,
die fiir Kinder und Jugendliche ob
ihrer mitunter recht drastischen Ge-
waltdarstellung nicht empfehlens-
wert sind.

Chuck Yeagers Advanced
Flight Trainer

Fliegen Sie als Testpilot die heifde-
sten Maschinen, die die Air Force zu
bieten hat. Gute, gefiillte 3-D-Grafi-
ken, 14 verschiedene Flugzeuge mit
unterschiedlichen  Leistungsdaten
und ein technisch ausgereiftes Pro-
gramm katapultieren Chuck Yeagers
AFT in die Oberliga der Flugsimula-
toren. Der Umstand, daf} hier keine
Kampfmissionen geflogen werden,
sondern Testfliige, macht AFT unse-
rer Meinung nach noch attraktiver.

Die Arche des Captain Blood

Hier erwartet Sie ein Streifzug durch
die Galaxie. Auf der Suche nach fiinf

Erleben Sie einen Streifzug durch die Galaxie - Die Arche des
Captain Blood

verlorenen Clonen gilt es, das Uni-
versum nach deren Aufenthaltsort
zu erkunden. Fliegen Sie mit Threm
Raumschiff fremde Planeten an, und
nehmen Sie Verbindung mit den
dort lebenden Wesen auf. Der An-
flug auf die Planetenoberfliche wird
in animierter Fraktalgrafik darge-
stellt. Weniger gut gefallen hat uns,
daf} keine Spielstinde abgespeichert
werden kionnen.

Wishbringer

Natiirlich darf in dieser Zusammen-
stellung Infocom nicht fehlen. Diese
Firma hat sich insbesondere den
Textadventures verschrieben. Mehr
als einer, der in unserer Liste enthal-
tenen Titel, hat Klassikerqualitiiten.
Infocoms Markenzeichen sind gute
Storys und ausgefeilte Texte. Fiir Ein-
steiger in die Infocom Welt diirfte
Wishbringer sehr interessant sein. In
diesem Spiel geht es um eine alte
Lady, einen bosen Zauberer und ei-
nen Postboten, der von Thnen ge-
spielt wird. Es gilt einen héchst selt-
samen Brief zuzustellen, der ein
wichtiges Dokument enthilt. Aber
wihrend Sie versuchen, die alte
Dame ausfindig zu machen, an die
der Brief adressiert ist, beginnt der
Zauberer die Welt zu verindern, die
immer mehr zu einem zwielichtigen
Zauberreich wird.

Aufler den Spielen, die wir Thnen
hiermit etwas n#her vorgestellt ha-
ben, gibt es natiirlich noch viele an-
dere gute Spiele, die wir Ihnen leider
nicht alle im Detail vorstellen kéinnen.
Wir hoffen, daf} dieser kleine Streif-
zug lhnen ein wenig Appetit auf
Spiele gemacht hat und wiinschen
IThnen bei der Auswahl und beim
Spielen gute Unterhaltung.
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Joachim Freiburg

“Hallo, Computer?*
Die Unterhaltung mit dem stummen

Rechenknecht

Schritte hallen durch kahle achteckige Génge, werden lauter
und lauter. Mit einem leisen Zischen gleiten die beiden Teile ei-
ner schweren Tiir auseinander. Ein mit einem silbrig gldnzen-
den Overall bekleideter Mann betritt den Raum, dessen Winde
von flackernden Monitoren, blinkenden Liampchen und Reihen
von Schaltern und Knopfen bedeckt sind. Der Mann nihert
sich einem besonders auffilligen Monitor, baut sich vor ihm
auf und spricht in den sonst menschenleeren Raum: “Hallo,
Computer, gib mir eine Analyse der aktuellen Daten auf den

Bildschirm.”

Z ugegeben, noch handelt
es sich hierbei um eine
futuristische Szene, die zwar in je-
dem zweiten Science-Fiction-Film
zu sehen ist, aufgrund der bis jetzt
erreichten technischen Entwicklung
wohl aber auch noch lingere Zeit
dort verbleiben wird. Das Interesse
an der Verwirklichung des freien Ge-
sprdachs mit dem Computer ist aller-
dings unbeeindruckt der Probleme,
die es mit sich zieht, sehr grofi. In
Ansétzen konnen ja auch schon heu-
te erste Erfolge gemeldet werden, be-
sonders dann, wenn wir die Kom-
munikation mit dem Rechner auf
eine schriftliche Basis reduzieren.

Wie aber arbeitet ein Computer,
wenn er unsere umgangsprachli-
chen Auflerungen verstehen soll,
und wo sind die Probleme, die der
Rechner mit unserem “Gerede” hat?

Der Parser sorgt fiir das
Verstandnis wahrend der
Unterhaltung

Die schriftliche Unterhaltung mit
dem Rechner ist uns bereits aus einer
Reihe von Programmen bekannt. Im
Anwenderbereich etwa existieren
Benutzeroberflichen, die in der
Lage sind, eine nahezu freie Textein-
gabe zu analysieren und die entspre-
chenden Befehle an den Rechner
weiterzugeben.

Im Unterhaltungsbereich stéfit man
schon bei einem Urtyp des Compu-
terspiels auf eine derartige Kommu-
nikationsweise: im Textadventure.
Kern dieser Programme ist der soge-
nannte Parser. Wie die meisten Fach-
ausdriicke aus der Welt des Compu-

ters, stammt auch dieser Begriff aus
dem englischen Wortschatz. Er leitet
sich vom Verb “to parse“ ab, was so-
viel bedeutet wie: grammatisch zer-
legen, analysieren.

Dieser Programmteil ist also mit der
Aufgabe betraut, die vom Benutzer
eingegebenen Sitze grammatisch zu
analysieren und die in Worte gehiill-
ten Befehle durchzufiithren. Bleiben
wir beim Beispiel Textadventure.
Zur Erinnerung: In einem solchen
Programm {ibernimmt der Spieler
die Rolle eines Charakters in einer
Geschichte. Er erforscht dabei eine
fiktive Welt, muf} eine bestimmte
Aufgabe erfiillen und stéfit bei deren
Erledigung auf Unmengen von Pro-
blemen, die erst einmal zu lésen
sind.

Was der Spieler in einem solchen
Programm im einzelnen zu tun ge-
denkt, macht er dabei dem Compu-
ter durch Befehle klar, die er mittels
kleiner Sitze stellt. Genau an dieser
Stelle ist dann unser Parser gefragt:
Eingabe des Spielers analysieren,
herausfinden, was dieser eigentlich
im Schilde fithrt und (soweit méog-
lich) die Aktion ausfithren und de-
ren Konsequenzen im ’'Hinterspei-
cherchen’ behalten.

Die lllusion des Verstehens
bleibt nicht lange bestehen

Beschiftigt man sich etwas niher
mit der Problematik, die ein solcher
Parser zu losen hat, so gerit man bei
einigen Textadventures doch arg ins
Staunen, sind sie doch héufig tat-
sdchlich in der Lage, dem Spieler
den Eindruck zu vermitteln, als ver-
stehe der Rechner in der Tat die Be-

fehle des Spielers. Dabei ist eben
dieser Punkt, ndmlich das Verste-
hen, wohl genau das, was der Com-
puter wirklich erst im Zeitalter um-
herschwirrender Enterprises und
klappernder Androiden kann.

Das wundert wenig, da ja selbst die
meisten Menschen, auch wenn sie
die gleiche Sprache sprechen, derart
hdufig aneinander vorbei reden, daf}
das fehlende Verstindnis schon ech-
te Angst machen kann. Das liegt na-
tiirlich im wesentlichen daran, daf}
das Verstehen nicht in erster Linie
ein sprachliches Problem ist. Mit zu-
nehmendem Grad an Abstraktheit
nimmt das gegenseitige Verstehen
ab. Die personlichen Erfahrungen
der miteinander Sprechenden haben
da wesentlich gréfleren Einfluf} auf
das Verstdndnis als simple Definitio-
nen, die wir dem Duden entnehmen
kénnen. Probieren Sie es selbst, und
versuchen Sie einfach einmal, ei-
nem Mitmenschen ihre momenta-
nen Gefithle zu beschreiben. Der
wird kopfnickend dasitzen und sa-
gen “ja, ich verstehe“; die Wahr-
scheinlichkeit, dafl er in der Tat das
versteht, was Sie fithlen, und nicht
das, was er unter den von Ihnen be-
schriebenen Umstinden fithlen
wiirde, ist &ulerst gering.

Vom Computer, der iiber keinerlei ei-
genen Erfahrungshorizont verfiigt,
mehr zu verlangen, wire téricht. Wir
kénnen getrost behaupten, dafl un-
ser elektronisches Gegeniiber nichts
von dem versteht, was wir ihm zu
vermitteln versuchen. Eine rein
schematische Abarbeitung unserer
Eingaben ist alles, was man dem
Rechner zutrauen kann, aber selbst
der Versuch, dem Computer eine
solche “Fliefbandarbeit* klarzuma-
chen, ist nicht ohne groflere Pro-
blembewiltigungen zu erledigen.

Gegenseitige Verein-
barungen erleichtern die
Abarbeitung

Damit der Computer nicht bis an das
Ende seiner Tage seine Register ro-
tiert, ist es sinnvoll, sich bei der Er-
stellung eines Parsers auf ein Einga-
beschema zu konzentrieren. Géngig-
stes Schema bei Textadventures ist
der Verb-Objekt-Befehl. Er schreibt
vor, daf} eine Eingabe mit einem Verb
beginnt. Diese Titigkeit mufl nun
auf das in der Eingabe folgende Ob-
jekt bezogen sein. “eat cake® wire
eine mogliche Befehlszeile. Erwei-
tert wird dieses Schema durch nihe-
re Zusatzbestimmungen und der
Moglichkeit, Artikel innerhalb des
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Befehls zu verwenden: “eat the
brown cake“. Der nichste Schritt
wire das Einbeziehen eines weiteren
Gegenstandes in unseren Befehl “eat
the brown cake with the fork®, wor-
auf die Anreihung verschiedener Be-
fehle folgen kénnte: “eat the brown
cake with the fork then drink a cup
of tea” (I den braunen Keks mit der
Gabel, dann trinke eine Tasse Tee).
Anhand solcher Schemata kénnen
nun Konstrukte gebildet werden, die
auf den ersten Blick reichlich un-
iiberschaubar sind, bei niherem
Hinsehen aber plausible Regelmi-
Bigkeiten erkennen lassen. Nach ei-
ner solchen Eingabe beginnt der
Rechner zuerst einmal, den Satz
nach unbekannten Worten zu durch-
suchen. Er vergleicht dabei die ein-
zelnen Worte oder Wortgruppen mit
der im Speicher abgelegten Wortli-
ste. Wortgruppen deshalb, weil Be-
griffe wie “brown cake® zweckmifi-
gerweise als ein Ausdruck behandelt
werden. Das erspart weitere Diffe-
renzierungen, wenn beispielsweise
weitere Kekse im Spiel vorkommen.

Der Vergleich bringt dann auch
schon die ersten Probleme mit sich.
Die in einigen in BASIC verfafiten
Parsern noch heute existiernde
String-Suche, bei der die eingegebe-
ne Buchstabenfolge auf Vorhanden-
sein im bekannten Vokabular iiber-
priift wird, fithrt zu den unméglich-
sten Verwechslungen. Der einfache
Befehl “eat wiirde in so unter-
schiedlichen Worten wie beat, great
oder seat gefunden und so den Com-
puter vollends verwirren.

Besser ist da die Kontrolle der Be-
griffe von Beginn an. Die Frage
taucht auf, wie viele Buchstaben
kontrolliert werden miissen. Wihlt
man die Anzahl zu klein, so treten
auch hier Verwechslungen auf, da
viele Worte mit gleichen Silben,
demnach also auch mit gleichen
Buchstabenkombinationen  begin-
nen. Setzt man die Anzahl im Ge-
gensatz dazu zu hoch an, so benétigt
der Computer unnétig viel Rechen-
zeit, was dazu fithrt, daf} die Abar-
beitung zu lange dauert.

Nach dem Erkennen der
Worte folgt die Analyse
der Struktur

Ein Wert von sieben bis neun kon-
trollierten Buchstaben bringt in der
Praxis eine fast hundertprozentige
Genauigkeit in der korrekten Wie-
dererkennung und fithrt in nur we-
nigen Grenzfillen zu Verwechs-
lungen.
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Hat nun der
Rechner alle Satz-
fragmente  wie-
dererkannt, so
begibt er sich
daran, die Struk-
tur zu entschliis-
seln: Beginnt der
Satz mit einem
Verb, folgt die-
sem ein Objekt,
sind alle anderen
Vereinbarungen
eingehalten wor-
den? Gute Parser
besitzen ein de-
talliertes Fehler-
erkennungssy-
stem wund ma-
chen den Benut-
zer auf even-
tuelle Eingabe-
fehler durch kon-
krete Ausgaben aufmerksam: “das
Verb fehlt“ oder “an dieser Position
im Satz kann ich mit dem Wort "xxx’
nichts anfangen®, um nur einige zu
nennen.

An dieser Stelle wiren die eigentli-
chen Aufgaben des Parsers bereits er-
ledigt: die Analyse der Eingabe. Was
jetzt noch geschehen muf, ist das
Einleiten der notwendigen Schritte,
um den Befehl des Benutzers auch
tatséchlich ausfithren zu kénnen. Im
Beispiel des Textadventures hiefie
das, eine weitere Analyse durchzu-
fahren; denn die Eingabe kann
sprachlich gesehen noch so korrekt
sein, wenn sie sich auf Dinge inner-
halb eines Spiels bezieht, die mo-
mentan nicht in Reichweite des
Spielers sind, so kénnen die Befehle
nicht ausgefithrt werden, was zu
weiteren Fehlermeldungen fithren
muf.

Die Ausfiihrbarkeit eines jeden Be-
fehls hdngt innerhalb eines Textad-
ventures von der spielinternen Um-
gebung ab. Es ist halt undenkbar, ei-
nen Keks zu essen, den man nicht
mit sich trégt. Die letzte Aufgabe, die
unser Parser also hat, ist das Manage-
ment {iber das Spielgeschehen. Dem
sprachlichen Erkennen folgt die kor-
rekte Ausfithrung verschiedenster
Befehle. Geheime Tiiren sind fiir den
Spieler sichtbar zu machen, sein In-
ventar ist stets auf dem neuesten
Stand zu halten, Dinge sind aus Réu-
men zu nehmen und in anderen zu
postieren und so weiter und so fort.

All dieses ist iiber ein komplexes
Wenn-und-Aber-System zu regeln.
Auch hier machen sich die Vorteile
strukturierter Planung wieder be-
merkbar. Man koénnte natiirlich jede

Hilltop

Edge of Storms

Bildschirmfoto: Beyond Zork

Die Profis unter den Parserprogrammierern arbeiten in den
USA bei Infocom: Text pur

denkbare Eingabe mit jeder Konse-
quenz koppeln und all diese Abfra-
gen in Tausenden von Zeilen hinter-
einander abarbeiten lassen. Der
Computer wiirde dabei nach jeder
Eingabe in der ersten Zeile mit der
Arbeit beginnen, was ein zeitrau-
bendes Unterfangen wire. Besser ist
dagegen, die Aktionen innerhalb ei-
nes Textadventures in sinnvolle Un-
terteilungen zu zerlegen. All die Ak-
tionen, die raumunabhéngig sind,
sich also auf keinerlei festes Inventar
in irgendwelchen Rdumen beziehen,
sind dabei getrennt von den Aktio-
nen zu betrachten, die die Dinge in-
nerhalb bestimmter Raume benéti-
gen. So kann der Computer erst alle
unabhéngigen Aktionen auf Durch-
fithrbarkeit untersuchen bevor er
sich dann daran macht, den Befehl
auf den momentanen Raum zu be-
ziehen.

Je nach Art und Leistungsfihigkeit
des Programms werden diese Struk-
turierungen weitergefiihrt, was sich
letztlich in der Geschwindigkeit des
fertigen Programms vorteilhaft aus-
driickt.

Der Parser und das Handi-
cap der deutschen Sprache

Bei all dieser Leistungsfihigkeit, die
ein neuerer Parser zu bieten vermag,
stellt sich besonders der englischen
Sprache nicht so firmen Personen
die Frage, warum all diese Adven-
tures kaum in Deutsch verfaf}t wer-
den. So unbegreiflich sich diese Fra-
ge bei all der modernen Program-
miertechnik anhtren mag, die Ant-
wort darauf ist unglaublich simpel:
Es ist zu arbeitsintensiv! Das héngt
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mit den Unterschieden in den ver-
schiedenen Sprachen zusammen.
Die englische Sprache ist wesentlich
einfacher zu handhaben als die
deutsche. Sie ist an sich schon struk-
turiert und bietet sich somit viel eher
fiir einen Parser an als die deutsche
mit ihren unzdhligen Sonderfillen
und Ausnahmen. Zwei Beispiele:

Fast jeder Parser wird im Imperativ
angesprochen (“eat cake* oder
“drink water”). Nehmen wir an, das
Programm bestitigt die Ausfithrung
eines solchen Befehls. Es wird ant-
worten: “you eat the cake®, bzw.
wenn der Computer die Ich-Form be-
vorzugt: “I drink the water”. Man
sieht, egal ob der Imperativ, die 1.
oder 2. Person Singular gebraucht
wird, jede Form ist gleich dem Infi-
nitiv des benutzten Verbs “to eat, to
drink”. Fiir das vom Parser benétigte
Grundvokabular heifit das aber, daf}
ein einziges gespeichertes Wort aus-
reicht, um alle Formen richtig zu be-
nutzen. Wenn wir dieses Beispiel
ins Deutsche iibertragen, sehen wir
gleich die Schwierigkeiten: “If den
Keks®, “Du ifit den Keks®, “Ich esse
den Keks“. Drei verschiedene For-
men, und jede Form benétigt ein an-
deres Wort: if}, if}t, esse. Damit die
Sprache einigermafien korrekt wie-
dergegeben wird, werden also in
diesem Beispiel schon drei Worte zu
speichern sein. Das kostet Platz und
Zeit.

Beispiel Nummer 2: Gibt es im Eng-
lischen gerade einen Artikel (the), so
haben wir es im Deutschen mit derer
drei zu tun (der, die, das). Leider ver-
mag man nicht logisch nachzuvoll-
ziehen, wann in der deutschen Spra-
che welcher Artikel zu setzen ist. Es
gibt keine sprachliche Erkldarung da-
fiir, daf} etwa der Mond ménnlich,
die Sonne aber weiblich zu gebrau-
chen ist. Bei korrekter Behandlung
miifiten also alle Substantive mit
dem zugehorigen Artikel gespei-
chert sein, im Vergleich zum engli-
schen “the“ eine Fronarbeit, die so-
gar durch die Vielfalt der Flexions-
formen gesteigert wird. Wo es dem
Engldnder wiederum reicht, ein ein-
faches “the“ zu gebrauchen, hat sich
der geplagte Deutsche mit Dativen
und Nominativen herumzuschlagen.
Die Vereinfachung mancher Parser, die
die Artikel schlicht weglassen, liest
sich im Ergebnis dann auch dement-
sprechend: Nimm Léffel aus Schrank!
Die deutsche Sprache ist also nicht
umsonst beriichtigt fiir ihre Kompli-
ziertheit; das wird jeder Nicht-
deutschkundige bestitigen, der sich
in unseren Sprachdschungel einar-

beiten will. Was
bleibt, ist die Em-
pfehlung, sich
der englischen
Sprache zu be-
michtigen, es
kénnte schneller
gehen als die
Programmierung
eines ordentlich
funktionierenden
deutschen Parser;
und schaden tut
das in keinem
Fall.

Bei der Bewertung
der Klasse von
Parsern taucht im-
mer wieder das
Argument der
Wortanzahl auf.
Warum dieser
Wert gerne als
Kriterium fir Giiteklasse benutzt
wird, ist naheliegend. Masse wird
eben gerne mit Klasse gleichgesetzt,
auch wenn man gerade in diesem Fall
diese Argumentation leicht widerle-
gen kann.

FESTPLATTENSTRUKTUR

Bildschirmfoto: DOS-MAN

Ein Wortschatz wie
Shakespeare?

Nehmen wir ein Programm, was sich
rithmt, mehr als 20.000 Worte zu ken-
nen. Man mache sich diese Zahl ein-
mal deutlich. 20.000, das entspricht
in etwa dem Wortschatz eines Theo-
dor Storm oder William Shakespeare.
20.000, das sind dreimal mehr Worte,
als Franz Kafka fiir seinen “Prozef}*
benutzte.

Ein Textadventure, das eine derartige
Summe verschiedener Worte bend-
tigt, gibt es nicht. Zum Vergleich: Der
Mensch benétigt, um sich im norma-
len Leben gut verstindigen zu kon-
nen, etwa 2000 Worte. Nehmen wir
also bestenfalls an, daf ein Parser sich
auf dem gleichen Level befindet wie
der sich normal verstindigende
Mensch, und rechnen pro Abenteuer
einen gut sortierten Sonderwort-
schatz von 500 verschiedenen Begrif-
fen dazu, dann erhalten wir mit 2500
einen Wert, der als hoher Maf}stab an-
gesetzt werden konnte. Die Erfahrung
dagegen sagt, daf ein sehr gutes Ad-
venture schon mit 1000 bis 1500 Wor-
ten bestens bedient ist. Lassen wir uns
also nicht von falschen Werbesprii-
chen beeinflussen.

Um einen wirklich guten Parser er-
kennen zu kénnen, muf} man heraus-
finden, ob er frei von den beliebten
Schwichen der schwarzen Schafe die-
ser Programmteile ist.

Auch manche professionelle Anwendung bedient sich der
freisprachliche Eingabe

Besonders beliebt sind zwei Arten der
“Mogelparser”. Die einfache Art ist
dabei auch die dumme Art, da sie
leicht zu durchschauen ist, trotzdem
aber immer wieder versucht wird. Bei
diesen Mogeleien versteckt sich der
Parser bei allen Eingaben hinter
allgemeinen Fehlermeldungen. “Das
geht momentan nicht!“ ist eine be-
sonders beliebte Meldung, die vor
allem nach véllig unsinnigen Einga-
ben Zweifel an der Giite des Parsers
aufkommen lassen. Auf diese Art
kann leicht behauptet werden, daf
ein solches Programm 20.000 oder
mehr Worte versteht — ein schlech-
ter Witz.

Intelligenter ist da schon die zweite
Weise. Hier erkennen die Parser zwar
die Worte, geben auch Meldungen
aus wie “Das Wort ’xxxx’ ist mir
nicht bekannt®, verharren aber auf
der Ebene der oberflichlichen Riick-
meldungen. Das zeigt sich dadurch,
daf} beispielsweise zwar alle Dinge
einer Raumbeschreibung vom Pro-
gramm erkannt werden, aber mit ein
oder zwei Standardriickmeldungen
abgetan werden.

Ein gut programmierter Parser ver-
meidet solche peinlichen Vorgénge.
Da ist oft wenig mehr. Und schlief’-
lich steckt die Entwicklung auch bei
den Parsern noch in den Kinder-
schuhen. Mittlerweile deuten erste
Versuche, Kiinstliche Intelligenz in
diese Programme zu integrieren, auf
interessante Neuerungen hin, so dafy
man sich vielleicht in ein oder zwei
Jahren wirklich vor seinen PC stellen
kann und ihn nach dem Einschalten
mit den Worten begriiit: “Hallo,
Computer!”
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Keine Angst vorm PC

Beetz/Heitfeld

Data Becker Diisseldorf 1989
240 Seiten Preis: 29,- DM
ISBN 3-89011-323-0

Sicher haben Sie das auch
schon erlebt: Ein Kollege
oder Bekannter schafft sich
einen PC oder auch nur ein
neues Textprogramm an und
ist daraufhin wochenlang
nicht aufzufinden. Er
schliefit sich in seine Woh-
nung ein und versucht ver-
zweifelt, mit dem neuen Ge-
ridt zurechtzukommen - bis
er dann irgendwann sein Er-
folgserlebnis hat. Dann
taucht er gutgelaunt wieder
im Biiro auf und erzihlt et-
was von ’'filnf Wochen auf
Haiti’. Auflerdem schwirmt
er von seinem Computer
oder der neuen Software: Es
sei wirklich alles ’kinder-
leicht’, und er konne gar
nicht verstehen, wieso Sie
nicht auch lingst... Auch im
neuen Buch fiir Vor-Einstei-
ger 'Keine Angst vorm PC’
gibt es einen solchen Kolle-
gen. Er beeindruckt seine
Mitarbeiter durch Fachbe-

griffe wie ’Spredschiet’,
'Gréffix-Programm’ oder
"Wirdprosessing” - oder

besser: er schreckt sie ab.
Denn mit etwas, das sich so
schwierig anhort, méchte
man am liebsten gar nichts
zu tun haben. Und so blickt
man neidisch auf den PC
des Kollegen, traut sich aber
selbst nicht zu, ebenfalls mit
einem solch komplizierten
Geriit arbeiten zu kénnen.
Angst vorm Computer ist
noch immer weit verbreitet.
Das Buch von Beetz / Heit-
feld geht das Problem spie-
lerisch an: Die Kollegen Hu-
bert Schulze und Peter Reiss
machen in kleinen (mehr
oder weniger witzigen) Ge-
schichten all das mit, was je-
der PC-Einsteiger erlebt. Das
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beginnt damit, daf} Schulze
stolz seinen neuen PC pré-
sentiert und beim Ausdruck
zunédchst die Fehlermeldung
'Printer Error’ erntet - zum
Spott aller Kollegen natiir-
lich. Auch die 'fachkundige’
Beratung in einem Compu-
tershop darf nicht fehlen:
'Daneben haben wir das
gleiche Modell noch einmal
mit Hard Disk, 20 Meg.

Wenn Sie mal schauen wol-
len... Zwischendurch er-
kldren die Autoren ganz ne-
benbei, was ein PC iiber-
haupt ist und wie er funktio-
niert. Sie fithren den Leser
in die vier klassischen An-
wendungsgebiete (Textverar-
beitung, Datenbanken, Ta-
bellenkalkulation und Gra-
fik) ein und erkldren sogar
die wichtigsten DOS-Befeh-
le. ’Keine Angst vorm PC’ ist
vom Ansatz her ein gelunge-
nes Buch: Die Lektiire befa-
higt den Leser nicht nur,
beim ’'Computer-Chinesisch’
der Bekannten ein Wértchen
mitreden zu kénnen - er be-
kommt auch eine didaktisch
gelungene Erkldrung der
wichtigsten PC-Grundlagen
an die Hand.

Was dem Buch fehlt, sind
konkrete Kaufentscheidungs-
hilfen: Dem Leser werden

Auch fiir diese Ausgabe lIhrer PCpur haben wir
wieder in den Regalen nach interessanten
Erscheinungen des Blichermarktes gesucht —
und gefunden. Die standig wachsende Zahl
von Neuerscheinungen macht uns das Finden
zwar nicht immer einfach, die Auswabhl fiir die
hier zur Kritik stehenden Biicher wird trotz
allem in jedem Fall sorgfiltig vorgenommen.

weder Checklisten zur Aus-
wahl von PC und Software
zur Verfilgung gestellt, noch
gibt es konkrete Tips zum
Kauf eines Computers. Auch
bei Kleinigkeiten hapert es:
zwar werden Begriffe wie
EGA-Grafikkarte oder AT er-
klart - es wird aber kaum
ein Wort dariiber verloren,
fiir welche Zwecke der An-
wender sich denn nun fiir
die eine oder andere Grafik-
karte entscheiden soll. Geld
scheint man fiir den PC-
Kauf nicht zu benétigen -
zumindest wird dieses The-
ma vbllig ausgeklammert.
Preisvergleiche fehlen eben-
so wie Hinweise darauf, bei
welchen Extras man beim
Computerkauf sparen sollte.
Und schliefilich: So schon
die aufgefithrten Geschicht-
chen auch sein mogen, der
Ubersichtlichkeit dienen sie
nicht gerade. Klar geglieder-
te Kapitel vermifit man eben-
so wie etwa ein kleines Lexi-
kon mit Begriffserkldrun-
gen. Fiir absolute PC-Ein-
steiger ist 'Keine Angst vorm
PC’ eine niitzliche Einfiih-
rung. Auferdem eignet es
sich hervorragend als Ge-
schenk fiir Freunde oder Be-
kannte, die sich an einen PC
noch nicht so recht heran-
trauen: Mit diesem Buch
sind sie besser beraten als
mit dem Fachchinesisch ei-
nes Computerprofis. Man
sollte sich aber dariiber im
Klaren sein, da} der Titel
itber eine Vermittlung von
Grundkenntnissen hinaus
kaum etwas leistet. Wer be-
reits schon ldnger einen PC
besitzt oder sich bereits
durch Fachzeitschriften kun-
dig gemacht hat, sollte die-
ses Buch nicht in die engere
Wahl nehmen. Anders bei
wirklichen Anfingern -
hier wird das Buch einen in-
teressierten Besitzer finden.

(Daniel Sillescu)

DREDOS
EPOWER TOOLS

ks und Utilities

SYEEX

DOS Power Tools

Paul Somerson (Hrsg.)
Sybex Verlag, Diisseldorf
Juli 1989, 1095 Seiten
inkl. Diskette 98,- DM
ISBN 3-88745-260-7

‘Uber 175000  verkaufte
Exemplare innerhalb eines
Jahres!” (in Amerika) -So
lautet eine Schlagzeile auf
der Riickseite dieses Buches,
welches nun auch in deut-
scher Sprache vorliegt. Bei
solchem Erfolg in den Staa-
ten lohnt sich schon ein né-
herer Blick in dieses Werk.
Das Buch ist in drei Teile un-
terteilt. Teil I ist quasi eine
Einfithrung, Teil II - "Tips fiir
fortgeschrittene Anwender’,
sowie Teil III - 'Utilities, die
DOS vergessen hat’.

In Kapitel eins und zwei
(Teil I) werden die DOS -Pro-
gramme EDLIN und DEBUG,
sowie in Kapitel drei diverse
mit DOS gelieferte CONFIG.
SYSTreiber auf rund 300
Seiten besprochen. Man-
cher mag sich wundern, daf}
EDLIN so viel Platz einge-
rdumt wird. Aber die Ursa-
che ist simpel und leicht
nachvollziehbar. In Teil I
wird das in Handwerkszeug
fiir die weiteren Teile einge-



ekture

fithrt. Wer nicht mit EDLIN
arbeiten mochte, der iiber-
springt dieses Kapitel ein-
fach. Das ganze Kapitel ist
jeweils ausgelegt zum Mit-
und Durcharbeiten. So kann
man davon ausgehen, daf}
man nach dem Studium von
Kapitel zwei in der Bedie-
nung von DEBUG keine Pro-
bleme mehr hat. Die Anga-
ben und Ubungsbeispiele
gehen weit {iber die in der
Originaldokumentation ent-
haltenen hinaus. Vorne auf
dem Cover des Buches prangt
ein gelbes Logo, welches
"Mit DOS 4.0° verheifit. Bei
der Beschreibung von DE-
BUG vermifite ich aber die
neuen 4.0 Befehle, die es ge-
statten, von DEBUG aus den
EMS-Speicher  anzuspre-
chen. Gleiches gilt fiir di-
verse Treiber die ab (MS-)
DOS 4.0 geliefert werden.

Es zeigt sich schon im ersten
Teil des Buches, daB die
Kenntnis der Maschinen-
sprache bei der Durcharbei-
tung der Beispiele von Vor-
teil ist. Einige Beispiele set-
zen dies fast zwingend vor-
aus. Eine Einfithrung in
diese Sprache ist jedoch
nicht enthalten.

In Teil IT erhilt man nun die
htheren Weihen im Umgang
mit DOS. Dem Kapitel, wel-
ches sich dem Umgang mit
Stapeldateien (Batchdatei-
en) widmet, folgt eines, in
dem erkldrt wird, wie man
seine tdgliche DOS-Umge-
bung (so rund um das 'A>")
besser und effektiver gestal-
ten kann. Wie auch schon in
Teil 1 werden nur die DOS
Versionen bis 3.3 beriick-
sichtigt. Die Beispiele, in
denen einzelne Systemda-
teien verdndert werden, sind
bei DOS 4.0 so nicht mehr
anwendbar. Zwei weitere Ka-
pitel in Teil IT beschiftigen
sich mit der Bildschirmdar-
stellung und den diversen
Bildschirmtreibern.

Der Schwerpunkt liegt ein-
deutig auf der EGA-Karte,
Besitzer einer Herculeskarte
kénnen zwei Kapitel iiber-
springen, CGA-Nutzer eins.
Das letzte Kapitel von Teil II
widmet sich Tips und Hin-
weisen zu diversen DOS-Da-
teien. Hierbei handelt sich
um Tips und Hinweise, die
sonst in keinem Handbuch
zu finden sind. Oder haben

Sie mit COPY schon einmal
das (Erstellungs-)Datum ei-
ner Datei geéndert? Auch
hier gilt schon das weiter
oben gesagte: Nur bis zur
DOS Version 3.3 verwendbar.

Teil III enthilt eine Samm-
lung von iiber 200 Utilities,
die die Arbeit mit DOS er-
gidnzen und um noch nicht
vorhandene Funktionen er-
weitern. Die ausfithrbaren
Programme liegen dem
Buch auf einer Diskette ge-
speichert bei. Am Anfang
dieses Abschnittes findet
man einen Hinweis, welche
Utilities unter DOS 4.0 nicht
mehr laufen beziehungswei-
se unnotig sind, weil ent-
sprechende Funktionen nun
in DOS enthalten sind. Zu
allen Programmen finden
Sie in Teil III eine Beschrei-
bung. Der Quellcode zu die-
sen Programmen ist aber we-
der auf Diskette noch im
Buch enthalten, da es sich
bei diesen in der Mehrzahl
um solche handelt, die im
amerikanischen PC Magazin
zum Abtippen waren - in
meinen Augen ein Manko.
Eine zweite Diskette hitte
hier Abhilfe schaffen kén-
nen. Uber den Wert der Uti-
lities kann man bekanntlich
streiten. Je nach dem, wie
lange man sein System
schon hat und mit welcher
Oberfldche man arbeitet, ist
eine Anzahl davon iiberfliis-
sig. Gleiches gilt fiir jene,
die sich auf die EGA-Grafik-
karte beziehen. Hersteller
liefern zwischenzeitlich meist
eine Utilitydiskette zu ihrer
Karte mit. Auch Freunde
von Basic werden mit 15 Uti-
lities bedient.

Insgesamt ein Buch, das,
entsprechende DOS Version
vorausgesetzt, eine Fiille
von Informationen liefert.
Der Preis ist angesichts des
Umfangs und der mitgelie-
ferten Programmdiskette noch
vertretbar. Als Beruhigung
mag dienen, dafl das eng-
lischsprachige Original
inkl. Diskette in Deutsch-
land um etwa ein Drittel teu-
rer ist.

(Detlef Gunkel)

Christoph Jonas

Daten-

Datenferniibertra-
gung mit Personal-

Computern

Christoph Jonas

2. Auflage Vogel-Buchverlag
Wiirzburg 1987, 200 Seiten
Preis: 40,- DM

ISBN 3-8023-0888-3.

Datenferniibertragung - kurz
DFU - ist auf dem besten
Wege, eines der populér-
sten, gleichzeitig umstrit-
tendsten Computer-Anwen-
dungsgebiete zu werden:
Berichterstattung iiber ver-
wegenes Hackertum wund
knallharte Spionage per PC
nihrt ein 6ffentliches Bild,
das nur die schillernde Seite
der recht niichternen DFU-
Praxis wiedergibt. Christoph
Jonas tritt an, die technischen
Grundlagen der Datenkom-
munikation zu vermitteln.

Das Buch beginnt mit einer
kurzen Einfithrung zum The-
ma “Information und Kom-
munikation. Vom bindren
System bis hin zur Bedeu-
tung der Steuercodes wird
dem Einsteiger der Wissens-
Grundstock (nicht nur) zur
DFU gelegt. Es folgen die
physikalischen und logi-
schen Grundlagen der paral-
lelen und seriellen Datenii-
bertragung. Sehr ausfithrlich
und mit zahlreichen Abbil-
dungen versehen bringt der
Autor Licht in den Dschungel
der Schnittstellen-Standards,
gibt genaue Informationen
zum Betrieb von Modems
und Akustikkopplern, zur
Bedeutung von Nullmodems
und vieles mehr.

Es schliefit sich eine nicht
minder tiefgehende Abhand-
lung iiber das Problem der
Ubertragungssicherheit und
Fehlererkennung (Datenfluf}-
steuerung, Protokolle) an.
Das Kapitel “Kommunika-
tionssoftware” ist dagegen et-
was knapp geraten; ein paar
Worte mehr zu diesem The-
ma hitte der Autor ruhig ver-
lieren kénnen. Dafiir wird
man mit einer gelungenen
Zusammenstellung aller rele-
vanten Informationen uber
bestehende und geplante Of-
fentliche Netze entschadigt.
Wer das Buch gelesen hat,
kann endlich ermessen, wel-
che kommunikationstechni-
sche Revolution uns mit der
Einfithrung von ISDN bevor-
steht. Wihrend der Autor
sich in diesem Kapitel an die
breite DFU-Gemeinde wen-
det, vom akustikkopplerbe-
wehrten Home-Freak, der
dann und wann in einer
Mailbox stobern will, bis hin
zum ambitionierten Datex-
User, kitmmert er sich im an-
schliefenden Kapitel um die
DFU-Grofiverbraucher, im
wesentlichen Firmen also,
bei denen es um Ubertra-
gungsoptimierung und Ge-
bithrenminderung geht.

Den Schluf! bilden ein tippi-
ges Glossar der wichtigsten
DFU-Begriffe sowie das obli-
gatorische Stichwortver-
zeichnis.

Bereits im ersten Kapitel ver-
rit der Autor durch etliche
Beispiele aus dem postali-
schen Bereich seine Her-
kunft: Er ist Ingenieur beim
Fernmeldetechnischen Zen-
tralamt. Mancher DFU-
Freund mag schmerzerfiillt
das Gesicht verziehen, wenn
r “Bundespost” oder Ver-
wandtes hort, doch hier kann
man sagen, daf} die berufli-
che Herkunft von Christoph
Jonas seinem Buch keinen
Abbruch tut. Im Gegenteil:
die berufsbedingte Sach-
kenntnis des Autors vereint
sich hier mit einer {iberaus
préizisen Sprache und der Fi-
higkeit, Fachwissen verstind-
lich und ohne Ausschwei-
fung darzubieten zu einem
umfassenden, dennoch
handlichen Werk.

Holger Langbein/uc)
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Textverarbeitung

CorText-ADREWA

Universelle AdreBverwaltung

O Belichiges Suchen nach einzelnen Adreffeldern @ Markierungen mit Wildcards in allen Feldern
@ Datenexport gemah einer Exportliste wihlbar @ Maglicher Datenimport aus ASCII-Dateien

® Kontexthezogene Hilfe be allen Funktionen @ AdreBlste mit Onling-Cursorsteuerung

@ Bis zu dreizefin verschiedene Indexfelder @ Aktuelle Adresse in Conext PRO exportierbar

Das praxiserprobte Textprogramm
fr den professionellen Einsatz

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit und hohes Tempo

Extrem handlich und flexibel

Bedarf an Tabellen, Statistiken oder Aufstellungen” = fwm
ConText PRO kann's: Summenfunktionen und Durchschnittswerte zeilenweise und Sl i s,
im Spaltenblock bearbeiten meniigesteuert [hre Zahlenwerte. e s

Zosammen mit dem eingebanten || st i
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]

Grafikeditor fiir PC-Blockgrafik und T
in Verbindung mit Breit-, Fett, e
Kursivschrift und Unterstreichen
lassen sich mit Corext PRO
e [ s [mas [ foma]|  AUSSagekriftige und dbersichtliche
pu preedn s eshnen ettt ene | LADGLLER UNG Statistiken blitzschnell
erstellen. :
ConText PRO), das Rechengenie! Neben Summen und Durchschnitten steht lhnen ~~ Conext-ADREWA zum Ausbau von Corfext PRO und anderer Programe it
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: ; i o s einer leistungsfihigen Adrefverwaltung, Durch eine spezielle Option
no.ch ].ede Mmge. Mﬂthemmk 4 Ve@gung. u.mer andere Miltp hkathn, konnen exportierte Datensitze direkt mit der CorText-PRO- =,
Division, Potenzieren, logische Operationen wie AND, OR und XOR sowie Serinbrif-Funktion weilerverarbelet werden. il den efn-

: : 0 G ‘ i maligen Gebrauch wird die aktuelle Adresse per Knopfdruck e
mathematische Funktionen wie Sinus, Logarithmus und Warzelzichen. o D oo ol ROVt
weise speicherresident oder als normales Program installirt werden. =

ek Fiir IBM PC/XT/AT und Kompatible ab 256 KByte RAM ConText PRO
%4" R und DOS 2. Spezialtreiber fiir CGA', EGA-, VGA- und Das professioneue Tex[programm 199’ - DM*
‘ 0' &, Hercules-Grafikkarten. Unterstitzung aller Zwei-Tasten-
i Méuse. 200 Seiten deutsches Handbuch im Ringordner. Corext PC ' :
Erprobte Version fiir den Einstieg 99,— DM*
o e g7, 1w
Y- S e, femrpurert oWl *
. oe D ™ D2, : -
_ ‘%:g@i? Db P nd Verpackung Universelle Adrefiverwaltung 49, DM
Unverbindliche Preisempfehlung Update auf Conest PRO 129, - DM#
AUSTREIBER  BitebenzenSede Beselare Demonstrationsdiskete 5- DM

V.Y 4
DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege DAY .
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